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ESPECIFICACAO TECNICA PARA A AQUISICAO DE DADOS
GEOESPACIAIS VETORIAIS
(Versao 1.0)

Com a definicdo da Estrutura de Dados Geoespaciais Vetoriais (EDGV), para a Mapoteca Nacional
Digital (MND), que integra a Infra-estrutura Nacional de Dados Espaciais INDE), pela Comissido Nacional
de Cartografia (CONCAR), coube a Diretoria de Servico Geogréfico (DSG), nos termos do estabelecido no
n°® 2 do §1° e no §3° do art. 15, do Cap. VIII, do Decreto-Lei n® 243, de 28 de fevereiro de 1967, elaborar a
norma cartogriafica de especificacdo que regula e padroniza a Aquisicdo da Geometria dos Dados
Geoespaciais Vetoriais (ADGV).

Esta especificacdo substitui e torna sem efeito o Manual Técnico T34-700, I parte, editado pela DSG,
que regulava este assunto.






CAPITULO I
INTRODUCAO

FINALIDADE: A presente norma tem por finalidade definir as regras para a construcdo do atributo
“geometria” de cada classe de objetos constante da Especificacido Técnica para Estruturacdo de Dados
Geoespaciais Vetoriais (ET-EDGV), bem como dos atributos essenciais a perfeita individualizacio das
instancias. Esta norma abordard, ainda, os atributos que definem a origem dessa geometria e os que
qualificam suas acuricia e precisdo.

CONTEXTUALIZACAO: Até recentemente, mesmo com o advento da cartografia digital, o processo de
producdo cartografica tinha por objetivo a obten¢do de mapas, cartas ou plantas, com vistas ao atendimento
das necessidades dos usudrios no que se refere a apresentacio pictdrica desses produtos cartograficos, em
meio analdgico, impressos em papel e, em meio digital, exibidos em tela de monitor de computador.

Particularmente nas cartas gerais topogréficas, as informacdes geoespaciais das feicdes naturais e
artificiais do terreno eram transmitidas ao usudrio apenas por meio de sua posicdo, definida por sua
geometria, tracada segundo pontos, linhas ou dreas. Sempre que possivel a representagdo era feita em
verdadeira grandeza, ou entdo por intermédio de simbolos cartogréficos, acrescida do respectivo topdnimo,
quando era o caso. Estes procedimentos utilizados estavam de acordo com as convencdes cartograficas
estabelecidas para cada escala de carta. A utilizacdo dessas informagdes dependia essencialmente da
inferéncia humana, para sua localizacdo, interpretacdo e manipulacéo.

Dessa forma, como nos citados produtos cartograficos, os dados geoespaciais relativos a uma feicio
do terreno ficavam limitados a representac@o de sua geometria e a sua identificacdo. Na forma mencionada,
ndo havia preocupacdo com aspectos topoldgicos, ndo-espaciais ou temporais, dentre outros. Logo, o
Manual Técnico T34-700 de Convengdes Cartograficas, 1* Parte, editado pela DSG, descrevia os dados
geoespaciais, enquanto o Manual Técnico T34-700, 2% Parte definia a forma de representacdo dos dados.

Com o advento do geoprocessamento, em especial dos Sistemas de Informacgdes Geograficas (SIG),
surge a necessidade de se definir o modo de aquisi¢do da geometria dos dados geoespaciais e dos atributos
correlatos, com vistas a garantir a homogenizagdo da producio dos dados geoespaciais, em ambito nacional.

Esta especificacdo tem por objetivo padronizar e orientar todo o processo de aquisicdo da geometria
dos varios tipos de dados geoespaciais vetoriais, presentes na ET-EDGV, da CONCAR, qualquer que seja o
insumo a ser utilizado (levantamento de campo, fotografias aéreas, imagens de sensores orbitais etc.), visto
que os processos de aquisicdo sdo similares.

ORIENTACAO PARA A LEITURA: Antes de se iniciar o processo de aquisi¢io, serd necessério definir
a escala de carta topografica para a qual os dados geoespaciais vetoriais serdo produzidos. A escala a
considerar deverd ser a maior possivel em fun¢do da utilizagdo dos dados.

O passo seguinte serd relacionar quais os objetos a serem adquiridos. Para tanto, deverd ser

observado o Capitulo IV.

A seguir, deverd ser estudada a Secdo 1, do Capitulo V, que trata da precisdo e acurdcia planimétrica

e altimétrica do atributo geometria das instincias das classes de objetos.

A Secio 2, do Capitulo V, trata dos metadados geoespaciais.
A Secdo 3, do Capitulo V, apresenta, para cada classe de objeto, as orientagdes necessarias para a
aquisicdo das geometrias, relacionando as possiveis variagdes.



CAPITULO I

CLASSES DE OBJETOS GEOESPACIAIS DE POSSIVEL OCORRENCIA

NAS ESCALAS DO MAPEAMENTO SISTEMATICO TERRESTRE

1- Hidrografia

PRIMITIVA CRITERIO/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 | 1:100.000 | 1:250.000 OBS
Bacia_Hidrografica - - - - - A Szioirﬁxdo
Poligono - - X X P
Curso_Dagua - - - - - Agregador
Trecho_Curso_ - - - - -
Dagua : : : : : Agregador
Oceano - - - - - -
Poligono X X X X Area>5 X 5Smm
Baia - - - - - -
Poligono X X X X Area>5 X 5Smm
Enseada - - - - - -
Massa_ Poligono X X X X Area>5 X 5mm
D - - - - - -
agua Meandro
Abandonad = . . . . > .
anconaco Poligono X X X X Area>5 X 5mm
Lago/Lagoa - - - - - -
Poligono X X X X Area > 5 X 5Smm
Represa/Acgude - - - - - -
Poligono X X X X Area > 5X 5mm
Rio - - - - - N
Poligono X X X X Largura > 0,8 mm
Trech Canal - - - - - -
recho 9
_ - - >
Massa_ Poll_gono )_( )_( - - Largura ? 0,8 mm
D
agua Represa/Acgude - - - - - -
Poligono X X X X Area > 5 X 5mm
Laguna - - - - - -
Poligono X X X X Area > 5 X 5Smm




PRIMITIVA CRITERIO/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 | 1:100.000 | 1:250.000 OBS
Limite_Massa_ Linha X X X X )
Dagua
Todos trechos
drenagem
permanentes
devem ser
adquiridos e os
temporarios
Trecho_Drenagem Linha X X X X 50 devera? qua.lndo
possuirem:
comprimento > 2
cm, possuir nome
proprio ou obra-
de-arte construida
que deva ser
representada
Ponto X X X -
Ponto_Drenagem - - - - - -
Ponto X X X X -
Linha X X X X Largura < 0.40
Barragem mm na escala
Poligono X X X i Largura > 0.40
mm na escala
Largura do
Ponto X X X - Trecho_Massa_Da
gua < 0,80 mm
Comporta Largura do
Linha X X X - Trecho_Massa_D
Agua > 0,80 mm
Sumidouro_ Ponto )_( )_( )_( - i
Vertedouro = - - - -
Largura do
Ponto X X X X Trecho_Massa_Da
gua < 0,80 mm
Queda_Dagua Largura do
Linha X X X X Trecho_Massa_Da
gua > 0,80 mm
Poligono X X X - Area > 0.8 X 5mm
Ponto X X X - Vilido para
Fonte_Dagua - - - - - qualquer
i _ - - - tipoFonteDagua
Ponto_Inicio_ Poflto )_( )_( )_( )_( )
Drenagem - - - - -
Ponto X X X X -
. . Comprimento = 5
Foz_Maritima Linha X X X X mm
Poligono X X X X Area > 5 X 5mm
Ponto X X X X

Confluencia




PRIMITIVA

CRITERIO/

CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 | 1:100.000 | 1:250.000 OBS
Largura do
Ponto X X X X Trecho_Massa_Da
gua < 0,80 mm
Corredeira Largura do
Linha X X X X Trecho_Massa_Da
gua > 0,80 mm
Poligono X X X X Area > 0,8 X 5mm
Ponto X X X -
Natureza_Fundo Linha X X X - -
Poligono X X X -
Ponto X X X X -
Largura<5mme
Ilha Linha X X X X Comprimento > 5
mm
Poligono X X X X Area>5 X 5Smm
Ponto X X X X -
Roc:zafm_ Conjunto de
Poligono X X X X objetos adquiridos
em escala
Ponto X X X X -
Largura < 0,4mm
Recife Linha X X X X e Comprimento >
2cm
Poligono X X X X Area > 5 X 5Smm
Largura < 0,4mm
Banco_Areia Linha X X X X e Comprimento >
2cm
Poligono X X X - Area>5 X 5Smm
Largura < 0,4mm
Quebramar_Molhe Linha X X X X e Comprimento >
2cm
Poligono X - - - Area>5 X 5Smm
Terreno_Sujeito_ - - - - - -
Inundacao Poligono X X X X Area= 10X
10mm
Area_Umida X
Poligono X X X X Area = 10X
10mm
. Desde que o
Resel:va-torlo_ Trecho_Massa_Da
Hidrico Poligono X X X X gua
correspondente
seja adquirido
Ponto X X X X
Descontinuidade_Geometria_ Linha X X X X Conforme cada
: . caso.
Hidrografia Poligono X X X X




2- Relevo

PRIMITIVA CRITERIO/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 1:50.000 1:100.000 |1:250.000 OBS
Curva_Nivel Linha X X X X -
Curva_Batimetrica Linha X X X X -
Ponto X X X X
Ponto_Cotado_Altimetrico - - - - - -
Ponto
Ponto_Cotado_Batimetrico - - - - - -
Ponto X X X X -
. Comprimento = 5
Elemento_Fisiografico_Natural Linha X X X X mm
Area >
Poligono X X X X Area>10X
10mm
Ponto X X X - -
Dolina = = = = - S
, Area> 10X
Poligono X X - - 10mm
Ponto X X X X -
Duna . - . - - S
>
Poligono X X X X Area>10 X
10mm
Ponto X X X -
Gruta_Caverna - - - - - -
Ponto X X X X
Pico - - - - _ R
Ponto X X X - -
o Poligono X X - - Area>10X
g 10mm
Terreno_Exposto = = = = = R
- >
Poligono X X X X Area > 10 X
10mm
Alteracao_Fisiografica_ Linha X X X -
. e N
Antropica Poligono X X X ) Area > 10X
10mm
- . Ponto X X X X
Descontlnulltzlzl(:;:)Geometrla_ Linha X X X X i
Poligono X X X X




3- Vegetacio

Os elementos de vegetacido existentes dentro
exceto nas escalas de 1:25.000 e 1:50.000.

de areas edificadas, destruidas e abandonadas devem ser omitidos,

PRIMITIVA CRITERIO/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 | 1:100.000 |1:250.000 OBS
Veg_Area_Contato - - - - - Area > 5 x Smm
Poligono X X X X
Veg_Cultivada - - - - - Area>5 x 5mm
Poligono X X X X
Mangue - - - - - Area>10 x 10mm
Poligono X X X X
Brejo_Pantano - - - - - Area> 10 x 10mm
Poligono X X X X
Veg_Restinga - - - - - {von >
Poligono X X X X Area 25 x Smm
Campinarana - - - - - Area >5 x Smm
Poligono X X X X B
Floresta - - - - - p
>
Poligono X X X X Area2 3 x Smm
Macega_Chavascal - - - - - ¢
- >
Poligono X X X X Area 25 x Smm
Cerrado_Cerradao - - - - - .
- >
Poligono X X X X Area 25 x Smm
Caatinga - Area >5x 5mm
Poligono X X X X
Estepe - - - - - Area =5 x 5mm
Poligono X X X X
Campo - - - - - Area >5x 5mm
Poligono X X X X
Descontinuidade_Geometria_ - - - - -
Poligono X X X X




4- Sistema de Transportes

PRIMITIVA CRITERIO/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 |1:250.000 OBS
Via_Rodoviaria - - - - N Agregador
Trecho_Rodoviario Linha X X X X Largura 2 3 mm
Identificador_ Ponto X X X X }
Trecho_Rodoviario = = = = =
Ponto X X X X
Ponto_Rodoviario - - - - - -
Ponto X X X X -
Travessia Linha X X X X Comprimento > 5
mm
Poligono X X - _
Ponto X X X X -
Tunel Linha X X X X Comprimento = 5
mm
Ponto X X X X -
; ; : Comprimento = 5
Galeria_Bueiro Linha X X X
mm
Ponto X X X X
Entroncamento - - - - . _
Ponto X X X X -
Ponte Linha X X X X Comprimento = 5
mm
Ponto X X X X -
Passagem_ . Comprimento = 5
Elevada_Viaduto Linha X X X X mm
Estrut_Apoio : : Agregador
Area_Estrut_ . i - ) .
Transporte - - - - - / -
Poligono X X X - Area > 5 x Smm
Ponto X X X X -
Patio - - - - - -
Poligono X X X - Area > 5 x Smm
Ponto X X X - -
Edif_Rodoviaria ) i i - - -
Poligono X X B - Area>35x 5Smm




PRIMITIVA CRITERIO/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 |1:250.000 OBS
- - - - - Largura<3 mme
Linha X X X X Comprimento > 10
Trilha_Picada mm — exceto em
dreas pouco densas
- - - - - de rede vidria
. i >
Ciclovia Linha X X - - Comprimento = 5
mm
Arruamento Linha X X X - Comprimento = 5
mm
Ponto X X X - -
Travessia_ Linha X X . - Comprimento > 5
Pedestre mm
Via_Ferrea - - - - - Agregador
Treclgo_. Linha X X X X Comprimento > 5
Ferroviario mm
Ponto_ Ponto X X X X )
Ferroviario = = = - -
Girador_ Ponto X X X -
Ferroviario = = = - -
Edif_Metro_ Ponto X X X - -
Ferroviaria Poligono X X - - Area > 5 x 5mm
Caminho_Aereo Linha X X X X Comprirr:llinto =
Ponto X X X X -
Funicular Linha X X X } Comprimento > 5
mm
Ponto X X X X -
Cremalheira Linha X X . } Comprimento > 5
mm
Duto - - - - - Agregador
Trecho_Duto Linha X X X X Comprimento > 5
mm
Ponto X X X -

Ponto_Duto




PRIMITIVA CRITERIO/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 |1:250.000 OBS
Area_Duto - - - - - -
Poligono X X X - Area>5 x 5mm
Ponto X X X X -
Local_Critico Linha X X X X CompnILnr::lnto =
Poligono X X X - Area > 5 x Smm
Condutor_Hidrico Linha X X X X CompnILnr::lnto 23
Complexo_Aeroportuario - - - - - Agregador
Ponto X X X X -
. . Comprimento = 5
Pista_Ponto_Pouso Linha X X X X mm
Poligono X X X - Area>5 x 5mm
Ponto X X X X -
Edif_Constr_Aeroportuaria - - - - - -
Poligono X X X - Area>5 x 5mm
Hidrovia - - - - - Agregador
. . — A ser fornecido
Trecho_Hidroviario Linha X X X X pela ANTAQ
Ponto X X X -
Ponto_Hidroviario - - - - - -
Ponto X X X X -
Eclusa Linha X X X .| Comprimento=5
mm
Poligono X X X - Area > 5 x Smm
Complexo_Portuario - - - - Agregador
Ponto X X X X -
Edif_Constr_Portuaria - - - - - -
Poligono X X X - Area>5 x 5mm
Ponto X X X X -
. Comprimento = 5
Atracadouro Linha X X X X mm
Poligono X X - - Area > 10 x 10mm
Ponto X X X X -
. Comprimento > 5
Fundeadouro Linha X X X X mm
Poligono X X - - Area > 10 x 10mm
Ponto X X X X -
i >
Obstaculo_Navegacao Linha X X X X Comp r;rlnnelnto ==
Poligono X X X - Area >5x 5m
Ponto X X X X

Sinalizacao




PRIMITIVA CRITERIO/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 |1:250.000 OBS
Faixa_Seguranca - - - - - -
Poligono X X X X Area >5x 5m
Ponto X X X - -
Passagem_Nivel - - - - - -
Ponto X X X -
Posto_Combustivel - - - - - -
Poligono X X X - Area>5x 5m
Descontinuidade_ Ponto X X X X
Geometria_Sistema_ Linha X X X X -
Transporte Poligono X X X X
5- Energia e Comunicacdes
PRIMITIVA CRITERIO/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 |1:250.000 OBS
Complexo_Gerador_Energia_ = = = = = Agregador
Eletrica = = = = =
Area_Energia_Eletrica R . - - R
Poligono X X X X Area >5 x 5mm
Ponto X X X - -
Edif_Energia R . - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x 5mm
Ponto X X X X -
Est_Gerad_Energia_Eletrica Linha X X X X Comprimento = 5
mm
Poligono X X X X Area >5 x 5mm
Ponto X X X X -
Hidreletrica Linha X X X X Comprimento > 5
mm
Poligono X X X X Area >5 x 5mm
Ponto X X X X -
Termeletrica - - - - - _
Poligono X X - - Area >5 x 5mm
Subest_Transm = = = = = Acreador
Distrib_Energia_Eletrica = = = = = greg
Ponto_Trecho Ponto X X X = i
Energia = = = = -
Trecho_Energia Linha X X X X Comprimento > 5
mm
Zona_Linhas i i - i .
Energia_Comunicacao - - - - - , ~
Poligono X X - - Area > 5 X Smm
Ponto X X X -
Torre_Energia - - - - R -
Area_Comunicacao _ _ _ _ i j
Poligono X X X X Area >5 x 5mm

10




PRIMITIVA

CRITERIO/

CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 |1:250.000 OBS
Complexo_Comunicacao - - - - . Agregador
Ponto X X X - -
Edif_Comunic = - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x Smm
Ponto X X X X
Antena_Comunic - - - - . R
Ponto X X X X
Torre_Comunic - - - - - -
Ponto X X X - -
Grupo_Transformadores - - - - - -
Poligono X X - - Area>5 x 5Smm
Descontinuidade_ Ponto X X X X
Geometria_Energia Linha X X X X -
Comunicacoes Poligono X X X X
6- Abastecimento de Agua e Saneamento Bisico
PRIMITIVA CRITERIO/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 |1:250.000 OBS
Complexo_Abast_Agua - - - - - Agregador
Area_Abast_Agua - - - - - Area>5x Smm
Poligono X X X -
Ponto X X X - B
Edif_Abast_Agua R . . - - R
Poligono X X - - Area > 5 x Smm
Ponto X X X - -
Dep_Abast_Agua - - - - - -
Poligono X X - - Area>5 x 5Smm
Complexo_Saneamento - - - - - Agregador
Area_Saneamento R . - - - -
Poligono X X X - Area > 5 x Smm
Ponto X X X - -
Edif_Saneamento - - - - - _ -
Poligono X X . . Area > 5 x Smm
Ponto X X X - -
Dep_Saneamento - - - - - _ -
Poligono X X . . Area > 5 x Smm
Ponto X X X X -
Cemiterio - - - - - -
Poligono X X X - Area > 5 x Smm
Descontinuidade_ Ponto X X X X
Geometria_Abastecimento_ Linha X X X X -
Agua_Saneamento_Basico Poligono X X X X

11




7- Educacio e Cultura

PRIMITIVA CRITERIO/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 |1:250.000 OBS
Org_Ensino - - - - N Agregador
Org_Ensino_Militar - - - - - Agregador
Org_Ensino_Religioso - - - - - Agregador
Org_Ensino_Pub - - - - - Agregador
Area_Ensino R . - - - -
Poligono X X X X Area>5 x Smm
Ponto X X X - B
Edif_Ensino R . - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x Smm
Org_Religiosa - - - . R Agregador
Area_Religiosa - - - - -
Poligono X X X X Area > 5 x Smm
Ponto X X X - B
Edif_Religiosa R . . - - R
Poligono X X - - Area>5 x Smm
Complexo_Lazer - - - - - Agregador

Area_Lazer - - - - - Area > 5 x Smm
Poligono X X X X
Ponto X X X - -
Edif_Const_Lazer - - - - - -
Poligono X X - - Area>5 x 5Smm
Piscina - - - - - Area > 5 x Smm
Poligono X - - -
Ponto X X X - -
Campo_Quadra - - - - - -
Poligono X X - - Area >5 x Smm
Ponto X X X - -
Edif _Const_Turistica - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x Smm
Area_Ruinas - - - - - -
Poligono X X X X Area >5 x 5Smm
Ponto X X X -
Ruina - - - - - Area > 5 x Smm
Poligono X X - -
Pista_Competicao Linha X X X - Comprimento = 5

mm
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PRIMITIVA

CRITERIO/

CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 |1:250.000 OBS
Ponto X X X - -
Arquibancada - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x Smm
Ponto X X - - -
Coreto_Tribuna - - - - - -
Poligono X - - - Area >5 x 5Smm
Descontinuidade_ meto X X X X
Geometria_Educacao_Cultura Linha X X X X )
- - Poligono X X X X
8- Estrutura Econdmica
PRIMITIVA CRITERIO/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 |1:250.000 OBS
Org_Comerc_Serv - - - - i Agregador
Area_Comerc_Serv - - - - - -
Poligono X X X - Area>5 x 5mm
Ponto X X X - -
Edif_Comerc_Serv - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x 5Smm
Ponto X X X - -
Deposito_Geral . . - - - -
Poligono X X - - Area>5 x 5mm
Org_Industrial - - - . N Agregador
Area_Industrial - - - - - _
Poligono X X X - Area > 5 x 5mm
Ponto X X X - -
Edif_Industrial - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x 5mm
Madeireira - - - - - Agregador
Frigorifico_Matadouro - - - - - Agregador
Org_Ext_Mineral - - - - - Agregador
Area_Ext_Mineral - - - - - -
Poligono X X X X Area>5 x 5mm
Ponto X X X X -
Ext_Mineral - - - - - -
Poligono X X X X Area>5 x 5mm
Ponto X X X - -
Edif_Ext_Mineral = - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x 5mm
Ponto X X X X -
Plataforma - - - - - -
Poligono X X - - Area>5 x 5mm
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PRIMITIVA

CRITERIO/

CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 |1:250.000 OBS
Org_Agropec_Ext_ = = = = =
Vegetal_Pesca = = = = = Agregador
Area_Agrolnl;eg;cI;xt_Vegetal_ N - - - N Area> 5 x 5mm
Poligono X X X X
Edif_Agropec_Ext_Vegetal _ P0f1t0 X X X : :
Pesca Poligono X X - - Area > 5 x 5mm
Ponto X X X -
. . Comprimento = 5
Equip_Agropec Linha X X X - mm
Poligono X X - - Area > 5 x 5mm
Descontinuidade_ Ponto X X X X
Geometria_Estrutura_ Linha X X X X -
Economica Poligono X X X X
9- Localidades
PRIMITIVA CRITERIO/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 | 1:100.000 |1:250.000 OBS
Cidade - - - - N Agregador
Capital - - . . N Agregador
via : : : : | Aeresador
Area_Urbana_ : : _ _ : :
Isolada Poligono X X X - Area>5 x 5mm
Aglomerado_Rural_De_ : : : Acreoador
Extensao_Urbana gres
Aglomerado_Rural_Isolado - - - - - Agregador
Area_Edificada - - - - - -
Poligono X X X X Area > 5 x Smm
Aldeia_Indigena - - - - - Agregador
Ponto X X X X -
Hab_Indigena - - - - - -
Poligono X - - - Area > 5 x Smm
Complexo_Habitacional - - - - - Agregador
Area_Habitacional - - - - - i
Poligono X X X - Area>5 x Smm
Ponto X X X - -
Edif_Habitacional - - - - - -
Poligono X X - - Area >5 x Smm
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PRIMITIVA

CRITERIO/

Administrativo

CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 |1:250.000 OBS
Ponto X X X X
Nome_Local - - - - _ _
Ponto X X X X .
Posic Geo Localidad A ser fornecido
osic_Geo_Localidade - - - - - pelo IBGE
Ponto X X X - -
Edificacao - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x Smm
Descontinuidade_ meto X X X X
Geometria_Localidades Linha X X X X )
B Poligono X X X X
10- Pontos de Referéncia
PRIMITIVA CRITERIO/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 |1:250.000 OBS
Ponto X X X X
Pto_Ref_Geod_Topo - - - - - N
Ponto X X X X
Pto_Controle - - - - - -
Est_Med_ : : : : : Agregador
Fenomenos
Pto_Est_Med_ Ponto X X X X -
Fenomenos
Ponto X X X - -
Edif_Constr_Est_
Med - - - - - _ N
Poligono X X - - Area > 5 x Smm
Area_Est_Med_ : - - N :
Fenomenos Poligono X X X - Area > 5 x Smm
Descontinuidade_ meto X X X X
Geometria_Pontos_Referencia Linha X X X X )
- - Poligono X X X X
11- Limites
PRIMITIVA CRITERIO/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 |1:250.000 OBS
Ponto X X X X
Marco_De_Limite - - - - - -
Linha_De_Limite Linha X X X X -
- - - - - A ser fornecido
Limite_Politico_ Linha X X X X pelo IBGE ou
Administrativo CBDL (se
- - - - - internacional).
. . - - - - - A ser fornecido
Limite_Intra_Municipal _ Linha X X X X pelos Orgdos

competentes
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CLASSE

PRIMITIVA
GEOMETRICA

1:25.000

1:50.000

1:100.000

1:250.000

CRITERIO/
OBS

Limite_Operacional

Linha

A ser fornecido
pelos Orgdos
competentes,

exceto para “Costa
visivel da carta”,
que sera obtido na
aquisicdo

Outros_Limites_Oficiais

A ser fornecido
pelos Orgdos
competentes

Limite_Particular

Comprimento > 5
mm

Area_De_Propriedade_
Particular

Poligono

P

P

Area > 5 x 5mm

Limite_Area_Especial

Linha

NI

NI

A ser fornecido
pelos Orgdos
competentes

Pais

Poligono

A ser fornecido
pelo IBGE ou
CBDL
(Internacional) ou
criado com base na
classe
Limite_Politico_
Administrativo .

Unidade_Federacao

Poligono

Area > 5 x 5mm

Municipio

Poligono

Area > 5 x 5mm

Distrito

Poligono

A ser fornecido
pelos Orgdos
competentes.

Sub_Distrito

Poligono

A ser fornecido
pelos Orgdos
competentes.

Regiao_Administrativa

Poligono

A ser fornecido
pelos Orgdos
competentes

Bairro

Poligono

A ser fornecido
pelos Orgdos
competentes

Area_De_Litigio

Poligono

Area > 5 x 5mm

Delimitacao_Fisica

Linha

»

Comprimento > 5
mm

Unidade_Uso_Sustentavel

Ponto

S

PR

Poligono

>

>

A ser fornecido
pelos Orgaos
competentes
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PRIMITIVA

CRITERIO/

CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 |1:250.000 OBS
Ponto X X X X A ser fornecido
Unidade_Protecao_Integral - - - - - pelos Orgios
Poligono X X X X competentes
Unidade_Conservacao_Nao_ Ponto X X X X A ser for nee ido
Snuc - - - - - pelos Orgaos
Poligono X X X X competentes
Ponto X X X X A ser fornecido
Outras_Unid_Protegidas - - - - - pelos Orgios
Poligono X X X X competentes
Ponto X X X X A ser fornecido
Terra_Publica - - - - - pelos Orgdos
Poligono X X X X competentes
Ponto X X X X A ser fornecido
Area_Uso_ A
Comunitario - - - - - pelos Orgaos
Poligono X X X X competentes
. Ponto X X X X A ser fornecido
Area_Desenvolvimento_ A
Controle - - - - - pelos Orgdos
Poligono X X X X competentes
Ponto X X X X A ser fornecido
Terra_Indigena - - - - - pelos Orgdos
Poligono X X X X competentes
Descontinuidade_ meto X X X X
Geometria_Limites Linha X X X X )
- Poligono X X X X
12- Administracio Piblica
PRIMITIVA CRITERIO/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 |1:250.000 OBS
Instituicao_Publica - - - - - Agregador
Org_Pub_Civil - - Agregador
Area_Pub_Civil - - - - - -
Poligono X X X - Area >5 x 5Smm
Ponto X X X - -
Edif_Pub_Civil - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x Smm
Ponto X X X - -
Posto_Fiscal - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x Smm
Org_Pub_Militar - - - - - Agregador
Area_Pub_Militar - - - - - -
Poligono X X X - Area > 5 x Smm
Ponto X X X - -
Edif_Pub_Militar - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x Smm
Ponto X X X - -
Posto_Pol_Rod - - - - - -
Poligono X X - - Area > 5 x Smm
Descontinuidade_ Ponto X X X X
Geometria_Administracao_ Linha X X X X -
Publica Poligono X X X X
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13- Saide e Servico Social

PRIMITIVA CRITERIO/
CLASSE GEOMETRICA 1:25.000 | 1:50.000 1:100.000 |1:250.000 OBS
Org_Saude - - - . R Agregador
Org_Saude_Militar - - - - - Agregador
Org_Saude_Pub - - - - - Agregador
Area_Saude - - - - - -
Poligono X X X - Area > 5 x Smm
Ponto X X X - -
Edif_Saude - - - - - -
Poligono X X - - Area>5 x Smm
Org_Servico_ : : Agregador
Social
Org_Servico_ = = = = =
Social_Pub - - - - - Agregador
Area_Servico_ : : :
Social Poligono X X X - Area > 5 x Smm
Edif_Servico_ Ponto X X - .
Social - - - - - ] _
Poligono X - - - Area > 5 x Smm
Descontinuidade_ Ponto X X X X
Geometria_Saude_ Linha X X X X -
Servico_Social Poligono X X X X
CAPITULO V

ORIENTACOES PARA A AQUISICAO DOS ATRIBUTOS"” DAS CLASSES DE OBJETOS
GEOESPACIAIS

Seciol - Precisao e acuracia do atributo geometria das instancias das classes de objetos

Os produtos cartograficos produzidos até o ano de 1994 originaram-se de processos Optico-
mecanicos, 0s quais eram responsaveis por uma considerdvel cadeia de erros. Para classificar a qualidade de
um determinado produto criou-se o Padrdo de Exatidao Cartografica (PEC), dividido em 3 classes: A, B e C
(Decreto n® 89817, de 20 de junho de 1984).

Com a evolugdo tecnoldgica e dos processos para aquisicdo de dados geoespaciais vetoriais varios
erros inerentes a elaboracdo de produtos cartograficos foram reduzidos ou mesmo suprimidos. Contudo
outros, em menor numero, foram criados.

A produgdo cartogréfica atual sinaliza ser necessario efetuar uma andlise, com o objetivo de definir
novos padrdes para a aceitabilidade da qualidade dos produtos cartogrificos digitais, especialmente quanto a
sua acuricia e precisao.

Por este motivo um grupo de trabalho da DSG esta elaborando a Especificacdo Técnica relativa aos
Padrdes de Dados Geoespaciais Vetoriais (ET-PDGV). Nessa especificacdo estardo definidos, entre outros,
os padrdes de acuricia e precisdo sugeridos para os dados geoespaciais vetoriais, produzidos para o Sistema
Cartografico Nacional e por conseqiiéncia para a INDE.
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Os padrdes de precisdo e acurdcia que serdo definidos no trabalho de pesquisa da ET-PDGV serdo
propostos para os produtos digitais (vetoriais), complementando aqueles estabelecidos no Decreto n°® 89817,
de 20 de junho de 1984.

Enquanto a primeira versio de ET-PDGV ndo for lancada, esta especificagdo recomenda como
valores preliminares os indicados em estudos tedricos (ARIZA, 2002) e na prética de servigos jd realizados.
O conjunto de valores preliminares para esses padrdes € intitulado PAP-PCD (Padrdo de Acuricia e
Precisdo para Produtos Cartogrificos Digitais). As tabelas a seguir apresentam seus valores, os quais
recomenda-se a adocdo juntamente com esta versdo da ET-ADGV. Caso estes valores sejam modificados,
uma nova versdao da ET-ADGYV seré publicada.

Assim, para o enquadramento em uma das classes, noventa por cento (90%) dos pontos coletados no
produto cartografico, quando as suas coordenadas forem comparadas com as levantadas em campo, por
método de alta precisdo, deverdo apresentar os valores de Erro Médximo (EM) iguais ou inferiores aos
previstos nas tabelas abaixo, devendo ainda apresentar os valores de Erro Médio Quadritico ou Desvio-
Padrdo (DP) também iguais ou inferiores aos previstos nas tabelas abaixo.

Precisao e Acuracia da Planimetria do Produto Cartografico

1:25.000 1:50.000 1:100.000 1:250.000
PEC PAP-PCD
EM DP EM DP EM DP EM DP
- A 6,25 m 3,75m 12,5m 7,5m 25m 15m 62,5m 37,5m
A * B 12,5m 7,5m 25 m 15m 50m 30 m 125m 75 m
B * C 20 m 12,5m 40 m 25m 80m 50 m 200m 125 m
C* D 25m 1I5m 50 m 30 m 100m 60 m 250m 150 m

Precisao e Acuracia do Modelo Digital de Terreno para a producio de Produtos Cartograficos

Digitais
PAP-PCD 1:25.000 1:50.000 1:100.000 1:250.000
EM DP EM DP EM DP EM DP
Ak ,58§m | 0,96m 313m | 19m | 6,25m | 3,79 m | 15,63 m 9,48 m
B 2,5m 1,52 m Sm 3,0m | 12,5m | 7,58 m 25 m 15,16m
CHx 3m 1,82 m 6m 3,64 m 15m 9,1 m 30m 18,19 m
D** 3,8m 23m 7,6m [46lm| 19m | 11,52m 38m 23,04m

Precisio e Acuracia da Altimetria do Produto Cartografico

1:25.000 1:50.000 1:100.000 1:250.000
PEC PAP-PCD
EM DP EM DP EM DP EM DP
- A 2,5m 1,67 m S5m 3,33m | 12,5m | 8,33 m 25m 16,67 m
A * B 5m 3,33 m 10 m 6,67 m 25m [16,67m| 50m | 33,33m
B * C 6m 4m 12 m 8 m 30 m 20 m 60 m 40 m
C* D 7,5 m Sm 15m 10 m 37.5m 25 m 75 m 50m

* Baseado no Decreto n° 89817, de 20 de junho de 1984

** Baseado no Manual T34.201 - Normas Gerais para Operacdes Geodésicas, Astrondmicas,
Topogréficas, Fotogramétricas e Cartograficas. Edi¢cao 1982.

*#%* Calculado levando-se em consideracdo o erro do processo de aerotriangulacdo e o erro de campo

19



Outras observacoes

Para o caso de produtos convertidos do meio analdgico para o digital é desejdvel que esse processo
mantenha o padrio original do PEC correspondente ao do PAP-PCD. Assim, por exemplo, se PEC = A,
entdo apds a conversdo serd PAP-PCD = B. No entanto, considerando que no processo de conversao podem
ser agregados erros aos produtos, € tolerada a reducdo em um nivel na classificagdo, com excecdo do PEC-
C, como se segue:

1°) Se PEC = A, entdo PAP-PCD = “B” ou “C”;
2°) Se PEC = B, entdo PAP-PCD = “C” ou “D”; e
3°) Se PEC = C, entdao PAP-PCD = “D”.

Secao 2 — Metadados

Os objetos geoespaciais devem possuir atributos que identifiquem a sua origem, sua temporalidade,
além da precisdo e a acuricia do seu atributo geometria. Com estas informagdes, os usudrios podem definir
se os mesmos estdo ou ndo adequados ao uso a que se destinam. A Infraestrutura Nacional de Dados
Espaciais (INDE) prevé que todas as informacdes sobre os dados geoespaciais, consideradas como
essenciais, sejam fornecidas aos usudrios. Considerando que, a ET-ADGYV orienta a aquisi¢do de instancias
e seus atributos, e que certos metadados devem ser documentados em nivel de cada instdncia de uma classe
de objeto, cabe a ET-ADGYV prever o preenchimento destas informagdes.

Na norma ISO 19115 os metadados devem ser cadastrados em diversos niveis, dos atributos de uma
instidncia até os relacionados ao conjunto dos dados, como por exemplo uma carta topografica. Nesta
especificacdo os metadados se restringirdo aqueles relacionados ao atributo geometria de cada instancia.
Esta restricdo deve-se a complexidade de regular os metadados de todos os atributos de uma instancia.
Acredita-se que futuras versdes poderao tratar também dos metadados dos atributos alfanuméricos.

O anexo A apresenta uma visdo simplificada das classes de objetos constantes da Norma ISO 19115 -
Geographic Information — Metadata, considerados necessarios para a perfeita identificacdo dos objetos.

Observacoes

(1) E razodvel supor que iniimeras instancias possuirdo informacdes idénticas, no caso de serem produzidas
com um mesmo insumo, processo e em uma mesma época. Porém, com o tempo, possiveis atualiza¢des
destas instancias poderdo ocorrer de forma individualizada e, por conseqii€ncia, deverdo ter seus metadados
alterados.

(2) Até que sejam concluidos os estudos relativos ao mapeamento do modelo do Anexo A com os
metadados referentes aos dados geoespaciais previstos nesta especificacdo técnica, esta versdo da ET-
ADGYV utilizard o formulario Classificador_Orig_Prec_Acur, no Anexo B, que congrega os atributos
considerados essenciais até o presente momento. Cada instincia das classes da ET-EDGV deve manter um
vinculo com um registro deste formuldrio. Futuras versdes desta especificacdo contemplardo novos
formuldrios que abrangerao a evolucdo nos metadados de interesse com maior aderéncia ao modelo do
Anexo A.

(3) Cada instancia de classes da ET-EDGYV possuirda um identificador UUID unico, gerado na criacdo da
geometria da instincia. Este identificador acompanhara a instidncia em todo o seu ciclo de vida e deve ser a
mesma para todos os usudrios. E fundamental que uma mesma instancia jamais tenha mais de um UUID.
Caso tenha sido criada uma mesma instincia em circunstancias distintas, a INDE somente aceitard uma
delas. A priori devera ser aquela gerada com maior grau de confiabilidade.

Nota: O Identificador Unico Universal (UUID - Universally Unique Identifier) é uma técnica de
identificacdo de registros globais, que garante que estes registros recebam um identificador (ID) de forma
que ndo exista outro no mundo com o mesmo. Considerado um identificador padrdao utilizado no
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desenvolvimento de softwares, UUID foi padronizado pela Open Software Foundation (OSF). O objetivo é
permitir que UUIDs de sistemas distribuidos identifiquem informag¢des importantes de forma unica. As
informagdes identificadas com UUIDs podem ser combinadas em uma unica base de dados, sem a
existéncia de conflitos de nome.

O mais amplo uso desta norma estd no Microsoft's Globally Unique Identifiers (GUIDs). O UUID esté
documentado como parte da norma ISO / IEC 11578:1996 Information technology - Open Systems
Interconnection - Remote Procedure Call (RPC) e, mais recentemente, em ITU-T Rec. X.667 | ISO / IEC
9834-8:2005 (disponivel gratuitamente).

Secao 3 - Orientacoes para a construciao das geometrias das classes de objetos geoespaciais e suas
descontinuidades

3.1 - Orientacoes Gerais para todas as Categorias

a) E fundamental que o operador ao adquirir o atributo geometria de uma instancia de classe de
objetos, tenha a sua disposi¢@o, para consulta, o Diagrama de Classes de Objetos (DCO) e a Relagao
de Classes de Objetos (RCO) relativos a categoria em trabalho, definidos na versdo corrente da ET-
EDGV;

b) As regras para a construgdo da geometria abordardo 5 (cinco) itens:

i. Finalidade complementar da geometria do objeto — explicacido opcional, indicada para o
entendimento das funcionalidades adicionais da geometria dos objetos, ndo obrigatéria;

ii. Regra geral — define a(s) primitiva(s) geométrica(s) e estabelece os procedimentos genéricos
para o tracado da geometria e, se for o caso, apresentard ainda casos particulares;

iii. Atributos — limitar-se-4 aos atributos cujo preenchimento é obrigatério (NAO NULO) no
momento de aquisicdo da geometria e sdo essenciais ao processo de producdo de dados
geoespaciais vetoriais. O atributo nome da instincia da classe de objeto, no caso de existir,
sempre serd preenchido. N@o cabe a esta Especificagdo definir normas sobre o posicionamento
de textos em produtos impressos ou em meios de visualizagdo em tela, com exce¢do da classe de
objeto Nome_Local. O posicionamento da toponimia deve ser realizado de forma automatica
pela implementacdo de rotinas e deverd obedecer a Especificagdo Técnica para a Representacdo
de Dados Geoespaciais Vetoriais (ET-RDGV). Nada impede que metodologias de trabalho
venham a prever a implantacdo de procedimentos para pré-definir as posicdes adequadas dos
textos visando futuras impressdes das folhas;

iv. Relacionamentos — explicita as implicacdes dos relacionamentos constantes do diagrama de
classes em face da constru¢do da geometria. Estes relacionamentos poderdo ser explicados em
apenas uma ou nas duas classes participantes;

¢) Ao construir a geometria de cada instancia, devem ser preenchidos os campos dos metadados,
definidos na Secao 2, que qualifica a acuricia, a precisdo e a origem da geometria;

d) Tendo em vista a ndo existéncia de geometria para as classes ndo instancidveis da ET-EDGYV,
estas ndo constardo neste documento;

e) Casos Particulares de Ocorréncias de Descontinuidade da Geometria dos Objetos:
A primitiva geométrica de um mesmo objeto nunca deveria ser interrompida, porém considerando
a impossibilidade de atingir esta premissa, a interrupg¢do desta geometria deve ser sinalizada com a
classe de objetos Descontinuidade_Geometria_(NOME DA CATEGORIA). Esta classe de
objetos é eminentemente operacional e ndo estd prevista na ET-EDGV. Por este motivo, os
dominios do atributo motivoDescont estido a seguir relacionados: (deverd ser selecionado apenas
um dos tipos abaixo para cada objeto, nesta ordem de prioridade)

i. Descontinuidades geradas devido a aquisicdo da geometria das classes ter sido feita em
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épocas diferentes em cada insumo adjacente.(Descont_temporal);

ii. Descontinuidades geradas em fun¢@o dos diferentes Sistemas Geodésicos e de Projecdo de
cada insumo (Descont_transform);

iii. Descontinuidades geradas devido a utilizagdo de insumos (fotografias aéreas, fotolitos,
imagens orbitais etc) em diferentes escalas, no momento da aquisicdo em cada insumo
adjacente. (Descont_escala_insumo);

iv. Descontinuidades por falta de acuricia (além da tolerdncia aceitdvel para ligacdo) na
aquisi¢do de objetos em um dos insumos adjacentes. (Descont_acuracia).

v. Descontinuidades geradas devido a diferentes interpretacdes das classes, em cada insumo
adjacente (folha, fotolito). (Descont_interpret);

vi. Descontinuidades por omissdo (objeto necessario para a escala em questdo) na aquisicdo de
objetos em um dos insumos adjacentes. (Descont_omissao);

vii. Descontinuidades por excesso (objeto desnecessario para a escala em questdo) na aquisi¢ao
de objetos em um dos insumos adjacentes. (Descont_excesso);

viii. Descontinuidades por diferencas nas especificagdes técnicas em projetos adjacentes e de
mesma escala na aquisicdilo de objetos em um dos insumos adjacentes.
(Descont_difer_especif_tecnica);

ix. Outras.

Legenda para as Primitivas Geométricas (primitiva_geom):

‘,fk Ponto
— Linha
] Poligono
Complexo - Elemento complexo € aquele cuja geometria poderd ser constituida por mais de uma primitiva
geométrica, isto poderd ocorrer em classes de objetos onde:
C 1. pelo menos uma instancia possua mais que uma primitiva geométrica; ou,

2. as instincias sejam representadas pela agregacdo de instincias de classes de objetos com diferentes
primitivas geométricas
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3.2 — Construtores de Geometria de Objetos

Categoria HIDROGRAFIA

Orientacoes Especificas para a categoria HIDROGRAFIA

1) Quando uma instancia de uma classe de objeto, cuja primitiva geométrica seja do tipo poligono, aflorar em um trecho de massa d’dgua ou numa Massa d’dgua, gerard nestas um “hole”

referente a geometria desta instancia.

Classe Codigo Primitiva_geométrica
Bacia_Hidrografica 1.01 I:I
Situacio Método de Confecgio Iustracao
Regra Geral:
A regra geral de construg¢do da geometria dos objetos da classe Bacia_Hidrografica é:
1) Primiiva geométrica do tipo poligono, que serd fornecido pela Agéncia Nacional de Aguas (ANA).
Atributos:
Geral - responsabilidade da ANA. -
Relacionamentos:
- Todos os objetos das classes Curso_Dagua e Massa_Dagua (tipoMassaDagua <> “Oceano” ou
“Bafa” ou “Enseada”) devem estar dentro do poligono referente a bacia.
OBS: Deve ser fornecido pelo ()rgﬁo competente (ANA).
Classe Codigo Primitiva_geométrica
Curso_Dagua 1.02 C
Situacao Método de Confeccao Tlustracao
sl
Regra Geral:
A Regra Geral de constru¢do da geometria dos objetos da classe Curso_Dagua é:
1) A classe deve agregar as geometrias dos objetos da classe Trecho_Curso_Dagua;
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.
Geral

Atributos:
nome= a ser preenchido com o mesmo nome dos trechos de curso d’dgua que o compdem, caso ndo
exista deve ser langcado como “Desconhecido”.

Objeta 2 Curso_Dagua

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve estar dentro de um objeto da classe Bacia_Hidrografica.
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Trecho_Curso_Dagua 1.03 C
Situacio Método de Confeccio Ilustracio
—g—Re ra Geral: Ponto_Inicio
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Trecho_Curso_Dagua é: — Dresagen
recho_Urenagem
1) A Classe agrega as geometrias do tipo linha e/ou poligono de objetos de classes que a compdem; Trechie: Chrsp Dagws
2) Um objeto desta classe pode agregar um objeto da classe Trecho_Massa_Dagua de primitiva
geométrica do tipo poligono e deve agregar no minimo um objeto da classe Trecho_Drenagem, de
primitiva geométrica do tipo linha, podendo agregar dois ou mais trechos, quando existir afluentes do .
curso d“dgua principal. S
Geral gua princip

3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:
nome= a ser preenchido com o mesmo nome dos trechos de drenagem, onde eixoPrincipal= “Sim” caso
nio exista deve ser lancado como “Desconhecido”.

Relacionamentos:
- Agrega as classes Trecho_Drenagem e/ou Trecho_Massa_Dagua.

Ponto_Drenagem
Ponto_
Drenagem

Trecho Drenagem

Trecho Massa Dagua bamezem

24



Classe Codigo Primitiva_geométrica
Massa_Dagua 1.04 I:I
Situacao Método de Confeccio Tlustracio
A classe Massa_Dagua representa os corpos d’dgua (tipoMassaDagua= “Oceano” ou “Baia” ou “Enseada” Trecho_Drenagem
ou “Meandro abandonado” ou “Lago/Lagoa” ou “Represa/Acude”) adquiridos em escala. Em principio, um
objeto da classe Massa_Dagua possui superficie equipotencial, sendo esta o principal atributo para definir os
limites do poligono desta massa (ndo devendo serem consideradas variacdes de maré). Nesta modelagem,
enseadas em cursos d’dgua ndo sdo enquadradas nesta classe, sendo consideradas nomes geograficos.
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Massa_Dagua é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono, gerada a partir das geometrias do tipo linha dos objetos da classe
Limite_Massa_Dagua. Massa_Dagua
Ponto Drenagem
(em Foz Maritima) (Oceano)
Atributos:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Ndo”;
tipoMassaDagua = “Desconhecido” ou “Oceano” ou “Baia” ou “Enseada” ou “Meandro abandonado” ou
“Lago/Lagoa” ou “Represa/A¢ude”;
regime = “Permanente” ou “Permanente com grande varia¢do” ou “Tempordrio” ou “Tempordrio com leito
permanente” ou “Seco”;
salinidade = “Desconhecida” ou “Doce” ou “Salgada”
Geral

Relacionamentos:

- Esta classe possui como especializagdo a classe Trecho_Massa_Dagua;

- Um objeto desta classe pode estar dentro de um objeto da classe Bacia_Hidrografica, desde que o atributo
tipoMassaDagua < > “Oceano” ou “Baia” ou “Enseada”;

- Um objeto desta classe pode conter objeto(s) da(s) classe(s) Quebramar_Molhe ¢ Recife, desde que o
atributo tipoMassaDagua = “Oceano” ou “Baia” ou “Enseada’;

- Os objetos das classes Quebramar_Molhe, Banco_Areia, Recife, Rocha_Em_Agua e Ilha, quando suas
primitivas geométricas forem do tipo poligono definem limites internos (“holes”) nos poligonos dos
objetos da classe Massa_Dagua;

- Um objeto desta classe pode conter objeto(s) da classe Natureza_Fundo;

- Objetos desta classe podem estar contidos em um objeto da classe Reservatorio_Hidrico, desde que o
atributo tipoMassaDagua < > “Oceano” ou “Baia” ou “Enseada”;

- Um objeto desta classe pode conter objeto(s) das classes Banco_Areia, Rocha_Em_Agua e/ou Ilha;-

- Um objeto da classe Trecho_Drenagem pode ndo tocar um objeto da classe Massa_Dagua;

- Um objeto desta classe pode encontrar objeto(s) das classes Terreno_Sujeito_Inundacao e/ ou
Area_Umida;

- Um objeto desta classe deve ser adjacente a objeto(s) Limite_Massa_Dagua;

- Um objeto desta classe pode encontrar ou ser adjacente a um objeto da classe Barragem.

Objeto 1:
Mazsa_Dagua

LAGOA DO ABACATE
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Trecho_Massa_Dagua 1.05 I:I
Situacao Método de Confeccao Ilustracao
A classe Trecho_Massa_Dagua servird para representar os corpos d’agua (tipoTrechoMassa = “Rio”
ou “Canal” ou “Represa/Acude” ou “Laguna”), cuja geometria das margens possam ser adquiridas (a
principio a largura deve ser >= 0,8 mm x a escala maxima a ser utilizado o objeto).
Regra geral: N . . . Ponto_Drenagem
A regra geral de construcio da geometria de objetos da classe Trecho_Massa_Dagua é:
1) Primitiva geométrica do poligono, gerada a partir das geometrias do tipo linha dos objetos da classe Barragem
Limite_Massa_Dagua;
2) Em fun¢do da classe Trecho_Massa_Dagua ser uma especializacdo da classe Massa_Dagua e esta
estar relacionada a classe Limite_Massa_Dagua, os objetos adjacentes desta ultima serdo utilizados
para gerar o poligono do objeto da classe Trecho_Massa_Dagua. Trecho_Massa_Dagua Ponto Drenagem
Geral

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

tipoTrechoMassa = “Rio” ou “Cana” ou “Represa/Acude” ou “Laguna’ou “Outros”,

regime= “Permanente” ou “Permanente com grande variagdo” ou “Tempordrio” ou “Tempordrio com
leito permanente ”ou “Seco;

salinidade = “Desconhecido” ou “Doce” ou “Salgada”.

Relacionamentos:

- Esta classe € uma especializagdo da classe Massa_Dagua;

- Um objeto desta classe deve conter um ou mais objetos da classe Trecho_Drenagem (pois além do
objeto da classe Trecho_Drenagem, que define o fluxo principal da corrente, existem os objetos da
classe Trecho_Drenagem prolongados dos afluentes até a intersecd@o principal);

- ver a classe Trecho_Curso_Dagua.

Trecho Drenagem

Limite Massa Dagua

Limite Massa
Dagua
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Subcasos

Caso 1: Uma parte de um trecho de massa d’dgua se expande para regides proximas mantendo uma
ligacdo com um trecho de massa d'dgua principal, e ndo possui alimentac@o de outro trecho de drenagem,
ndo serd segmentado;

Caso 2: Quando no caso anterior o trecho de massa d’dgua possuir um nome, o0 mesmo serd segmentado;

Caso 3: Quando houver alargamento de uma margem do rio principal e nela chegar um afluente, esta
deve ser cortada no sentido do rio principal e deve ser considerada como trecho de massa d'dgua do
afluente.
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Classe

Cadigo

Primitiva_geométrica

Geral

Limite_Massa_Dagua

Estes limites sdo utilizados para a geragdo das primitivas geométricas do tipo poligono dos objetos das
classes Massa_Dagua ou Trecho_Massa_Dagua.

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria de objetos da classe Limite_Massa_Dagua ¢:

1) Primitiva geométrica do tipo linha.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

materialPredominante= “Desconhecido” ou “ Areia” ou “Areia Fina” ou “Lama” ou “Argila” ou
“Lodo” ou “Pedra” ou “Cascalho” ou “ Seixo” ou “Rocha” ou “Coral” ou “Concha” ou “Misto”.

1° Caso particular:
Encontro de dois
objetos da classe
Trecho_Massa_Dagua
ou
Encontro de um objeto
da classe
Trecho_Massa_Dagua
com um objeto da classe
Massa_Dagua

Regra de Construgéo:

Sdo geradas as linhas referentes as margens (tipoLimMassa = “Margem esquerda de trechos de massa
d’dgua” ou “Margem direita de trechos de massa d’dgua”) de acordo com as suas ocorréncias e 0s
limites internos (tipoLimMassa= “Limite interno entre massas e entre trechos”), correspondendo ao
prolongamento da proje¢do das margens do objeto da classe Trecho_Massa_Dagua principal. Este limite
interno ndo deve ser duplicado, € unico, entre os dois objetos da classe Trecho_Massa_Dagua
consecutivos ou um objeto da classe Trecho_Massa_Dagua com um objeto da classe Massa_Dagua.

1.06

Limite_Massa_Dagua

Trecho Massa Dagua

Trecho_Drenagem

Limite Massa_Dagua

Massa Dagua
(oceano)
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2° Caso Particular:
Encontro dos objetos da
classes
Trecho_Massa_Dagua
e Massa_Dagua com as
classes Barragem,
Comporta e Eclusa

Regra de construgéo:

Sdo geradas as linhas referentes aos limites (tipoLimMassa= “Limite com elemento artificial”). Estes
limites correspondem a face do elemento artificial (objetos das classes Barragem, Comporta e Eclusa)

Logo:

- quando a geometria do comprimento dos objetos € tracada com a primitiva geométrica linha e sua
largura ndo foi capturada em escala, a linha limite (tipoLimMassa= “Limite com elemento artificial”)
serd gerada com este comprimento (caso dos objetos das classes Barragem, Comporta e Eclusa);

- quando a geometria dos objetos for poligono, sdo geradas duas linhas limite (tipoLimMassa= “Limite
com elemento artificial”’), uma a montante (no sentido do fluxo ao entrar no elemento artificial) e outra
a jusante (ao sair do elemento artificial), utilizando as faces do poligono.

Ctyeo 3 Trecho_Massa_Dagua

Objeto Limite_Messa_Dagua

Otyeto Limite_Massa Dagua

~N

Objelo 1Trecho_Masss Dagua

Objeto Bamagem
Ot 2 Trecho, Mussa_Dogua ' '

Obieto Limite Massa Dagw
tipaLimMassa = "imie irfemo entre massas & trchis"

fipoLimMassa = Tmie com elemerto arifcia®

fipaLimMessa = "Mergem esquerds de trechas de massa déous’

(Oceang
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Trecho_Drenagem 1.07
Situacao Método de Confeccao Ilustracio
Finalidade: A classe Trecho_Drenagem destina-se a representar a calha principal do objeto da classe Trecho_Curso_Dagua (é
a priori o local de maior velocidade do fluxo d’dgua).
Regra geral:
A regra geral de construcdo da geometria de objetos da classe Trecho_Drenagem é:
1) Primitiva geométrica do tipo linha;
2) Todos os trechos serdo sempre adquiridos de montante para jusante do objeto da classe Curso_Dagua;
3) Seu inicio e término sempre tocard um objeto da classe Ponto_Drenagem, ou em uma de suas especializagdes: classes
Ponto_Inicio_Drenagem ou Confluéncia;
4) Em objetos da classe Trecho_Drenagem, dentro de objetos da classe Trecho_Massa_Dagua, os objetos da classe
Trecho_Drenagem materializardo, de forma aproximada, o fluxo principal da corrente;
5) Quando ocorrer um objeto da classe Hidrovia (reconhecida legalmente), a geometria do objeto da classe
Trecho_Drenagem coincidird com a geometria do objeto da classe Trecho_Hidroviario;
6) Trechos de drenagem cujo atributo eixoPrincipal="ndo” existem somente para garantir a manutencdo das informac¢des na
mudanca de escalas. Portanto, existindo ilhas que possuam tamanhos compativeis para serem representadas em produtos de Ponto Inicio
escala irpediat:am;nte menor, deverdo ser .tragados 0s eixos “nﬁg principais” (atributo ei?(oPrincipal:“nﬁo”) que juntamer}te Drenagem T
com o eixo principal envolverdo aquelas ilhas. A tabela a seguir apresenta o valor minimo da drea de uma ilha que exige i
que a mesma seja contornada com trechos de drenagem. Confluencia
Escala 1/250.000 1/100.000 1/50.000 1/25.000 Trecho. Garsp, Dagoa
Area da ilha > 6.250.000 m’ > 1.562.500 m’ > 250.000 m’ > 62500 m’ N
7)  Quando o trecho de drenagem tiver eixoPrincipal="ndo”, a geometria deste ndo estard obrigatoriamente indicando o fluxo Trecho_Drenagem
da corrente;
Geral

8) Quando no processo de aquisicdo de um objeto da classe Trecho_Drenagem, nio for visualizado o fluxo d’agua pelo
operador, e este objeto iniciar com um Ponto_Inicio_Drenagem, cujo atributo nascente=*“Nao” ou “Desconhecido”, deve-
se considerar que em 2000 metros a partir do ponto inicio de drenagem, este trecho de drenagem receberd o atributo regime
= “Tempordrio”. Obviamente, ndo devem existir dados de campo que contradigam esta afirmagao.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim”ou “Ndo”;

coincideCom DentroDe = “Represa/A¢ude”ou “Laguna” ou “Rio” ou  “Canal” ou “Vala” ou “Queda d’dgua”ou
“Corredeira’ou “Barragem” ou “Eclusa” ou “Terreno_sujeito a inundagdo” ou “Foz maritima” ou “Ndo aplicdvel”;

dentroDePoligono = “Sim” ou "Ndo”;
compartilhado = “Sim” ou ”"Ndo”;
eixoPrincipal = “Sim” ou "Ndo”;
navegabilidade = “Desconhecido” ou “Navegdvel’ou “Ndo navegdvel”;
regime = “Permanente” ou “Permanente com grande variagdo” ou “Tempordrio” ou “Tempordrio com leito permanente” ou
“Seco”.
Relacionamentos:
-Um objeto desta classe deve estar agregado a um objeto da classe Trecho_Curso_Dagua;
-Um objeto desta classe pode tocar um objeto das classes Massa_Dagua;
-Um objeto desta classe deve estar dentro de um objeto da classe Trecho_Massa_Dagua;
-Um objeto desta classe deve tocar dois objetos da classe Ponto_Drenagem, no seu inicio e no seu fim;
-Objeto(s) desta classe pode(m) estar adjacentes ou tocar objeto(s) das classes Terreno_Sujeito_Inundacao e/ou Area_Umida;
-Um objeto desta classe pode estar dentro de um objeto, do tipo poligono, das classes: Barragem, Queda_Dagua ¢ Corredeira.

Ponto_Drenagem
Ponto_

Drenagem
Trecho_Drenagem

Trecho Massa Dagua
Barragem
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Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Trecho_Drenagem

1.07

1° Caso Particular:
Tocando
Massa_Dagua

Regra de construcio:

Um objeto da classe Trecho_Drenagem, dentro de um objeto da classe Trecho_Massa_Dagua, devera
ser finalizado quando tocar um objeto da classe Limite_Massa_Dagua, onde serd gerado um objeto da
classe Ponto_Drenagem. Quando o objeto da classe Trecho_Drenagem ndo estiver dentro de um
poligono, no encontro deste com a massa d’dgua serd gerado um objeto da classe Ponto_Drenagem.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” (em principio);
coincideCom DentroDe = “Represa/A¢ude” ou “Laguna ou “Rio” ou “Canal” ou “Vala” ou

“Barragem” ou “Eclusa” ou “Terreno_sujeito a inundagdo” ou “Ndo aplicdvel”;

dentroDePoligono = “Sim” ou “Ndo”;

compartilhado = “Ndo”;

eixo principal = “Sim”;

navegabilidade = “Desconhecido” ou “Navegdvel”ou “Ndo navegdvel”;

regime = “Permanente” ou “Permanente com grande variagcdo” ou “Tempordrio” ou “Tempordrio
com leito permanente” ou “Seco”.

Objeto Ponto_Drenagern
relacionado = "entre trechos de drenagem”

Objeto 1 Trecho_Drenagem |

Objeto Ponto_Drenagem
/ relacionamento = "Laga"

Chjeto Ponte_Drenagem
relacionamenta = Foz_Maritima

Ohjeto 1: Trecho_Drenagem
dentroDePoligono = "M&o"

|
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Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Trecho_Drenagem

1.07

2° Caso Particular:
Tocando a classe
Trecho_Massa_
Dagua

Regra de construgio:

Um objeto da classe Trecho_Drenagem, relativo a um afluente, quando encontrar um objeto da classe
Trecho_Massa_Dagua, deverd ser finalizado no objeto da classe Limite_Massa_Dagua, onde serd
gerado um ponto (objeto da classe Ponto_Drenagem, relacionado = “Entre trechos de drenagem”). A
partir deste ponto, serd iniciada a geracdo de um novo objeto da classe Trecho_ Drenagem, que seguird
até o objeto da classe Trecho_Drenagem mais préximo daquele, finalizando, assim, com o objeto da
classe Confluencia, seguindo o dngulo de entrada daquele trecho.

1) Um objeto da classe Trecho_Drenagem serd gerado coincidindo com a calha principal do objeto da
classe Trecho_Curso_Dagua, porém, como normalmente ela nio ¢é identificavel, utilizar-se-a o eixo
central em relacdo as margens para defini-lo, respeitando-se as Leis do Modelado;

2) A ocorréncia, em um objeto da classe Trecho_Massa_Dagua, de uma curva acentuada em suas
margens indica a maior velocidade da corrente junto a parte externa desta curva, portanto € natural
que esta curva atraia o eixo que define o objeto da classe Trecho_Drenagem:;

3) Deve-se observar que o trecho de drenagem de conexdo entre o afluente e o principal recebe os
valores de atributos do afluente, sendo o valor do atributo compartilhado = “Sim”, estando o mesmo
agregado ao trecho de curso d’agua do afluente.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” (em principio);

coincideComDentroDe = “Lago” ou “Represa/A¢ude” ou “Laguna” ou “Rio” ou “Canal’;
dentroDePoligono = “Sim”;

compartilhado= “Sim”(vide item 3) acima) ou “Ndo”
eixo principal = “Sim” ou "Ndo”;

navegabilidade = “Desconhecido” ou “Navegdvel”ou “Ndo navegdvel”;

regime = “Permanente” ou “Permanente com grande variagdo” ou “Tempordrio” ou “Tempordrio
com leito permanente” ou “Seco”.

(vide item 2) acima);

Trecho Drenagem

Trecho_Curso_Dagua
(afluente)

Ponto_lmicio
Drenagem
Trecho_Drenagem
.‘\ (compartilhado=sim)
Trecho_Drenagem
Principal (em Rio)

Trecho_Massa_

Ponto_Drenagem
Dagua

Confluencia

Confluencia

Trecho_Drenagem B
Principal (em Rio) 'onto_Drenagem

Trecho_Drenagem
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3° Caso Particular:
Dentro da classe
Trecho_Massa_
Dagua, com a
presenca de ilhas.

Regra de construcgao:

- Quando ocorrerem objetos da classe Ilha em um objeto da classe Trecho_Massa_Dagua, o tracado do
objeto da classe Trecho_Drenagem serd feito pelo eixo central do objeto da classe
Trecho_Massa_Dagua, contornando sempre que necessdrio os objetos da classe Ilha, com objetos da
classe Trecho_Drenagem cujo atributo eixo principal = “Ndo”. O objeto da classe Trecho_Drenagem
(eixo principal = “Ndo”) devera ser interrompido no objeto da classe Limite_Massa_Dagua com um
objeto da classe Ponto_Drenagem. A partir deste ponto, novo trecho terd inicio que serd gerado dentro
do objeto da classe Trecho_Massa_Dagua que seguird até encontrar a jusante o trecho principal, ou se
existir um objeto da classe Trecho_Drenagem, cujo atributo eixo principal = “Ndo”, mais préximo.

Atributos

geometriaAproximada = “Sim” ( em principio);

coincideCom DentroDe = “Laguna” ou “Rio” ou “Represa/agude’;

dentroDePoligono = “Sim”;

compartilhado = “Sim” ou “Ndo”;

eixo principal = “Sim” ou”Nado”;

navegabilidade = “Desconhecido” ou “Navegdvel”ou “Ndo navegdvel”;

regime = “Permanente” ou “Permanente com grande varia¢do” ou “Tempordrio” ou “Tempordrio com
leito permanente” ou “Seco”.

Nota: Este mesmo caso € vélido para os objetos da classe Banco_Areia.

Ponto_Inicio_
Drenagem
Confluencia

Trecho Drenagem
Principal (em Rio)
Trecho Drenagem
(ndo principal)
Ponto_Drenagem
(entre Trechos)

Ponto_Drenagem

Ponto_Inicio_ Thetlio Massa
Drenagem Trecho_Drenagem Doz |
Ponto_Inicio_ )
Confluencia

Trecho Drenagem
Principal (em Rio) Trecho_Drenagem
(ndo principal)

Ponto_Drenagem

(entre Trechos) Ilha

Ponto_Drenagem

Trecho Massa_

Ponto_Inicio_ Dagua

Drenagem

Trecho_Drenagem
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4° Caso Particular: um|
objeto da classe
Trecho_Drenagem
esta dentro de ou toca
um objeto da classe
Terreno_Sujeito_Inun
dacao

Esta situacdo seguird as mesmas orientacdes que as do objeto da classe Massa_Dagua, porém
considerando a possibilidade de um objeto da classe Terreno_Sujeito_Inundacao possuir uma drea
muito extensa, o que poderd dificultar a interpretagdo das Leis do Modelado, o principal objetivo serd
garantir a continuidade da rede de drenagem.

Regra de construcio:

Caso haja um objeto da classe Trecho_Curso_Dagua dando continuidade a jusante do objeto da classe
Terreno_Sujeito_Inundacao, o objeto da classe Trecho_Drenagem deverd ser encerrado com um
ponto (classe Ponto_Drenagem) e tracado novo trecho em linha reta (dada a impossibilidade de definir
o tragado provdvel) encerrando em um novo ponto (objeto da classe Ponto_Drenagem) ao término do
objeto da classe Terreno_Sujeito_Inundacao;

Caso chegue mais de um objeto da classe Trecho_Drenagem, os outros trechos deverdo seguir o angulo
de incidéncia, tracando uma linha reta de encontro ao objeto da classe Trecho_Drenagem principal
onde existird um ponto (classe Confluencia);

Caso ndo haja objetos da classe Trecho_Curso_Dagua dando continuidade a jusante do objeto da classe
Terreno_Sujeito_Inundacao, o objeto da classe Trecho_Drenagem deverd terminar no encontro com
o objeto da classe Terreno_Sujeito_Inundacao.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ;

coincideComDentroDe = “Terreno sujeito a inundagdo”;

dentroDePoligono = “Sim”;

compartilhado = “Sim” ou”Ndo”;

eixo principal = “Sim” ou”Ndo”;

navegabilidade = “Desconhecido” ou “Navegdvel”ou “Ndo navegdvel”;

regime = “Permanente” ou “Permanente com grande varia¢do” ou “Tempordrio” ou “Tempordrio
com leito permanente” ou “Seco”.

Nota: E importante que a linha correspondente ao trecho de drenagem sempre se conecte ao fluxo
principal, caso nao possa ser identificado o fluxo principal a jusante, ndo conectar até a execucao de
um estudo detalhado.

Trecho Drenagem Ponto_Inicio_
Principal Drenagem

Confluencia

Ponto_Drenagem

Trecho_Drenagem Ponto_lnicio_
Principal Drenagem

Confluencia

Ponto_Drenagem

Terreno_Sujeito_
Inundacao

Terreno_Sujeito_

Inundacao

=
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5° Caso Particular: um,
objeto da classe
Trecho_Drenagem
esta adjacente ou toca
um objeto da classe
Area_Umida

Regra de Construcgio:

1) Caso um objeto da classe Trecho_Drenagem toque um objeto da classe Area_Umida serd gerado
neste encontro um objeto da classe Ponto_Drenagem. Caso seja adjacente, ndo deve ser criado
nenhum objeto da classe Ponto_Drenagem.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim”ou “Ndo”;

coincideCom DentroDe = “Represa/A¢ude’ou “Laguna ou “Rio” ou “Canal” ou “Vala” ou “Queda
d’dgua’ou “Corredeira”’ou “Barragem” ou “Eclusa” ou “Terreno_sujeito a inundagdo” ou “Foz
maritima” ou “Ndo aplicdvel”;

dentroDePoligono = “Ndo”;

compartilhado = “Ndo”;

eixo principal = “Sim” ou”Ndo”;

navegabilidade = “Desconhecido” ou “Navegdvel”ou “Ndo navegdvel”;

regime = “Permanente” ou “Permanente com grande varia¢do” ou “Tempordrio” ou “Tempordrio com
leito permanente” ou “Seco”.

Nota: Dentro de um poligono do objeto da classe Area_Umida, em principio ndo havera a
ocorréncia de objetos da classe Trecho_Drenagem, podendo tdo somente os objetos da classe
Trecho_Drenagem tocarem ou estarem adjacentes ao objeto da classe Area_Umida.

Trecho Drenagem
Principal

Confluencia

Ponto_Drenagem

Trecho Drenagem

Confluencia

Ponto_Inicio_
Drenagem

Area_Umida

Ponto_Inicio_
Drenagem

Area_Umida
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6° Caso Particular:
um objeto da classe
Trecho_Drenagem
toca ou esta dentro de
um objeto da classe:
Eclusa ou Barragem
ou Comporta ou
Queda_Dagua ou
Corredeira ou
Foz_Maritima.

Regras de Construcio:

Subcaso 1: Caso um objeto da classe Trecho_Curso_Dagua toque um dos objetos especificados
(objetos de primitiva geométrica = ponto) , ou esteja sobre (objeto de primitiva geométrica = linha).

Nesta situa¢do, o objeto da classe Trecho_Drenagem ¢ interrompido com um objeto da classe
Ponto_Drenagem (relacionado = “Eclusa” ou “Barragem” ou “Comporta” ou “Queda_dagua” ou
“Corredeira” ou “Foz maritima”)

Subcaso 2: Caso o objeto da classe Trecho_Curso_Dagua esteja dentro de um dos objetos
especificados (objeto com primitiva geométrica = poligono).

Nesta situacdo, o objeto da classe Trecho_Drenagem ¢ interrompido por um objeto da classe
Ponto_Drenagem (relacionado = “Eclusa” ou “Barragem” ou “Queda_dagua” ou “Corredeira” ou
“Foz maritima”), e o novo objeto da classe Trecho_Drenagem ¢é construido dentro do poligono sendo
novamente interrompido ao encontrar a outra face do objeto relacionado, por meio de um objeto da
classe Ponto_Drenagem.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim”;

coincideCom DentroDe = “Represa/Acude” ou “Queda d’dgua’ou “Corredeira”ou “Barragem” ou
“Eclusa” ou “Foz maritima” ou “Ndo aplicdvel”;

dentroDePoligono = “Sim” ou”Ndo”;

compartilhado = “Sim” ou”Ndo”;

eixo principal = “Sim” ou”Ndo”;

navegabilidade = “Desconhecido” ou “Navegdvel”ou “Ndo navegdvel”;

regime = “Permanente” ou “Permanente com grande variagdo” ou “Tempordrio” ou “Tempordrio com
leito permanente” ou “Seco”.

|l T Trecho_Drenagem

Objeto Ponto_Drenagen |

[ Ozt Ponte_Drens) em |
! k

: Objeto Barragem L

S

Oeto Trecho Drenagem

; I Cjeto 1: Trecha_Drenag em

,f'f Utjebzu i TIB¢|IIJ_|:|IEIH|JEIIIl
,,r R |

Cetn Ponto_Drenagem

X
Obyeto Trecho Massa Dagua \

| Obgato 2: Trechs_Drenagem

| Cbigta 3 Trecho Drenanam l

e ————
A Objetn Contlnencia

e

| Subcaso |

Chyeto Comredeira

Chieto Ponto Drenagem

Oteto 3 Trecho Drenagem
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Classe Cédigo Primitiva_geométrica
Ponto_Drenagem 1.08 *
Situacao Método de Confeccao Ilustracao
Regra Geral: .
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Ponto_Drenagem é: \\ il Objsto Po mo_DrenngemI
1) Primitiva geométrica do tipo ponto; i T :
2)  Quando o ponto de drenagem puder ser especializado, a sua instanciagdo € feita por uma das suas \\
especializacdes: classes Ponto_Inicio_Drenagem e Confluencia; T
3) Quando estiver relacionada com um objeto das seguintes classes: Eclusa, Barragem, Comporta, | | Objeto Barragem J
Queda_Dagua, Corredeira, Foz_Maritima, Sumidouro_Vertedouro, Trecho_Drenagem, | | ,
Massa_Dagua e/ou Trecho_Massa_Dagua, observando: L
I
3.1) O objeto relacionado é do tipo ponto — ¢ gerado um objeto da classe Ponto_Drenagem ey
coincidente com este ponto; b
3.2) O objeto relacionado € do tipo linha — é gerado um objeto da classe Ponto_Drenagem onde o L
objeto da classe Trecho_Drenagem tocar o objeto relacionado; _ : B
3.3) O objeto relacionado € do tipo poligono — sdo gerados 2 (dois) objetos da classe EhJEtU Ponto_Drenagem
Geral Ponto_Drenagem, sendo um onde o objeto da classe Trecho_Drenagem tocar o objeto '

relacionado a montante e, outro onde o objeto da classe Trecho_Drenagem tocar o objeto
relacionado a jusante.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
relacionado ="Eclusa” ou “Barragem” ou “Comporta” ou “Queda d’dgua” ou “Corredeira” ou
“Foz maritima”, “Sumidouro e/ou vertedouro” ou “ Entre trechos de drenagem” ou “Meandro
abandonado” ou “Lago” ou “Lagoa” ou “Laguna” ou “Represa/A¢ude”.

Relacionamentos:
- Os relacionamentos deste objeto com os objetos das classes Eclusa, Barragem, Comporta,

Queda_Dagua, Corredeira, Foz_Maritima, Sumidouro_Vertedouro, Trecho_Drenagem,
Massa_Dagua e/ou Trecho_Massa_Dagua materializam a necessidade de serem gerados objetos da
classe Ponto_Drenagem, conforme a cardinalidade indicar.

Obgeto Ponto_Drenagem

Obygets Ponto_Drenasg em

Chjeto Barragem

Ogjeto 1- Trecho_Drenagem

Obgem 2 Trecho_Drenagem

Obseta 3: Treche Drenagem

Objeto Confluencia

Obyeto 5: Trecho_Drenagem
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Barragem 1.09 * I:I
Situacio Método de Confeccio Ilustracio
Trecho Drenagem
Barragem
Trecho_Drenagem
Regra Geral:
A regra geral de construcio da geometria dos objetos da classe Barragem é:
1) Pr1m.1t1\./a.1 geometr{ca. do tipo ponto ou do tho linha ou do tipo poligono; o . o PG, Tge
2) A primitiva geométrica do tipo linha deverd ser tracada conforme sua ocorréncia (na impossibilidade
disto utilizar-se-4 uma linha perpendicular ao objeto da classe Trecho_Drenagem);
3) Caso a geometria deste objeto seja do tipo linha, sobre este haverd um objeto da classe
Pont_o_}])_renagem/; . . . . o Objeta Trecho_Drenagem
4) A primitiva geométrica do tipo poligono devera ser tracada conforme sua ocorréncia; . Otjeto Trecho_Drenagem
Objeto Ponto_Drenagem
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”; Oyzto Ponta_Drenagem
matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Rocha” ou “Terra” ou “Outros”;
Geral usoPrincipal =“Desconhecido” ou “Irrigacdo” ou “Abastecimento” ou “Energia” ou “Ndo aplicdvel”

ou “Outros”.

operacional = “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada’ ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
Construgdo” ou “Planejada’.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe deve coincidir com, estar sob ou tocar um objeto da classe Ponto_Drenagem:;

- Um objeto desta classe pode conter um objeto da classe Trecho_Drenagem;

- Um limite externo deste objeto em contato com um objeto da classe Massa_Dagua ou da classe
Trecho Massa_Dagua define uma tipificacdo da classe Limite_Massa_Dagua (tipoLimMassa =
“Limite com elemento artificial”);

IEDbjeto Ponto_Drenagem
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Comporta é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha. Esta devera ser tracada conforme sua ocorréncia
(na impossibilidade disto utilizar-se-4 uma linha perpendicular ao objeto da classe Trecho_Drenagem).

IAtributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

operacional = “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
Construgdo” ou “Planejada’.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve coincidir com ou estar sob um objeto da classe Ponto_Drenagem.

Trecho_Drenagem

Comporta
(linha)

Trecho Massa Dagua
Ponto_Drenagem

Trecho Drenagem

Comporta
(Ponto)

Ponto_Drenagem
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Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Sumidouro_Vertedouro

L11 *

Situacao Método de Confeccio Ilustracao
Resra Geral: Trecho_Drenagem
egra &yeral:
A regra geral de constru¢io da geometria dos objetos da classe Sumidouro_Vertedouro é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto.
Sumidouro_Vertedouro
Atributos:
Geral geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

tipoSumVert = “Desconhecida” ou “Sumidouro” ou “Vertedouro”;
causa = “Desconhecida” ou “Canalizacdo”ou “Gruta ou Fenda”ou “Absor¢do”.

Relacionamento:
- Um objeto desta classe deve coincidir com um objeto da classe Ponto_Drenagem ou com sua

especializagdo: classe Ponto_Inicio_Drenagem.

Ponto_Drenagem
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Queda_Dagua é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto, ou do tipo linha ou do tipo poligono;

2) A primitiva geométrica do tipo linha deverd ser tragada conforme sua ocorréncia (na impossibilidade
disto utilizar-se-4 uma linha perpendicular ao objeto da classe Trecho_Drenagem);

3) Caso a geometria deste objeto seja do tipo linha, sobre este haverd um objeto da classe
Ponto_Drenagem;

4) A primitiva geométrica do tipo poligono devera ser tragcada conforme sua ocorréncia;

5) Caso a geometria deste objeto seja do tipo poligono, este deve tocar um objeto da classe
Trecho_Drenagem, na suas face a jusante e outro objeto da classe Trecho_Drenagem a montante

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve coincidir com, estar sob ou tocar um objeto da classe Ponto_Drenagem,;
- Um objeto desta classe pode conter um objeto da classe Trecho_Drenagem;

Trecho_Drenagem

Queda_Dagua

Trecho_Drenagem

Ponto_Drenagem

Queda_Dagua

Trecho_Drenagem
= (Linha)

Trecho_Drenagem

Trecho_Massa_Dagua

Ponto_Drenagem

Trecho_Drenagem Queda_Dagua

(Area)

Trecho Drenagem

Trecho Massa Dagua

Ponto Drenagem
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Fonte_Dagua 1.13 *
Situacao Método de Confeccio Ilustracao
Ponto_Inicio
Regra Geral: Fonte_Dagua Drenagem
A regra geral de construg¢do da geometria dos objetos da classe Fonte_Dagua é: Trecho_Drenagem
1) Primitiva Geométrica do tipo ponto. -
Ponto_Inicio
Drenagem
Atributos: Trecho Drenagem
i 8
Geral geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
tipoFonteDagua = “Desconhecida” ou “Pogo” ou “Pogo artesiano” ou “Olho d’dgua’; Confluencia
qualidAgua = “Desconhecida” ou “Potdvel” ou “Ndo potdvel” ou “Mineral” ou “Salobra”;
regime = “ Desconhecido” ou “Permanente” ou “Tempordrio”.
Relacionamentos:
- Um objeto desta classe pode coincidir com um objeto da classe Ponto_Inicio_Drenagem, caso o
atributo nascente = “Sim”.
Classe Codigo Primitiva_geométrica
Ponto_Inicio_Drenagem 1.14 *
Situacao Método de Confeccio Ilustracao
¢ ¢ ¢
Finalidade: Este ponto definira o inicio de um objeto da classe Trecho_Drenagem, mais a montante do
p ] 2
Curso d’agua.
Regra Geral: Ponto_Inicio_
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Ponto_Inicio_Drenagem é: LR DR Drenagem
1)  Primitiva geométrica do tipo ponto. Trecho_Drenagem
Atributos: -
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”; P‘I’;r':;;"x"—
nascente = “Sim” ou “Ndo”. g Trecho_Drenagem
Geral

Relacionamentos:

- Esta classe € uma especializagdo da classe Ponto_Drenagem;
- Um objeto desta classe pode coincidir com um objeto da classe Fonte_Dagua, caso o atributo nascente
= “Sim”

NOTA: Um objeto desta classe sempre sera utilizado para iniciar um objeto da classe
Curso_Dagua, mesmo nio sendo nascente. Quando o curso d’agua iniciar em uma massa d’agua,
nao se utilizara esta classe, mas, tio somente, um ponto de drenagem.

Confluencia
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Foz_Maritima é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto, sendo gerado na conexdo do objeto da classe Trecho_Drenagem
com o objeto da classe Massa_Dagua (tipoMassaDagua = “Oceano” ou “Baia” ou “Enseada”;

2) Primitiva geométrica do tipo linha. Esta deverd ser tragcada conforme sua ocorréncia. Neste caso, o
objeto da classe Ponto_Drenagem serd gerado sobre esta linha na conexdo do objeto da classe
Trecho_Drenagem,;

3) Primitiva geométrica do tipo poligono. Neste caso, o objeto Ponto_Drenagem serd gerado na
conexdo do objeto da classe Trecho_Drenagem do fluxo principal com este poligono. Sempre que
possivel deverdo ser definidos trechos de drenagem internos a esta foz e tendo como inicio o ponto de
drenagem anteriormente descrito e término em um objeto da classe Ponto_Drenagem na conexdo com a
classe Massa_Dagua (tipoMassaDagua = “Oceano” ou “Baia” ou “Enseada”).

Trecho Drenagem

Ponto_Drenagem
(em Foz Maritima)

Trecho Drenagem
Principal (em Rio)

Trecho_Massa_Dagua

Ponto_Drenagem
(em Foz Maritima)
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Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe deve coincidir, estar sob ou tocar um ou mais objetos da classe
Ponto_Drenagem,;

- Um objeto desta classe pode conter um ou mais objetos das classes: Trecho_Drenagem ou
Terreno_Sujeito_Inundacao.

Trecho_Drenagem Trecho Drenagem

Principal (em Rio 3o principal
Pl ) Ponto_Drenagem s ]

(entre Trechos)

Trecho Massa_
Dagua |

Ponto_Drenagem
(em Foz Maritima)

Trecho Drenagem Trec_ho_]?reqagem
Principal Ponto_Drenagem (no pencipal)
(em Foz Maritima)

Ponto_Drenagem
(entre Trechos)

Ponto_Drenagem
(em Foz Maritima)
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Classe Codigo Primitiva geométrica
Confluencia 1.16 *
Situacao Método de Confeccio Ilustracao
Ponto_Inicio
Finalidade: Esta classe devera instanciar todos os encontros entre objetos da classe Curso_Dagua. Fonte_Dagua Drenagem
Trecho Drenagem
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Confluencia é: i TR
0nio_Inicio
. o . Drenagem
1) Primitiva geométrica do tipo ponto;
Geral 2) Um objeto desta classe € posicionado no encontro de 2 ou mais objetos da classe Trecho_Drenagem.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim”.

Relacionamentos:
- Esta classe € uma especializa¢do da classe Ponto_Drenagem.

Confluencia

Ponto_Inicio_
Drenagem
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Corredeira 1.17 * — I:I
Situacao Método de Confeccio Ilustracao
Trecho Drenagem Ponto_Inicio_
Drenagem
Ponto_Inicio .
Drenagem Corredeira
(Fonte Dagua) (Ponto)
Confluéncia
Ponto_Drenagem
Regra Geral:
A regra geral de construcio da geometria dos objetos da classe Corredeira é: e
'onte _Inicio
Drenagem

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha ou do tipo poligono;
2) A primitiva geométrica do tipo linha devera ser tracada conforme sua ocorréncia (na impossibilidade

disto utilizar-se-4 uma linha perpendicular ao objeto da classe Trecho_Drenagem); = Trecho_Drenagem o

. . . . . L . rredeira

3) Caso a geometria deste objeto seja do tipo linha, sobre este haverd um objeto da classe A

Ponto_Drenagem,;
4) A primitiva geométrica do tipo poligono devera ser tragcada conforme sua ocorréncia; Caso nao seja

possivel adquirir sua geometria real, os limites a montante e a jusante serdo perpendiculares ao objeto

da classe Trecho_Drenagem;

Geral - & T

5) Caso a geometria deste objeto seja do tipo poligono, este deve tocar um objeto da classe
Trecho_Drenagem, na suas face a jusante e outro objeto da classe Trecho_Drenagem a montante.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe deve coincidir com, estar sob ou tocar um objeto da classe Ponto_Drenagem:;

- Um objeto desta classe pode conter um objeto da classe Trecho_Drenagem;

- Um objeto desta classe pode coincidir com um objeto da classe Ponto_Hidroviario, do Subsistema
Hidrovidrio.

\

Trecho_Massa_Dagua

Trecho Drenagen

Ponto_Inicio
Drenagem
(Fonte Dagua)

Con

Ponto_Drenagem

" Ponto Inicio

Drenagem

Trecho_Drenagem

Corredeira
(Linha)

fluéncia

Ponto_Drenagem

Ponto_Inicio_
Drenagem

46



Trecho_Drenagem

Corredeira
(Area)

Trecho Drenagem

Trecho_Massa Dagua

Ponto_Drenagem

Finalidade: Os objetos desta classe qualificam pontualmente os objetos da classe Massa_Dagua ou da
classe Trecho_Massa_Dagua.

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Natureza_Fundo é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto;

2) Primitiva geométrica do tipo linha, tracada conforme sua ocorréncia; e
3) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Geral
Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

materialPredominante = “Desconhecido” ou “ Areia” ou “Areia Fina” ou “Lama” ou “Argila” ou
“Lodo” ou “Pedra” ou “Cascalho” ou “ Seixo” ou “Rocha” ou “Coral” ou “Concha” ou “Ervas
Marinhas” ou “Misto”.

Objeto Natureza_Fundae

Relacionamentos:
- Um ou mais objetos desta classe deve(m) estar dentro de objetos das classes Massa_Dagua ou
Trecho_Massa_Dagua.
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Natureza Fundo

Trecho_Drenagem (Area)

Ponto_Inicio_
Drenagem

Confluencia

Massa_Dagua

Trecho_Drenagem

Natureza_Fundo
(Linha)
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Tlha 1.21 e — [ ]
Situacao Método de Confeccao Ilustracio
Ponto_Inicio_
Drenagem
Confluencia
Ilha
Trecho_Drenagem ( A rea)
Principal (em Rio)
Trecho Drenagem
ndo principal
Trecho_Massa_ i
Dagua Ilha
(Ponto)
Ponto_Drenagem
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Ilha é:
o . . Pog::;l"f;— Ponto_Drenagem
1) Primitiva geométrica do tipo ponto; 5 Trecho_Drenagem — (oqire Trechos)
2) Primitiva geométrica do tipo linha; e T
3) Primitiva geométrica do tipo poligono, conforme sua ocorréncia. Observa-se que o(s) objeto(s) ‘}?r;’;;;‘fnf-
desta classe gera(m) um “hole” nos objetos das classes Massa_Dagua e/ou - ECITG e
= a
Trecho_Massa_Dagua Trecho Drenagem Sge e (Linha)
Principal (em Rio) = :
. . Trecho_Drenagem
Atl‘lblltO: . ) (compartilhado)
Geral geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndao”.

Relacionamentos:

-Um objeto desta classe deve estar dentro de objetos das classes: Massa_Dagua e/ou
Trecho_Massa_Dagua;

-Apenas para fins conceituais, a classe Ilha € uma especializagdio da classe
Elemento_Fisiografico_Natural.

OBS: Nio é prevista a aquisi¢io de ilhas do tipo ponto (ilhas com dimensio inferior a 150 m?) o que
ndo implica que ndo possam ser representadas como ponto, se a escala de apresentag@o assim o indicar.

Trecho Massa_
Dagua

Ponto_Drenagem

Ponto_Inicio
Drenagem Trecho Drenagem Confluencia

Ponto_Inicio

Drenagem Confluencia

2

Trecho_Drenagem
Principal (em Rio)
Trecho_Drenagem
(ndo principal)

Ilha
(Area)

Ponto_Drenagem
(entre Trechos)

Ponto_Drenagem

,

Ponto_Inicio_ Trecho_Drenagem
Drenagem

Trecho Massa
Dagua
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Rocha_Em_Agua é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto;
2) Primitiva geométrica do tipo poligono. Destina-se a envolver rochas em 4gua, nio individualizdveis
no terreno. N@o ocorre a geragdo de “hole”.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
situacaoEmAgua = “Desconhecido” ou “Submerso* ou “Cobre e descobre” ou “Emerso”.

Relacionamentos:
-Um objeto desta classe deve estar dentro de objetos das classes: Massa_Dagua e/ou
Trecho_Massa_Dagua.

Obs. Somente um conjunto de rochas ndo representdveis em escala e préximas entre si formardo um
poligono. Uma rocha representada na escala especifica (maior que 0,5 mm X 0,5 mm) serd classificada como|
[ha.

Objeto Rocha_Em_Agua

Objeta Massa_Dagua

Objeto Rocha_Em_Agua OBJETO
MASSA_DAGUA

Objeto Rocha_Em_Agua
Objeto Rocha_Em_Agua
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Recife:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto;

2) Primitiva geométrica do tipo linha;

3) Primitiva geométrica do tipo poligono. Observa-se que o(s) objeto(s) desta classe gera(m) um “hole”
nos objetos das classes Massa_Dagua, se situaMare = “Sempre fora d’dgua” ou “Cobre e descobre”.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

tipoRecife = “Desconhecido” ou “Arenito” ou “Coral” ou “Rochoso”;

situaMare = “Desconhecido” ou “Sempre fora d’dgua” ou “ Sempre submerso” ou “Cobre e
descobre”;

situaCosta = “Contiguo” ou “Afastado”.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve estar dentro de objeto (s) da classe Massa_Dagua, se tipoMassaAgua=
“Oceano” ou “Baia” ou “Enseada’.

Recif
Trecho Drenagem ( i:;a‘;

Ponto_Drenagem
(em Foz Maritima)

Recift
Trecho Drenagem (L‘;ﬁlh;)

Ponto_Drenagem
(em Foz Maritima)

Recift
Trecho Drenagem (Pf)‘:t :)

Ponto_Drenagem
(em Foz Maritima)
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[ ]

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Banco_Areia:

1) Primitiva geométrica do tipo linha;

2) Primitiva geométrica do tipo poligono. Observa-se que o(s) objeto(s) desta classe, se emersos,
gera(m) um “hole” nos objetos das classes Massa_Dagua e/ou Trecho_Massa_Dagua, se
situacaoEmAgua = “Cobre e descobre” ou “Emerso”.

Atributo:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo;,
sitnacaoEmAgua = “Desconhecido” ou “ Submerso” ou “Cobre e descobre” ou “Emerso”;
materialPredominante = “Desconhecido” ou “Areia” ou “Saibro” ou “Seixo” ou Cascalho” ou
“ . ”

Misto”.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve ser coberto por (se situacaoEmAgua = “Submerso”) ou estar dentro de
(se situacaoEmAgua =  “Emerso”) objeto(s) das classes Massa_Dagua e/ou

Trecho_Massa_Dagua;
- Um objeto desta classe pode conter (sobreposto parcial ou totalmente) um objeto da classe
Veg_Restinga, quando seu atributo tipoBanco="Corddo Arenoso”.

Banco_Areia
(Area)

Banco_Areia
(Linha)
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construc@o da geometria dos objetos da classe Quebramar_Molhe:

1) Primitiva geométrica do tipo linha;
2) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

tipoQuebrMolhe = “Desconhecido” ou “Quebramar” ou “Molhe”;

matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Rocha” ou “Outros”;
operacional = “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
Construgdo” ou “Planejada’.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe deve estar dentro de objeto (s) da classe Massa_Dagua, se tipoMassaAgua=
“Oceano” ou “Baia” ou “Enseada”.

Quebramar Molhe
(Area)
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Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Terreno_Sujeito_Inundacao

1.24 [ ]

Situacao Método de Confeccao Ilustragio
Trecho Drenagem Ponto_Inicio
Principal Drenagem
Terreno_Sujeito_
Inundacao
Confluencia
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Terreno_Sujeito_Inundacao:
o . . Ponto_Drenagem
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim”.
Geral

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve encontrar objeto (s) da classe Massa_Dagua ou de sua especializagdo a
classe Trecho_Massa_Dagua;
- Um objeto desta classe pode ser adjacente, ser tocado ou mesmo conter objeto (s) da classe
Trecho_Drenagem,;
- Um objeto desta classe pode conter (de forma total ou parcial) objeto (s) da classe Mangue;
- Um objeto desta classe pode estar dentro de um objeto da classe Foz_Maritima.

Trecho Drenagem Ponto_Inicio_
Drenagem

Terreno_Sujeito_
Inundacao

Confluencia
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Geral

Regra Geral:

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Area_Umida:
- Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim”
tipoAreaUmida = “Desconhecido” ou “Arenoso”ou “Lamacento”.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe pode encontrar objeto (s) da classe Massa_Dagua ou de sua especializacdo a
classe Trecho_Massa_Dagua;
- Um objeto desta classe pode ser adjacente ou ser tocado objeto (s) da classe Trecho_Drenagem,;
- Um objeto desta classe pode conter (total ou parcialmente) objeto (s) da classe Veg_Cultivada (com
atributo terreno= “Inundado” e o atributo especiePredominanteCultivada= *especiePredominante.
Especie_Cultivada=“Arroz”);
- Um objeto desta classe pode conter (de forma total ou parcial) objeto (s) da classe Brejo_Pantano.

* Selecionado na tabela auxiliar “especiePredominante”

Ponto_Inicio_
Drenagem

Trecho Drenagem

Area_Umida

Confluencia

Ponto_Inicio_

Trecho_Drenagem
Drenagem

Principal

Confluencia

Trecho_Drenagem
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Trecho_Drenagem Brejo_Pantano

Trecho Massa
Dagua

Area_Umida

Trecho Drenagem Veg_Cultivada
(Arroz)

Trecho Massa
Dagua

Area_Umida
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Reservatorio_Hidrico 1.26 I:I
Situacao Método de Confeccio Ilustracao

Finalidade: Os objetos desta classe identificam o principal uso ou destinagcdo de uma determinada massa T

d’agua. Em principio, este reservatdrio deve corresponder a cota maxima de alcance da lamina d’agua. Objeto Trecho_Drenagem Jesli B

Regra Geral: Otjeto Trecho_Drenagem
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Reservatorio_Hidrico:
- A geometria dos objetos da classe Reservatorio_Hidrico ¢ um poligono. Este poligono é tracado : S5 s (bjets Ponto_Drenagem

: . . - . o : ~ Objetn Resarvatdrin_Hidrico i
considerando o nivel de altura maximo (para o caso de reservatorios, cujo uso principal seja a gerag@o de G
energia, este nivel corresponde ao “naMaximoMaximorum”). Os poligonos correspondentes aos
reservatdrios hidricos devem ser fornecidos pela ANEEL, se o atributo usoPrincipal= “Energia” ou Ohjeto lassa Dagua
Geral pelo 6rgdo competente para os demais.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” (se o poligono for construido a partir do nivel de altura mdxima) ou

“Nao”:
usoPrincipal= “Desconhecido” ou “Irrigacdo” ou “Abastecimento” ou “Energia” ou “Ndo
aplicdvel” ou “Outros”.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve conter ou coincidir com um objeto da classe Massa_Dagua, se

tipoMassaAgua <> “Oceano” ou “Baia” ou “Enseada”.

Objeto Baragem

Objeto Tracho_Drenagem
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Geral

Um objeto da classe Descontinuidade_Geometria_Hidrografia indica que ocorreu uma
descontinuidade (indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de
ligacdo cartogréfica (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por vérios motivos.

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da

Descontinuidade_Geometria_Hidrografia é:

geometria dos objetos da classe

- A geometria do objeto Descontinuidade_Geometria_Hidrografia ¢ do tipo ponto ou linha.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim”;

motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo” ou
“Descont_transform” ou “Descont_omissao” ou “Descont_excesso” ou “Descont_acuracia”.

Trecho Drenagem
(temporario)

Trecho Drenagem
. (permanente)

Ponto_Drenagem

Trecho_Drenagem

Descontinuidade_Geometria_Hidrografia X
(temporario)

(motivoDescont = Descont_interpret)

Trecho Drenagem

Trecho_Drenagem

Descontinuidade_Geometria_Hidrografia
(motivoDescont = Descont_acuracia)
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Categoria RELEVO

Classe Codigo Primitiva_geométrica
Curva_Nivel 2.02 —
Situacao Método de Confeccio
Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Curva_Nivel é:
o ) ) . ) Objeto Curva_Nivel
1) Primitiva geométrica do tipo linha e dever4 ser tracada respeitando-se o modelado do terreno. Qbjeto Terreno_Exposto
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
cota = a ser preenchido;
Geral depressao = “Sim” ou “Ndo”;

indice = “Mestra” ou “Normal” ou “Auxiliar”.

Relacionamentos:

- Esta classe € uma especializagdo da classe Isolinha_Hipsometrica;

- Um objeto desta classe pode estar dentro de um objeto da classe Dolina;
-Um objeto desta classe pode estar sobreposto a objetos das
Elemento_Fisiografico_Natural ou Alteracao_Fisiografica_Antropica;

- Um objeto desta classe pode ser conformado com a geometria de um objeto da classe Barragem.

classes:

Vegetacao e

Caso Particular 1

Objeto Curva_ Nivel
tracado sobre objeto
Vegetacao (caso a
geometria ndo tenha
sido reduzida ao
terreno)

Regra de construcio:

Segue o caso geral.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim”;
indice = “Mestra” ou “Normal” ou “Auxiliar”.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe pode estar sobreposto a um objeto da classe Vegetacao.

Ohjeto Curva_Nivel
geometriadproximada = "Sim"
indice = "Auxiliar"

Chjeto Floresta
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Classe

Codigo

| Primitiva_geométrica

Caso Particular 2

Objeto Curva_ Nivel
com o valor “Sim”
para o atributo
depressao

Regra de construgio:

Segue o caso geral.

Atributos:
depressao = “Sim”.

Relacionamentos:
- um objeto desta classe pode estar dentro de um objeto da classe Dolina quando sua geometria for do
tipo poligono.

Chbjeto : Dolina

Caso Particular 3

Objeto Curva_ Nivel
encontrando os objetos
Barragem,
Aterro_Corte ou
Escarpa_Talude

Regra de construgio:

A geometria dos objetos da classe Curva_Nivel deverd ser tracada de forma continua, mesmo que
ocorra um “empilhamento” destas (o valor do atributo cota serd o diferenciador entre as curvas de
nivel).

Objeto 1: Massa_Dagua
From Hidografia

Objeto 2: Barragem
Fram Hidrografia

Objeto 3: Trecho_Drenagem
From Hidrografia

Objeto 2: Curva_Nivel

Curvas de Nivel
sobrepondo a Barragem

Caso Particular 4

Objeto Curva_ Nivel
cruzando os objetos
Trecho_Drenagem

Regra de construgéo:

O vértice dos objetos da classe Curva_Nivel deverdo sempre que possivel, estar sobre o trecho de
drenagem, tolerando-se uma distancia deste vértice a linha de drenagen de até 0,3 mm na escala da carta.

Trecho_Drenagem

Curva_Nivel

\escala da carta

0,3mm
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Classe

Codigo

| Primitiva_geométrica

Caso Particular 5

Objeto Curva_ Nivel
encontrando um objeto
Trecho_Massa_Dagua,
que necessita ser

Regra de construgio:

Se o objeto da classe Curva_Nivel tiver que cruzar o trecho de massa d’dgua, deverd fazé-lo em linha

reta. Para efeito desta especificacdo técnica, considera-se esta linha reta como o prolongamento da
curva de nivel.

Curva_Nivel

transpassada
Trecho_Drenagem Trecho Massa_
Dagua
Classe Cédigo Primitiva_geométrica
Curva_Batimetrica 2.03 e
Situacao Método de Confeccao Ilustraciao
Regra Geral: CEETCT .
A regra geral de constru¢do da geometria dos objetos da classe Curva_Batimetrica é: Curva_Batimetrica
1) Primitiva geométrica do tipo linha; ¢
2) A geometria destes objetos serd gerada pela CHM e fornecida para as adequagdes que se fizerem
necessdrias a sua compatibilizagdo com a escala de trabalho.
Geral

Atributos:
profundidade = Preenchimento pela CHM.

Relacionamentos:

- A classe Curva_Batimetrica é uma especializacdo da classe Isolinha_Hipsometrica;

- Um objeto desta classe deve estar dentro de um objeto das classes: Massa_Dagua e/ou
Trecho_Massa_Dagua, quando existente nesta tltima.

ORJETO 2

Massa_Dagua
From Hidrografia

~
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Classe Cédigo Primitiva_geométrica
Ponto_Cotado_Altimetrico 2.05 *
Situacao Método de Confeccio Ilustracao

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Ponto_Cotado_Altimetrico é:

_— o . o - OBUETO ‘
1) Primitiva geométrica do tipo ponto, o qual devera ser inserido no local de sua medigéo. Ponto Cotado Altimetrico |
2) Um objeto desta classe, gerada a partir de um objeto da classe Pto_Ref_Geod_Topo, terd seu = = : N

atributo cotaComprovada = “Sim”, devendo ter sua geometria coincidente com aquele. v\
Geral Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
cotaComprovada = “Sim” ou “Ndo”;
cota = a ser preenchido. /7
I I
Relacionamentos: EB"E'MN. |
- A classe Ponto_Cotado_Altimetrico € uma especializagdo da classe Ponto_Hipsometrico; urva_hive
- Um objeto desta classe pode ser coincidente com um objeto da classe Pico.
Classe Codigo Primitiva_geométrica
Ponto_Cotado_Batimetrico 2.06 *
Situacio Método de Confeccio Ilustracio
CRETO
Regra Geral: ) , . o Curva_Batimetrica
A regra geral de constru¢do da geometria dos objetos da classe Ponto_Cotado_Batimetrico é: /
1) Primitiva geométrica do tipo ponto, gerado, pela CHM, no interior dos objetos da classe
Trecho_Massa_Dagua e/ou Massa_Dagua, no local de sua medigao.
Geral

Atributos:
profundidade = Preenchimento pela CHM.

Relacionamentos:
- Esta classe é uma especializacdo da classe Ponto_Hipsometrico;

- Um objeto desta classe deve estar dentro de um objeto das classes: Massa_Dagua e/ou
Trecho_Massa_Dagua.

OBJETO 2 |
Massa_Dagua

From Hidrograga

OBJETO 3 . :
Ponto_Cotado_Batimetrico
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Elemento_Fisiografico_Natural 2.08 * — |:|
Situacao Método de Confeccao Ilustracao
Finalidade: Considerando a dificuldade de identificar os objetos desta classe de forma tnica no
terreno, via de regra, as primitivas geométricas destes se restringirdo a posicionar a toponimia
deste objeto. Sao excecdes os objetos das classes especializadas.
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Elemento_Fisiografico_Natural ¢:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha ou do tipo poligono. M orro d e Tres R 10S
»
Atributos:
nome = a ser preenchido.
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
tipoElemNat = “Serra” ou “Morro” ou “Chapada” ou “Macico” ou “Planalto” ou “Planicie”
ou “Peninsula” ou “Ponta” ou “Cabo” ou “Praia” ou “Escarpa”ou “Falésia”ou “Talude”.
Relacionamentos:
Geral

- Esta classe € uma especializag@o da classe Elemento_Fisiografico;

- Esta classe pode se especializar em um dos objetos das classes: Dolina; Gruta_Caverna;
Duna; Fenda_Falha; Escarpa_Talude; Rocha; Pico e Ilha;

- Um objeto desta classe pode ser conformado por objetos da classe Limite_Massa_Dagua, caso
o atributo tipoElemNat =“Praia”;

- Um objeto desta classe pode estar sobreposto a objeto(s) das classes Vegetacao ou
Terreno_Exposto.

NOTA:

1) A despeito do explicitado na finalidade deste objeto, a primitiva geométrica poligono podera
ser utilizada para o caso de um objeto da classe Elemento_Fisiografico_Natural vir a ser
adquirido em escala, permitindo a sua completa identificacdo, o que ndo é previsto atualmente no
Mapeamento Sistematico;

2) Considerando que este objeto é gerado em fungdo da posi¢cdo do seu nome o atributo nome
devera obrigatériamente ser preenchido;

3) Podem ser utilizados mais do que um ponto ou linha para identificar a regido de ocorréncia do
elemento fisiografico natural.
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Dolina 2.09 S,/? I:I
Situacao Método de Confeccio Ilustracao

Regra Geral:

A regra geral de construg¢do da geometria dos objetos da classe Dolina é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”. Dolina

Relacionamentos: ]

- Esta classe € uma especializag@o da classe Elemento_Fisiografico_Natural,

- Objeto(s) desta classe pode(m) conter objeto(s) da classe Curva_Nivel.

Geral

Curva_Nivel
(Depressio)

Curva Nivel
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Duna é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono;

2) Caso os objetos da classe Vegetacao estejam sobrepostos parcial ou totalmente a um objeto da
classe Duna, o atributo Fixa sera obrigatoriamente “Sim”.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

fixa = = “Sim” ou “Ndo”.

Relacionamentos:
- Esta classe € uma especializag@o da classe Elemento_Fisiografico_Natural,
- Um objeto desta classe pode estar sob objeto(s) da classe Vegetacao.

OBJETO2
Terreno_Exposto

Terreno_Exposto

OBJETO 1
Duna

Duna
(Movel)

Duna
(fixa= sim)
(Presenca de Vegetagdo
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Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Gruta_Caverna é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto.

Gruta_Caverna

Atributos:
Geral geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

tipoGrutaCaverna = “Gruta” ou “Caverna’.

Relacionamentos:

- Esta classe € uma especializagdo da classe Elemento_Fisiografico_Natural.

Finalidade: Um objeto da classe Pico sempre serd um ponto do terreno que possua cota

comprovada e nome préprio.

Regra Geral:

A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Pico é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto, sendo, utilizado este ponto, também, como referéncia de
Geral posicionamento da toponimia.

Atributos:
geometriaAproximada = “Ndo”;
nome = A ser preenchido.

Relacionamentos:

- Esta classe € uma especializacdo da classe Elemento_Fisiografico_Natural;

- Um objeto da classe Pico deve coincidir com um objeto da classe Ponto_Cotado_Altimetrico,
sendo que este ultimo deve possuir o atributo cotaComprovada = “Sim”.
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcio da geometria dos objetos da classe Rocha é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono, sendo necessdrio criar um “hole” no
poligono correspondente a cobertura vegetal do local de sua ocorréncia.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.
tipoRocha = “Matacdo — pedra” ou “Penedo — isolado” ou “Area rochosa — lajedo” .

Relacionamentos:
- Esta classe é uma especializagdo da classe Elemento_Fisiografico_Natural.

NOTA: No caso dessa rocha possuir, dentro de sua extensio, curvas de nivel, estas nio podem
ser utilizadas como limites, salvo quando toda a sua base visivel tiver como limite coincidente
uma curva de nivel.
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcio da geometria dos objetos da classe Terreno_Exposto é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, sendo necessdrio criar um “hole” no poligono
correspondente a cobertura vegetal do local de sua ocorréncia.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

tipoTerrExp= “Desconhecido” ou “Pedregoso” ou “Arenoso” ou “Terra” ou “Cascalho” ou
“Saibro”;

causaexposicao = “Natural” ou “Artificial”.

Relacionamentos:

-Um objeto desta classe pode ser sobreposto por vdrios objetos da classe
Elemento_Fisiografico_Natural ou Alteracao_Fisiografica_Antropica, quando a geometria
destes tltimos forem do tipo poligono.

NOTA: O terreno exposto devera ser tracado de acordo com seus limites naturais, mantendo
seus limites com as areas de vegetacdo. No caso de o terreno exposto mudar de tipo, a classe
devera ser segmentada, todavia os limites serao coincidentes.

Terreno_Exposto P
10_Exp Especializagio do
Elemento_Fisiografico

Terreno_Exposto
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Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Geral

Alteracao_Fisiografica_Antropica

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Alteracao_Fisiografica_Antropica

é:
1) Primitiva geométrica do tipo linha ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

tipoAlterAntrop = “Desconhecido” ou “Residuo de bota fora” ou “Residuo sélido em geral” ou
“Caixa de Empréstimo” ou “Area Aterrada” ou “Corte ou Aterro”.

Relacionamentos:

- Esta classe € uma especializag@o da classe Elemento_Fisiografico;

- Um objeto desta classe pode estar sobreposto a objeto(s) das classes Vegetacao ou
Terreno_Exposto;

-Um objeto desta classe pode ser adjacente a objetos da classes: Trecho_Rodoviario e/ou
Trecho_Ferroviario (se tipoAlterAntrop = “Corte” ou “Aterro”).

2.15

Alteracao_Fisiografica_Antropica
(tipoAlterAntrop = “Area Aterrada”)

Trecho Rodoviario

Caso particular:
Alteracao_Fisiografica_
Antropica adquirida como
linha

Regra de construcgio:

Caso um objeto desta classe deva ser representado como linha, quando, por exemplo, o atributo
tipoAlterAntrop = “Corte” ou “Aterro”, havera a necessidade de traca-la paralelamente ao trecho
rodovidrio ou trecho ferrovidrio.

Nota: A utilizacdo desta classe como drea ou linha ird depender da escala de aquisicao.

OBETO
Alteracao_Fisiografica_antropica
Prinvitsve peometrics = Linha

Linha em
vermelho
representando
Area de Corte
de Estrada

CRJETO 2
Trecho_Rodoviario
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Classe Cédigo Primitiva_geométrica
Descontinuidade_Geometria_Relevo - * — I:I
Situacio Método de Confeccio Ilustracao

A classe Descontinuidade_Geometria_Relevo indica que ocorreu uma descontinuidade
(indesejdvel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de ligagdo
cartografica (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por varios motivos.
Regra Geral:
A geometria do objeto da classe Descontinuidade_Geometria_ Relevo é do tipo ponto ou linha ou Curva Nivel

, urva_NIve
poligono. =

. 7 50m
Atributos: Y
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”; .
motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo” ou . T e

Geral “Descont_transfom” ou “Descont_omissdo” ou “Descont_excesso” ou “Descont_acuracia” ou e o o Q
“Descont_equidist”. e |
™~

Exemplos:
a) Diferencas nas eqiiidistincias das curvas em projetos adjacentes e de mesma escala;
(Descont_equidist);
b) Diferencas na interpretacdo da delimitacdo da drea da classe DUNA, devido a cobertura da
realidade geogréfica desta ter sido feita em épocas diferentes; (Descont_temporal);
¢) Diferenca de fechamento entre blocos de aerotriangulacio, provocando deslocamento da posi¢do

dos objetos homologos. (Descont_acuracia).

Descontinuidade_Geometria_Relevo

(motivoDescont = Difer_especif_tecnica) Cutva Mivel
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Categoria VEGETACAQ

Orientacées Especificas para a categoria VEGETACAO

1) Os objetos das classes desta categoria possuem o atributo primitivaGeometrica = poligono. Esta
geometria poderd ser adquirida pela visualizagdo dos limites do objeto, Caso estes limites (total ou
parcialmente) coincidam com os limites de geometria de outro(s) objeto(s), como por exemplo,
com Limite_Massa_Dagua ou Trecho_Rodoviario, Trecho_Ferroviario, etc a geometria de

objetos desta classe, devera ser gerada duplicando estes limites, e tornando-os um poligono;

2) Os objetos continuos das classes desta categoria quando “cruzados” por um objeto, onde a
dimensdo largura ndo seja adquirida em escala. (primitiva geométrica do tipo linha), como por
exemplo, objeto Trecho_Drenagem, Trecho_Rodoviario ou Trecho_Ferroviario, nio serdao
divididos. Caso o usudrio final necessite subdividir o. poligono, podera fazé-lo utilizando a
geometria do objeto que o cruza e atributos do tipo largura do objeto que cruza. Exemplo: vide

figura ao lado;

3) Todos os objetos das classes desta Categoria poderdo ser sobrepostos pelos objetos
Alteracao_Fisiografica_Antropica ou Elemento_Fisiografico_Natural ou Curva_Nivel. Cabe
ressaltar que estes sdo abstracdes necessdrias a perfeita representagdo cartografica, portanto ndo
seguem plenamente a situacdo geogréafica de ocorréncia. (Exemplo: Curva de nivel em cima da
Mata, vide figura ao lado).

Obs.: Objetos da classe Vegetacao (suas especializagdes) podem cobrir objetos da classe

Terreno_Sujeito_Inundacao, da categoria Hidrografia.

Terreno_Sujeito_
Inundacao

71



A classe Veg_Area_Contato corresponde a uma drea de transic@o entre diferentes objetos de vegetacéo.
Este objeto ocorrerd na intersecdo entre as especializacdes da classe Vegetacao. Isto acontecerd em
virtude da dificuldade de definicdo dos limites entre os tipos de vegetacdo, em decorréncia da existéncia
de uma drea de transi¢c@o real ou pela indefinicdo dos limites em face da escala do insumo utilizado na

aquisicgao.
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Veg_Area_Contato é:

1) primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Veg_Area_Contato;

Atributos:
geometriaA proximada = “Sim”;

classificacaoPorte= “Desconhecido” ou Arborea” ou Arbustiva’ou “Misto”;
denso = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”’;

antropizada = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve ser adjacente a um ou mais objetos da classe Vegetacao;

- Um objeto desta classe pode conter objetos da classe Campo;
- Um objeto desta classe pode ter a ocorréncia de antropizacao (classe nao instanciavel Antropizacao);
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Classe Codigo Primitiva_geométrica
Veg_Cultivada 3.03 [ ]
Situacao Método de Confeccio Tlustracao
Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Veg_Cultivada é:
O primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a drea da Veg_Cultivada.
p g popotig g Veg Cultivada
cultivoPredominante= “Arroz”
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
tipoLavoura = “Desconhecido” ou “Perene” ou “Semi-perene” ou “Anual”;
denso = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;
cultivoPredominante = conforme prevé a classe auxiliar Cultivo.
Trecho_Drenagem
Geral

Veg_Cultivada

Trecho_Rodoviario
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Classe

Codigo

| Primitiva_geométrica

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe pode conter objeto(s) da classe Equip_Agropec, da categoria Estrutura

EconOmica;

- Um objeto desta classe relaciona-se com a classe auxiliar Cultivo (ndo espacial), de onde retira seu

atributo cultivoPredominante;

- Um objeto desta classe pode cobrir parcial ou totalmente um objeto da classe Area_Umida, da

categoria Hidrografia;
-Um  objeto desta classe pode  ser

Alteracao_Fisiografica_Antropica e/ou Elemento_Fisiografico_Natural e/ou Curva_Nivel, da
categoria Relevo, vide item 3) das Orientagdes Especificas desta Categoria;

- Um objeto desta classe pode ser igual a um objeto da classe Campo;

- Um objeto deste classe deve ser igual a um objeto da classe Area_Agropec_Ext_Vegetal_Pesca.

Area_Umida

Veg_Cultivada

cultivoPredominante - “Soja™

Veg_Cultivada

cultivoPredominante - “Milho™

Veg_Cultivada

cultivoPredominante - “Arroz”

Area_Umida

Veg_Cultivada

cultivoPredominante - “Arroz”
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Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Mangue

3.04

[ ]

Situacao

Método de Confeccio

Tlustracao

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcio da geometria dos objetos da classe Mangue é:

1) primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a drea do Mangue.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

classificacaoPorte= “Desconhecido” ou Arborea”ou “Arbstiva” ou “Misto”;
denso = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

antropizada = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

Relacionamentos:

- A classe Mangue ¢ uma especializacdo da classe Vegetacao e, caso, no momento da aquisi¢do da
geometria exista a informagdo que o mangue fora antropizado anteriormente, este serd adquirido com o
seu atributo Antropizada=Sim;

- Um objeto desta classe pode ser sobreposto por um ou mais objetos das classes
Alteracao_Fisiografica_Antropica e/ou Elemento_Fisiografico_Natural, da categoria Relevo, vide
item 3) das Orientagdes Especificas desta Categoria.

LAY '////'/////f?/%/

i

Trecho_Massa
Dagua

A s
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Inundacao
S

’/////
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7 /f//z/fz/!f;'

75



Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Brejo_Pantano

3.05

[ ]

Situacao

Método de Confeccio

Tlustragiao

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Brejo_Pantano é:

1) primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a drea da classe Brejo_Pantano;

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

tipoBrejoPantano = “Desconhecido” ou “Brejo” ou “Pdntano”;
classificacaoPorte= “Desconhecido”ou Arbdrea” ou Arbustiva”ou “Misto”;
denso = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

antropizada = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo;

Relacionamentos:

- A classe Brejo_Pantano ¢ uma especializacido da classe Vegetacao e, caso, no momento da aquisi¢ao
da geometria exista a informagdo que o brejo ou pantano fora antropizado anteriormente, este serd
adquirido com o seu atributo antropizada= “Sim”;

- Um objeto desta classe Brejo_Pantano deve estar contido em um objeto da classe Area_Umida, da
categoria Hidrografia;

- Um objeto desta classe pode ser sobreposto por objetos das classes Alteracao_Fisiografica_Antropica
e/ou Elemento_Fisiografico_Natural e/ou Curva_Nivel, da categoria Relevo, vide item 3) das
Orientacdes Especificas desta Categoria.

Objzta Flaresta

Obyate Masaga Chavascal

Ohjeto Brejo_Pantano

Objeto Floresta

caracteristicaFloresta= Florests

Objeto Floresta
caracteristicaFloresta="1at2"

Objeto Area_Umida

Objeto Brejo_Pantano
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Veg_Restinga é:

1) primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a area da classe Veg_Restinga.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

classificacaoPorte= “Desconhecido”ou Arborea” ou Arbustiva”ou “Misto”;
denso = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”’;

antropizada = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo;

Relacionamentos:

- A classe Veg_Restinga ¢ uma especializacdo da classe Vegetacao e, caso, no momento da aquisi¢do da
geometria exista a informagdo que a vegetacdo de restinga fora antropizada anteriormente, esta serd
adquirida com o seu atributo antropizada= “Sim”;

- Um objeto desta classe pode cobrir um objeto da classe Banco_Areia (Se tipoBanco=
“Cordao_Arenoso”), da categoria Hidrografia;

-Um  objeto desta classe pode ser  sobreposto  por  objeto(s) das  classes
Alteracao_Fisiografica_Antropica e/ou Elemento_Fisiografico_Natural e/ou Curva_Nivel, da
categoria Relevo, vide item 3) das Orientagdes Especificas desta Categoria.
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Campinarana é:

1) primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a drea da classe Campinarana.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

classificacaoPorte= “Desconhecido” ou Arborea” ou Arbustiva”ou “Misto”;
denso = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”’;

antropizada = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”.

Relacionamentos:

- A classe Campinarana ¢ uma especializacdo da classe Vegetacao e, caso, no momento da aquisi¢do da
geometria exista a informagdo que a campinarana fora antropizada anteriormente, esta serd adquirida
com o seu atributo antropizada= “Sim”;

- Um objeto desta classe pode ser sobreposto por objetos das classes Alteracao_Fisiografica_Antropica
e/ou Elemento_Fisiografico_Natural e/ou Curva_Nivel, da categoria Relevo, vide item 3) das
Orientacdes Especificas desta Categoria.
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Floresta é:

1) primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a drea da Floresta;

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

caracteristicaFloresta= “Desconhecido”ou “Floresta”ou “Mata”ou “Misto”;
especiePredominante = conforme prevé a classe auxiliar Especie;
classificacaoPorte= “Desconhecido” ou Arbérea” ou Arbustiva”ou “Misto”;
denso = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”’;

antropizada = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

Relacionamentos:

- A classe Floresta ¢ uma especializagdo da classe Vegetacao e, caso, no momento da aquisi¢do da
geometria exista a informagdo que a floresta fora antropizada anteriormente, esta serd adquirida com o
seu atributo antropizada= “Sim”;

- Um objeto desta classe pode ser sobreposto por objeto(s) das  classes
Alteracao_Fisiografica_Antropica e/ou Elemento_Fisiografico_Natural e/ou Curva_Nivel, da
categoria Relevo, vide item 3) das Orientagdes Especificas desta Categoria.

Objeto Trecho_Sujeito_inundacao




Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcio da geometria dos objetos da classe Macega_Chavascal é:

1) primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a drea da classe Macega_Chavascal,

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

tipoMacChav= “Desconhecido” ou “Macega” ou “Chavascal”;
classificacaoPorte= “Desconhecido” ou Arborea” ou Arbustiva”ou “Misto”;
denso = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”’;

antropizada = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”.

Relacionamentos:

- A classe Macega_Chavascal ¢ uma especializacio da classe Vegetacao e, caso, no momento da
aquisicdo da geometria exista a informacdo que a macega ou chavascal fora antropizada
anteriormente, esta serd adquirida com o seu atributo antropizada= “Sim”;

- Um objeto desta «classe pode ser sobreposto por objetos das  classes
Alteracao_Fisiografica_Antropica e/ou Elemento_Fisiografico_Natural e/ou Curva_Nivel da
categoria Relevo, vide item 3) das Orientagdes Especificas desta Categoria.

: Objeto Floresta o
caractenisticaFloresta ="Uats

Objeto Macega_Chavascal
tipoMacChav =“Chavascal ”

Objeto W_‘Chuawd
fipoMacChav ="Chavascal”
mtl'll - I _—'li'a-o ”

Objeto Macega_Chavascal
tipoMacChav =“Chavascal”
antropizada =“sim”
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Classe Cédigo Primitiva_geométrica
Cerrado_Cerradao 3.10 I:l
Situacio Método de Confeccio Tlustracao
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Cerrado_Cerradao é:
C . o . . <2 Cerrado_Cerradao
1) primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a drea da classe Cerrado_Cerradao; =
. Elemento Fisiografico
Atrlbutqs: ) (Rocha)
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”; ez
tipoCerr= “Desconhecido” ou *“ Cerrado” ou “Cerraddo”;
classificacaoPorte= “Desconhecido” ou Arborea” ou Arbustiva”ou “Misto”;
Geral denso = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

antropizada = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”.

Relacionamentos:

- A classe Cerrado_Cerradao é uma especializacio da classe Vegetacao e, caso, no momento da
aquisicdo da geometria exista a informacdo que o cerrado ou cerraddo fora antropizado
anteriormente, este serd adquirido com o seu atributo antropizada= “Sim”;

- Um objeto desta classe pode ser sobreposto por objetos das  classes
Alteracao_Fisiografica_Antropica e/ou Elemento_Fisiografico_Natural e/ou Curva_Nivel da
categoria Relevo, vide item 3) das Orienta¢des Especificas desta Categoria
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Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Caatinga

3.11

[]

Situacio

Método de Confeccio

Tlustracgao

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Caatinga é:

1) primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a drea da classe Caatinga;

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

classificacaoPorte= “Desconhecido” ou Arbérea” ou Arbustiva”ou “Misto”;
denso = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

antropizada = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”.

Relacionamentos:

- A classe Caatinga é uma especializacio da classe Vegetacao e, caso, no momento da aquisi¢do da
geometria exista a informacdo que a caatinga fora antropizada anteriormente, esta serd adquirida
com o seu atributo antropizada= “Sim”;

- Um objeto desta classe pode ser sobreposto por objetos das  classes
Alteracao_Fisiografica_Antropica e/ou Elemento_Fisiografico_Natural e/ou Curva_Nivel da
categoria Relevo, vide item 3) das Orientacoes Especificas desta Categoria.

Caatinga

v J Objeto Trecho_Rodoviario |

| Objeto Ponto_Rodoviario l\ SN

Objeto Cerrado_Cerradao

Objeto Edif_Habitacional

.. 7. Objeto Caatinga
" .| antropizada = sim
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Estepe é:

1) primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a drea da classe Estepe;

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

denso = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;
antropizada = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”.

Relacionamentos:

- A classe Estepe ¢ uma especializagdo da classe Vegetacao e, caso, no momento da aquisi¢do da
geometria exista a informag@o que a estepe fora antropizada anteriormente, esta serd adquirida
com o seu atributo antropizada= “Sim”;

- Um objeto desta «classe pode ser sobreposto por objetos das  classes
Alteracao_Fisiografica_Antropica e/ou Elemento_Fisiografico_Natural e/ou Curva_Nivel da
categoria Relevo, vide item 3) das Orientacdes Especificas desta Categoria.
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Geral

Finalidade: esta classe destina-se a indicar a presenga de vegetacdo de porte rasteiro, em parte ou
em toda a drea de uma especializagdo da classe Vegetacao.

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Campo é:

1) primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a drea da classe Campo;

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
tipoCampo = “Desconhecido” ou “Sujo” ou “Limpo”;

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe deve estar contido em um dos objetos das especializacdes da classe
Vegetacao;

- Um objeto desta classe pode ser igual a um objeto da classe Estepe;

- Um objeto desta classe pode ser igual a um objeto da classe Veg_Cultivada;

- Um objeto desta classe pode estar contido em um objeto da classe Veg_Area_Contato.

Geral

Um objeto DESCONTINUIDADE_GEOMETRIA_VEGETACAO indica a descontinuidade
(indesejdvel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de ligacdo
(extrapola tolerancias). Pode ocorrer por vdrios motivos:

Regra Geral:
A regra geral de  construgdo da  geometria dos  objetos da  classe

Descontinuidade_Geometria_Vegetacao é:
1) primitiva geométrica do tipo ponto ou linha.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo” ou
“Descont_transfom” ou “Descont_omissdo” ou “Descont_excesso” ou “Descont_acuracia”.

Objeto Floresta T
caracteristicaFloresta = Mata

Cultura de Soja

Cultura de Soja
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Categoria SISTEMA DE TRANSPORTE

1) Subsistema Rodoviario

Classe Codigo Primitiva_geométrica
Via_Rodoviaria 4.02 C
Situacao Método de Confeccao Ilustracao

Finalidade: Esta classe representa uma via rodovidria como um todo

Regra Geral: S ——

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Via_Rodoviaria é: Botio. Rodoviatis J SOCRYIaNS

\ BR 101

1) A classe deve agregar as geometrias de outras classes de objetos tipo ponto e/ou linha; _ e ———

2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador; v

Atributos:

sigla = A ser preenchido. BR 101
Geral Trecho_Rodoviario PE0IS

Relacionamentos:

-Um objeto desta classe deve agregar objeto(s) da classe Trecho_Rodoviario e pode agregar objeto(s)
da classe Identificador_Trecho_Rodoviario.

Nota: Caso exista mais de um objeto da classe Identificador_Trecho_Rodoviario, que identifique uma
mesma via rodovidria, apesar de estarem posicionados sobre diferentes objetos da classe
Trecho_Rodoviario que compdem aquela via, os objetos identificadores possuirdo os mesmos atributos.

_ N

} PE 015

1 Via_Rodoviaria

.Q—:OIS

Identificador
Trecho Rodoviario
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Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Trecho_Rodoviario

4.03

Situacio

Método de Confeccio

Tlustracao

Geral

Finalidade: Os objetos da classe Trecho_Rodoviario, destinam-se a apresentar o eixo da via.

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Trecho_Rodoviario é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha.

1)  Seu inicio e término sempre toca um objeto da classe Ponto_Rodoviario;

2) A linha sempre serd tracada no eixo central da rodovia, mesmo no caso de trechos com miiltiplas vias. Caso as pistas estejam
separadas por canteiro passivel de ser adquirido, em escala maxima, prevista para sua visualizacio serdo adquiridos todos os
eixos da via rodovidria.

3) Um mesmo objeto da classe Trecho_Rodoviario pode participar da construgio de mais de um objeto da classe
Via_Rodoviaria;

4)  Um objeto da classe Trecho_Rodoviario que coincida com um arruamento, deve ser duplicado criando-se um objeto da classe
Arruamento

Atributos:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Ndo;.

tipoTrechoRod = “Acesso” ou “Rodovia” ou “Caminho Carrogdvel” ou “Auto-estrada”;

jurisdicao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Propriedade Particular” ou “Concessionada’;
administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Particular” ou “Concessionada”;
revestimento = “Desconhecido” ou “Leito Natural” ou “Revestimento Primdrio (Solto)”ou “Pavimentado” ou “Calgado”;
operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em Construgdo” ou “Planejada”;
nrFaixas = A ser preenchido;

trafego = “Desconhecido” ou “Permanente” ou “Periddico”;

canteiroDivisorio = “Sim” ou “Ndo”.

Relacionamentos:

- Um ou mais objetos desta classe deve(m) ser agregado(s) a um objeto da classe Via_Rodoviaria.

- Um objeto desta classe pode estar sob objeto(s) da classe Identificador_Trecho_Rodoviario (no caso do trecho ser
compartilhado por virias vias. Ex: trecho da BR-020 que compartilha com a DF-001, um trecho de via);

- Um objeto desta classe pode ser tocado ou estar adjacente a objeto(s) da classe Arruamento;

- Um objeto desta classe pode coincidir com objeto(s) da classe Arruamento;

- Objeto(s) desta classe pode(m) ser cruzado(s), estar(em) sob, ou estar(em) sobre objeto(s) da classe Travessia_Pedestre;

- Um objeto desta classe deve tocar, em seu inicio e término, objetos da classe Ponto_Rodoviario, ou uma das suas
especializacgdes;

- Um objeto desta classe pode estar adjacente ou ser tocados a objeto(s) da classe Edif_Rodoviaria;

- Um objeto desta classe pode ser tocados por objeto(s) da classe Trilha_Picada;

- Um objeto desta classe pode estar dentro de um objeto da classe Faixa_Seguranca;

- Um objeto desta classe pode cruzar e/ou tocar objeto(s) da classe Estrut_Apoio;

- Um objeto desta classe pode estar adjacente a objeto(s) da(s) classe(s) Posto_Pol_Rod e/ou Posto_Fiscal;

- Um objeto desta classe pode tocar um objeto da classe Travessia.

- Um objeto desta classe pode estar dentro ou conicidir com objeto da classe Tunel;

- Um objeto desta classe pode coincidir/ estar sobre objeto da classe Passagem_Elev_Viaduto;

- Um objeto desta classe pode coincidir/ estar sobre objeto da classe Ponte.

- Um objeto desta classe pode estar sobre ou coincidir com objeto da classe Barragem;

- Um objeto desta classe pode estar sobre objeto da classe Passagem_Nivel;

- Um objeto desta classe pode estar sobre objeto (s) da classe Galeria_Bueiro.

BR 101

Trecho Rodoviario

- \

A PE 015

{

Ponto_Rodoviario

Entrocamento

BR 101 BR 101

PE 015

N\

PE 015

Identificador
Trecho_Rodoviario
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Classe

Codigo Primitiva_geométrica
Identificador Trecho Rodoviario 4.04 *
Situacio Método de Confeccao Ilustracao
Finalidade: Um objeto desta classe tem como finalidade principal identificar a via rodovidria a que
pertence um trecho e ainda, atribuir uma referéncia de posicionamento da toponimia e respectivas
convengdes cartograficas.
Ponto_Rodoviario
Regra Geral: 5 . . N oL BR 101 Entrocamento
A regra geral de construg¢do da geometria dos objetos da classe Identificador_Trecho_Rodoviario é:
o ) ) BR 101 BR 101
1) Primitiva geométrica do tipo ponto.
PE 015
Atributos: = m—— —
sigla= a ser preenchida (podendo para tal ser criada uma tabela auxiliar contendo os dominios possiveis, P el
advindos dos respectivos Orgdos responsdveis, correspondentes as siglas federais, estaduais e
Geral

municipais, estas iltimas, caso existam);

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve estar sobre um objeto da classe Trecho_Rodoviario;
- Um objeto desta classe deve ser agregado a um objeto da classe Via_Rodoviaria.

NOTA: Este objeto participa como objeto agregado no objeto da classe Via_Rodoviaria. Portanto, um
objeto Identificador_Trecho_Rodoviario corresponde a um registro de identificagdo de um objeto da
classe Trecho_Rodoviario, podendo este tultimo possuir “n” registros, pois um objeto da classe
Trecho_Rodoviario poderd pertencer a vdrias vias rodovidrias.

Obs.: Caso ndo se tenha o valor do atributo sigla de objetos da classe Identificador_Trecho_Rodoviario
no momento da aquisi¢do, preencher o campo como “Desconhecido”.

4

___ \

Identificador
Trecho_Rodoviario
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Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Ponto_Rodoviario

4.05 She

Situacao Método de Confeccio Ilustracio
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Ponto_Rodoviario é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto;
2) O objeto da classe Ponto_Rodoviario ¢ uma especializagio da classe ndo instancidvel
Ponto_Rodoviario_Ferroviario e estd relacionada obrigatoriamente com uma das seguintes classes:
Tunel, Passag Elevada_Viaduto, Galeria_Bueiro, Ponte, Travessia, Edif Rodoviaria; Ponto_Rodoviario Entrocamento
Passagem_Nivel e/ou Barragem observando:
2.1) O objeto relacionado é do tipo ponto — Serd gerado um objeto da classe Ponto_Rodoviario Galcr,la*}immi
coincidente com este ponto; )
2.2) O objeto relacionado € do tipo linha - Serd gerado no inicio e ao final da linha da classe T prechenn RR——
relacionada um objeto da classe Ponto_Rodoviario; :
2.3) O objeto relacionado é do tipo poligono - Serd gerado nas faces do poligono da classe relacionada zehoLRodoyladic e —
um objeto da classe Ponto_Rodoviario, onde o objeto da classe Trecho_Rodoviario toci-lo n Y S
Atributos: (linha) (l!)i;lnf:) ;‘”\
geometriaAproximada= “Sim” ou”Ndo”. P N “T,“,';}f&
Geral relacionado= “Tiinel” ou “Passagem elevada ou viaduto” ou “Ponte” ou “Travessia” ou “Edificagcdo . MW\ e
rodovidria” ou “Galeria ou bueiro” ou “Inicio/Fim de Trecho” ou “Barragem” ou “Passagem de Ponto_Rodoviario N

Nivel” ou “Entroncamento” ou “Mudanga de administracd@o” ou Mudanga de niimero de faixas” ou
“Mudanga de niimero de pistas” ou “Mudanca de revestimento” ou “Mudanga de declividade” ou
“Contato com Localidade” ou “Mudanga de tipo de rodovia” ou “Mudanca de UF” ou “Outra
mudanga de atributo”.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe é uma especializagdo da classe ndo instancidvel
Ponto_Rodoviario_Ferroviario;

- Um objeto desta classe pode coincidir ou estar sobre ou tocar um objeto das classes: Tunel,
Passag_Elevada_Viaduto, Ponte, Travessia e/ou Edif_Rodoviaria;

- Um objeto desta classe pode coincidir ou estar sobre um objeto das classes Galeria_Bueiro e/ou
Barragem;

- Um objeto desta classe pode coincidir com um objeto da classe Passagem_Nivel.

- Vide Trecho_Rodoviario;
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Travessia 4.06 *
Situacio Método de Confeccio Ilustracao
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Travessia é: )
Ponto Rodoviario | fiis B
1) Primitiva geométrica do tipo ponto. Este ponto, na necessidade de se atribuir um nome a travessia, ‘Q
serd utilizado como referéncia de posicionamento da toponimia;, . Trilha_Picada
2) Primitiva geométrica do tipo linha. ! Travessia . i
| (ponto) | \
. Entrocamento
Atributos:
geometriaAproximada= “Sim” ou”Ndo”; Trecho_Rodoviario
Geral

tipoTravessia= “Desconhecido” ou “Vau natural” ou “Vau construida” ou “Bote transportador” ou
Balsa”.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe pode tocar objeto(s) da classe Trilha_Picada;

- Um objeto desta classe pode ser tocado ou estar dentro de um objeto da classe Trecho_Curso_Dagua;

- Um objeto desta classe deve ser coincidente ou ser tocado por no maximo 02 (dois) objetos da classe
Ponto_Rodoviario;

- Um objeto desta classe pode ser tocado pelos objetos da classe Trecho_Rodoviario.

Trecho Rodoviario

Trecho Massa_

Dagua

Travessia A N ~
(linha) T S
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Tunel 4.07 *
Situacao Método de Confeccio Ilustracao

Regra Geral:

A regra geral de construcio da geometria dos objetos da classe Tunel é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto. Este ponto, na necessidade de se atribuir um nome ao tiinel, serd

utilizado como referéncia de posicionamento da toponimia;

2) Primitiva geométrica do tipo linha; Ponto_Rodoviario

3) Serdo colocados 2 pontos da classe Ponto_Rodoviario, um ponto no inicio da linha e outro ao final.

Atributos: — ' Tunel

geometriaAproximada= “Sim” ou”Ndo”; | (ponto)

modalUso= “Rodovidrio” ou “Ferrovidrio” ou “Metrovidrio” ou “Dutos” ou “Rodoferrovidrio”; Entrocamento

matConstr= “Desconhecido ” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Outros’ -

Geral Trecho_Rodoviario

operacional= “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica= “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
constru¢do” ou “Planejada”;

posicaoPista=“Desconhecida” ou “Adjacentes” ou “Superpostas” ou “Ndo aplicdvel”;

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe pode estar sobre ou ser coincidente com um objeto da classe
Trecho_Ferroviario;

- Um objeto desta classe pode conter ou coincidir com um objeto da classe Trecho_Duto;

- Um objeto desta classe deve ser coincidente ou ser tocado por no miximo 02 (dois) objetos da classe
Ponto_Rodoviario;

- Um objeto desta classe pode estar sobre ou cincidente com objetos da classe Trecho_Rodoviario.

Ponto_Rodoviario

Trecho_Rodoviario
Tunel

(linha)
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Galeria_Bueiro 4.08 ik

Situacao Método de Confeccio Ilustracao
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Galeria_Bueiro é: Potits, Rodsizaio Tl s
1) Primitiva geométrica do tipo ponto;
2) Primitiva geométrica do tipo linha; .

. . . . . —G T el
3) Serdo colocados 2 pontos da classe Ponto_Rodoviario, um ponto no inicio da linha e outro ao final. . (’ali;af? ‘;mm
onto
Atribut Entrocamento
ributos:
geometriaAproximada= “Sim” ou”Ndo”. rech Rodoviario —
Geral matConstr= “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Metal” ou “Rocha”ou “Outros’ )

operacional= “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;
situacaoFisica= “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
constru¢do’;

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe pode estar sob um objeto da classe Trecho_Ferroviario;
- Um objeto desta classe tocar, coincidir ou estar dentro de um objeto da classe Trecho_Curso_Dagua;
- Um objeto desta classe pode ser coincidente ou estar sob um objeto da classe Ponto_Rodoviario;
- Um objeto desta classe pode estar sob objetos da classe Trecho_Rodoviario.

Ponto_Rodoviario
Ponto_Rodoviario

} /
AN _ |Galeria_Bueiro
Galeria_Bueiro (Ponto)

(Linha)
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Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Entroncamento 4.09 *
Situacio Método de Confeccio Ilustracao
Ponto_Rodoviario
Trecho_Rodoviario ¢
Entrocamento
Entrocamento
Regra Geral: Entrocamento Ponto_Rodoviario rf,elfﬁgnf{f,ﬂi;.m
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Entroncamento é: N
1) Primitiva geométrica do tipo ponto. Trecho_Rodoviario
Atributos: dentif Entrocamento
P . —“Sim” ou “Nido”- podeicanor
geometriaAproximada= “Sim” ou “Ndo”; Trecho_Rodoviatio e
tipoEntroncamento= “Cruzamento rodovidrio” ou “Circulo rodovidrio” ou “Trevo rodovidrio” ou R
“Rétula” ou “Entroncamento ferrovidrio” ou “Outros”. i it .
Trecho
Gel‘al Rodoviario BR 101

Relacionamentos:

- Esta classe pode ser coincidente com um objeto da classe Ponto_Rodoviario_Ferroviario, através de
suas especializagdes Ponto_Rodoviario ou Ponto_Ferroviario.

NOTA.

1) Se o valor de dominio do atributo tipoEntroncamento= “Circulo rodovidrio” ou “Trevo rodovidrio”
ou “Rotula”, a nivel de representagdo cartografica, entdo, serd utilizado o simbolo correspondente.

2) Todo tipoTrechoRod="Acesso”, receberd um identificador correspondente ao trecho que o precede,
observando sentido de circulagao.

PEOIS

R 10

HaLs Identificador
Trecho Rodoviario

Entrocamento
Sl
1 o 1

Identificad
i C 'l‘xechuikiudo:;;riu 3 Trecho Rodoviario
Trecho Rodoviario I
BR 020
. Entrocamento
Identificador

Trecho_Rodoviario

Trecho
Rodoviario

] i BR 020
Trecho_Rodoviario
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Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Ponte

4.10

pAY

Situacao

Método de Confeccio

Tlustracao

Geral

Regra Geral:
A regra geral de constru¢io da geometria dos objetos da classe Ponte é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto. Este ponto, na necessidade de se atribuir um nome a ponte, serd
utilizado como referéncia de posicionamento da toponimia;
2) Primitiva geométrica do tipo linha.

Atributos:

geometriaAproximada= “Sim” ou”Ndo”;

tipoPonte= “Desconhecido” ou “Movel” ou “Pénsil” ou “Fixa”;

modalUso= “Rodovidrio” ou “Ferrovidrio” ou “Rodoferrovidrio” ou “Aeroportudrio”;
matConstr= “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Outros’
operacional= “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;
situacaoFisica= “Desconhecida” ou “Abandonada” ou
constru¢do” ou “Planejada”.
posicaoPista="“Desconhecida” ou “Adjacentes” ou “Superpostas” ou “Ndo aplicdvel”;

“Destruida” ou “Construida” ou “Em

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe pode estar sob ou coincidir com um objeto da classe Trecho_Ferroviario;
- Um objeto desta classe pode tocar, estar sobre ou estar acima de um objeto da classe
Trecho_Curso_Dagua;
- Um objeto desta classe deve ser coincidente ou ser tocado por no mdximo 02 (dois) objetos da classe
Ponto_Rodoviario;
- Um objeto desta classe pode ser coincidente ou estar sob um objeto da classe Trecho_Rodoviario

Ponto Rodoviario Entrocamento

Ponte

s (ponto)

Trecho_ Drenagem

Trecho_Rodoviario
Ponto_Rodoviaria

Trecho Massa_
Dagua

. ¥

Trecho Rodoviario
Ponte Qo
(linha)
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Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Passag Elevada_Viaduto

411 She

Situacao Método de Confeccio Ilustracao
Ponto_Rodoviario Passag Elevada
- Viaduto
Trecho_Rodoviatio (Linha)
Ponto_Rodoviario
Trecho_Redoviario
§ Identificador
Trecho_Rodaviario Bonto Rodaviatio
Regra Geral: Trecho_Rodoviario s
A regra geral de constru¢do da geometria dos objetos da classe Passag_Elevada_Viaduto é: Viaduto
(Ponto)
1) Primitiva geométrica do tipo ponto. Este ponto, na necessidade de se atribuir um nome a ponte, serd
utilizado como referéncia de posicionamento da toponimia; T |
2) Primitiva geométrica do tipo linha. - E
ntrocamento
Atributos:
geometriaAproximada= “Sim” ou”Ndo”;
tipoPassagViad== “Passagem elevada” ou “Viaduto”;
eral modalUso= “Rodovidrio” ou “Ferrovidrio” ou “Rodoferrovidrio” ou “Aeroportudrio”;

matConstr= “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Outros’
operacional= “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica= “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
constru¢d@o” ou “Planejada”.

posicaoPista=“Desconhecida” ou “Adjacentes” ou “Superpostas” ou “Ndo aplicdvel”;

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe pode tocar ou cruzar objeto(s) da classe Trecho_Ferroviario;

- Um objeto desta classe deve ser coincidente ou ser tocado a no maximo 02 (dois) objetos da classe
Ponto_Rodoviario;

- Um objeto desta classe pode estar sob um objeto da classe Trecho_Rodoviario

Passag FElevada
Viaduto
(Linha)

Entrocamento

Trecho_Rodoviario

-
Trecho Rodbviaro I Trecho_Ferroviario
[Porto_Rodoviari | Ponto Rodovirio
\ I
\ \
\l \
i ' \
Trecho Rodoviario I Passag Elevada
I Viaduto
I (Linha)
I Trecho Rodoviario
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Classe Cédigo Primitiva_geométrica
Estrut_Apoio 4.13 C
Situacao Método de Confeccio Ilustracao
Trecho_Rodoviario
Estrut_Apoio
s, | A Esaut Transporic
i Edif Rodoviatia i
Trecho Rodoviario | T —— !
i {Terminal R«.;Iwmriv: :
: - '
3 Patio i
Regra Geral: T '
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Estrut_Apoio é:
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos tipo ponto e/ou linha e/ou poligono que
comp()em o complexo; Estrut_Apoio Trecho Ferroviario
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador. | | e
Atributos: s otmia | | |
Geral modalUso= “Rodovidrio” ou “Ferrovidrio” ou “Metrovidrio” ou “Misto”; gl |

tipoEstrut= “Desconhecido” ou “Estacdo” ou “Comércio e servicos” ou “Fiscalizacdo” ou “Porto
seco” ou “Terminal rodovidrio” ou “Terminal urbano” ou “Terminal multimodal”.

Relacionamentos:

- Pode agregar objetos das classes: Edif_Rodoviaria ou Edif_Metro_Ferroviaria ou
Area_Estrut_Transporte ou Deposito_Geral ou Patio ou Girador_Ferrov ou Posto_Combustivel,.

- Um objeto desta classe deve ser cruzado ou tocado por objeto(s) da classe Trecho_Rodoviario;

- Um objeto desta classe pode ser tocado ou atravessado por objeto(s) da classe Trecho_Ferroviario;

- Um objeto desta classe deve estar dentro de um objeto da classe Faixa_Seguranca.

I‘ Es(rul_Apnio

Trecho_Rodaviario

Faixa Seguranca
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Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Area_Estrut_Transportes

4.14 [ ]

Situacao Método de Confeccio Ilustracao
Regra Geral: Area_Estrut_Transportes
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Area_Estrut_Transportes ¢:
1) Primitiva geométrica do poligono, e, corresponde a um poligono envolvente aos objetos das classes Bl Rodoisia 1 Lﬁ
que serdo agregadas a um objeto da classe Estrut_Transporte.. C Bt Rodoviarh
Trecho_Rodoviario Edif Rodoviaria
Geral (Terminal Rodovidrio)

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve ser agregado a um objeto da classe Estrut_Apoio, ou
Complexo_Aeroportuario ou Complexo_Portuario.

I

Deposito_Geral

Patio

|| Deposito Geral
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Classe Codigo Primitiva geométrica
Patio 4.15 * I:I
Situacao Método de Confeccao Ilustracdo
Area_Estrut_Transportes
|
Edif Rodoviaria 4 :l
Trecho Rodoviario T
Regra Geral: o
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Patio é: T
Deposito_Geral
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono;
2) As arestas do poligono coincidem com o perimetro da drea do pétio. P
Atributos: Patio
geometriaAproximada= “Sim” ou”Ndo”; (Area)
modalUso= ““Rodovidrio” ou “Ferrovidrio” ou “Metrovidrio” ou “Aeroportudrio” ou “Portudrio” ou
Geral “Misto”;
administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Particular” ou
“Concessionada ”; Area_Estrut_Transportes
operacional= “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”; —
situacaoFisica= “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em o0
construgdo” ou “Planejada”. e =
Trecho Rodoviario
. o0 eoee
Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve ser agregado as classes: Estrut_Apoio ou Complexo_Aeroportuario ou
Complexo_Portuario. . = ~ ?
Deposite. Geral
[ ] ®
Patio
(Ponto)
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Classe

Codigo

Primitiva geométrica

Edif _Rodoviaria

4.16

pAY

Situacao

Método de Confeccio

Tlustracio

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Edif_Rodoviaria é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo;
1) As arestas do poligono devem coincidir com o perimetro externo da edificacéo.

Atributos:

geometriaAproximada= “Sim” ou”Ndo”;

ipoEdifRod= “Desconhecido” ou erminal interestadual” ou erminal urbano” ou arada
tipoEdifRod= “D hecid “T I interestadual” “T I urbano” “Parad
Interestadual” ou “Posto de combustivel” ou “Posto de pesagem” ou “Posto de peddgio” ou “Posto de
fiscalizacdo” ou “Administrativa” ou “Outros”

administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Particular” ou
“Concessionada’”;

operacional= “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;
situacaoFisica= “Desconhecida” ou “Abandonada” ou
constru¢do’;

matConstr= “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Outros’

“Construida” ou “Destruida” ou “Em

Relacionamentos:

- Esta classe pode ser agregada a um objeto da classe Estrut_Apoio;

- Um objeto desta classe pode coincidir ou tocar um objeto da classe Ponto_Rodoviario;
- Um objeto desta classe pode estar adjacente a objeto(s) da classe Trecho_Rodoviario.

Area_Estrut_Transportes

Edif. Rodoviaria

B
]

Edif Rodoviaria

Trecho Rodoviario Edif_Rodaviaria

(Terminal Rodovidrio)

[

Patio

Depasito_ Geral

Deposito.Geral

‘I Ponto_Rodoviario

Trecho_Rodoviario /
>
-‘ V

Edif_Rodoviaria Trecho Rodoviario

Edif_Rodoviaria

(adjacente a Trecho_Rodoviario)

(Ponto)
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Classe Codigo Primitiva geométrica
Trilha_Picada 4.17 —_—
Situacao Método de Confeccio Ilustracao
‘!\ Trecho_Drenagem
Regra Geral: |
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Trilha_Picada é: * : :
! Trilha_Picada
. .. s . . . ) \
1) Primitiva geométrica do tipo linha. lmvessid \
(ponto) \
Atributos:
Geral geometriaAproximada= “Sim” ou "Ndo”.
Relacionamentos: [ il
- Um objeto desta classe pode tocar objeto(s) da classe Trecho_Rodoviario, mas ndo determina a criagdo | =~ .
de um objeto da classe Ponto_Rodoviario, e por conseguinte ndo secciona o trecho rodoviario; Dagua S
- Um objeto desta classe pode ser tocado por objeto(s) da classe Travessia, mas ndo determina a criagdo /,_f”' T Y N
de um objeto da classe Ponto_Rodoviario. R ;
Classe Codigo Primitiva geométrica
Ciclovia 4.18 B—
Situacao Método de Confeccio Ilustracao
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Ciclovia é: -
oo . . . Arruamento
1) Primitiva geométrica do tipo linha.
Atributos: Ciclovia
geometriaAproximada= “Sim” ou”Ndo”;
administracao = “Desconhecida” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Estadual/Municipal” ou
Geral “Particular”;
era revestimento = “Desconhecido” ou “Leito Natural” ou “Revestimento Primdrio (Solto)”ou
“Pavimentado” ou “Cal¢ado”; Gioloo Giclovin
operacional= “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;
situacaoFisica= “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em T —
construcdo” ” ou “Planejada’. ‘
trafego = “Desconhecido” ou “Permanente” ou “Periddico”; ‘ —

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe pode tocar ou estar adjacente a objeto(s) da classe Arruamento.
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Arruamento 4.19
Situacao Método de Confeccio Ilustracao
Arruamento
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Arruamento ¢é:
1) Primitiva geométrica do tipo linha. ————
Arruamento
Atributos: (toca Trecho Trecho_Rodoviario
— . Qi PN A Rodoviario) (adjacente arruamento)
geometriaAproximada= “Sim” ou”Ndo”; B _
revestimento = “Desconhecido” ou “Leito Natural” ou “Revestimento Primdrio (Solto)”ou sechabedobany
“Pavimentado” ou “Cal¢cado”;
operacional= “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”; _——
situacaoFisica= “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Construida” ou “Destruida” ou “Em A friaran TS
construgdo” ” ou “Planejada”;
Geral

trafego = “Desconhecido” ou “Permanente” ou “Periddico”;
canteiroDivisorio= “Sim” ou”Ndo”.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe pode estar adjacente ou tocar objeto(s) da classe Trecho_Rodoviario. Quando
tocar um objeto da classe Trecho_Rodoviario ocorrera um objeto da classe Ponto_Rodoviario, com o
atributo relacionado = “Inicio/Fim de Trecho”;

- Um objeto desta classe pode coincidir com um objeto da classe Trecho_Rodoviario;

- Um objeto desta classe pode estar adjacente ou ser tocado ou estar sob objeto(s) da classe
Trecho_Ferroviario;

- Um objeto desta classe pode ser tocado por um objeto da classe Ciclovia;

- Um objeto desta classe pode estar adjacente a objeto(s) da classe Ciclovia.

Arruamento

Ponto_Rodoviario

Trecho Rodoviario Trecho_Rodoviario

Arruamento
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Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Travessia_Pedestre

4.20 ik

Situacao Método de Confeccio Ilustracao
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Travessia_Pedestre é: A
1
'
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha. Lo ety ®
"| Trecho_Drenagem
Atributos: Travessia_Pedestre |
: 0 Q0 DNT AP (ponto !
geometriaAproximada= “Sim” ou”Ndo”; . |
: : “« . ”» “ A ”» “ » “« M ”» v
tipoTravessiaPed= “Desconhecido” ou “Passagem subterrdnea” ou “Passarela” ou “Pinguela”; ! Trecho_Rodoviario
Geral matConstr= “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Outros’; ‘
operacional= “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;
situacaoFisica= “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
constru¢do”.
Trecho_Massa_
Dagua
Relacionamentos:
- Um objeto desta classe pode cruzar ou estar sobre ou sob objeto(s) da classe Trecho_Rodoviario; o Tt
- Um objeto desta classe pode cruzar ou estar sobre ou sob um objeto da classe Trecho_Ferroviario; o )
- Um objeto desta classe pode cruzar ou estar sobre um objeto da classe Trecho_Curso_Dagua. ’
Classe Cédigo Primitiva_geométrica
Via_Ferrea 4.21
Situacao Método de Confeccao Ilustracio
Finalidade: Esta classe representa uma via férrea como um todo Via Ferrea
Ponto_Ferroviario -
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Via_Ferrea é: HHuES A RaD
1) A classe deve agregar as geometrias da classe tipo linha que a compdem;
Geral 2) Os objetos agregados que formam esta classe serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:
Naio ha atributos obrigatdrios.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve agregar objeto(s) da classe Trecho_Ferroviario.

Trecho_Ferroviario

Trecho Ferroviario

Via_Ferrea
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Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Trecho_Ferroviario

4.22

Situacao

Método de Confeccio

Tlustracio

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Trecho_Ferroviario é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha;

2) Seu inicio e término sempre toca um objeto da classe Ponto_Ferroviario, ou uma das suas
especializacdes: classe Entroncamento;

3) A linha serd tragada no eixo da ferrovia.

Atributos:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Ndo”;

posicaoRelativa= “Desconhecido” ou “Subterrdneo” ou “Elevado” ou “Superficie”;
tipoTrechoFerrov= “Desconhecido” ou “Bonde” ou “Aeromdvel”’ou “Ferrovia” ou “Metrovia™;
bitola= “Desconhecido”ou “Métrica’ou “Internacional”ou “Larga” ou “Mista métrica internacional”
ou “Mista métrica larga” ou “Mista internacional larga”;

eletrificada= “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

nrLinhas = “Desconhecido” ou “Simples” ou “Dupla” ou “Multipla”;

emArruamento= “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

jurisdicao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Particular”;
administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Concessionada” ou
“Ndo aplicdvel”’;

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

sitnacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Construida” ou “Destruido” ou “Em
Construgdo” ou “Planejada”.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe deve ser agregado a um objeto da classe Via_Ferrea;

- Um objeto desta classe pode estar dentro de um objeto da classe Faixa_Seguranca;

- Um objeto desta classe pode estar sobre objeto(s) da classe Cremalheira;

- Um objeto desta classe deve tocar, em seu inicio e término, um objeto da classe Ponto_Ferroviario;

- Um objeto desta classe pode estar sobre ou coincidir com objeto(s) da classe Ponte;

- Um objeto desta classe pode estar sob ou coincidir com objeto(s) da classe Tunel;

- Um objeto desta classe pode estar sobre ou coincidir com objeto(s) da classe Galeria_Bueiro;

- Um objeto desta classe pode ser cruzado, estar sobre ou sob objeto(s) da classe Travessia_Pedestre;
- Um objeto desta classe pode ser tocado ou cruzado por objeto(s) da classe Passag Elevada_Viaduto;
- Um objeto desta classe pode tocar ou atravessar objeto(s) da classe Estrut_Apoio;

- Um objeto desta classe pode tocar ou estar adjacente ou sobre um objeto da classe Arruamento.

Patio

Ponto_Ferroviario

Trecho_Ferroviario

Entrocamento

—

Trecho_Ferroviario

Entrocamento
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Ponto_Ferroviario 4.23 *
Situacao Método de Confeccio Ilustracao
Regra Geral: Ponto_Ferroviario
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Ponto_Ferroviario é:
Entrocamento
1) Primitiva geométrica do tipo ponto.
Atributos:
Geral geometriaAproximada= “Sim” ou”Ndo”; _
relacionado= “Desconhecido” ou “Patio” ou”Inicio/Fim de Trecho” ou” Entroncamento” Trecho_Ferroviario
Relacionamentos:
- Um objeto desta classe € uma especializacio da classe ndo instancidvel Trecho_Ferroviario
Ponto_Rodoviario_Ferroviario;
- Um objeto desta classe deve ser tocado por objeto(s) da classe Trecho_Ferroviario;
- Um objeto desta classe pode coincidir ou tocar um objeto da classe Patio.
Classe Codigo Primitiva_geométrica
Girador_Ferroviario 4.24 *
Situacao Método de Confeccio Ilustracio
Regra Geral:
A regra geral de construcio da geometria dos objetos da classe Girador_Ferroviario é:
Estrut_Apoio Trecho_Ferroviario
1) Primitiva geométrica do tipo ponto.
i e e e i Ares B Truporte
Atributos:
geometriaAproximada= “Sim” ou”Ndo”. T
Geral administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Particular” ou Trecho_Fertoviaio. § | fo e e

“Concessionada”

operacional= “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;
situacaoFisica= “Desconhecida” ou “Abandonada” ou
construgdo” ou “Planejada”.

“Destruida” ou “Construida” ou “Em

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve ser agregado a um objeto da classe Estrut_Apoio;

Girador_Ferrov

" Entroncamento

Patio
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Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Edif_Metro_Ferroviaria

4.25

e [

Situacao

Método de Confeccio

Tlustracio

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Edif_Metro_Ferroviaria é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono;
2) As arestas do poligono devem coincidir com o perimetro externo da edificacio.

Atributos:

geometriaAproximada= “Sim” ou”Ndo”;

funcaoEdifMetroFerrov= “Desconhecido” ou “Estacdo ferrovidria de passageiros” ou “Estacdo
metrovidria” ou “Terminal ferrovidrio de cargas” ou “Terminal ferrovidrio de passageiros e cargas” ou
“Administrativa” ou “Oficina de manutengdo” ou “Outros”;

multimodal= “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

matConstr= “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Outros’
operacional= “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica= “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Construida” ou “Destruida” ou “Em
construgdo” ou “Planejada”;

administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Particular” ou
“Concessionada”.

Relacionamentos:
- Esta classe deve ser ser agregada a um objeto da classe Estrut_Apoio.

Estrut_Apoio

Trecho_Ferroviario

Girador Ferrov I

P W

" Entroncamento

Patio

Area_Estrut_Transportes

Trecho_Ferroviario

[}
Edif_Metro_
LN ] Ferroviaria
(Ponto)

L LR NN

® L]
[ ] Deposita Geral
L J [ ]
Patio
(Ponto)
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Classe

Primitiva_geométrica

Caminho_Aereo

Situacao

Método de Confeccio

Tlustracao

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Caminho_Aereo é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha.

Atributos:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Ndo”;

tipoCaminhoAereo= “Teleférico” ou “Outros”;

tipoUsoCaminhoAer= “Desconhecido” ou “Passageiros” ou “Cargas” ou “Misto”;
operacional = “Desconhecido” ou Sim ou Nao;
situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou
Construgdo”.

“Construida” ou “Destruida” ou

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve tocar, em seu inicio e término, um objeto da classe Estrut_Apoio.

“Em

i
i
i
Estrat_Apoio |
i
i
|
i
i

Estrut_Apoio \

Area_Esiut_ Transporie.

Caminho_ Aereo

Asea Estrut_Teansporte

Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Funicular

4.27

S —

Situacio

Método de Confeccao

Tlustracio

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Funicular é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha.

Atributos:

geometriaAproximada= “Sim” ou”Ndo”.

operacional = “Desconhecido” ou Sim ou Ndo;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Construida” ou “Destruida” ou
Construgdo”.

Relacionamentos:
- Um objeto desta deve tocar, em seu inicio e término, um objeto da classe Estrut_Apoio.

“Em

Estrut_Apoio

i

i

i
Estrut Apoio |

i

i

|

|

i

Area_Estrut_ Transporte

Funicular

Asea_Estrat_Teansporte
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Cremalheira 4.28 *
Situacao Método de Confeccio Ilustracao
Estrut_Apoio

i Edif Metra |
Trecho_Ferroviario | LRl i
Regra Geral: | ‘ . i
~ . . . L H Cremalheira |
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Cremalheira é: L ft et (Ponta) ;
: Ferroviaria ]
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha. | i

Atributos:

Geral geometriaAproximada= “Sim” ou”Ndo”.

operacional = “Desconhecido” ou Sim ou Nao;
situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Construida” ou
Construgdo”.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve estar sob um objeto da classe Trecho_Ferroviario.

“Destruida”

ou

“Em

Estrut_Apoio

Area Estral Transporte

Trecho_Ferroviario

Edif_Metro

Femyuria

Edif Metro_

Femoviaria

Cremalheira
(linha)
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Duto 4.29 —
Situacao Método de Confeccio Ilustracao
Regra Geral: -
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Duto é: recto Roiovaco IR Tfﬂgﬁjw
1) Primitiva geométrica do tipo linha; N s
2) Um objeto da classe Duto é um conjunto de elementos agregados de objetos da classe Trecho_Duto e O
serd gerado pelo usudrio. A
Ponto_Duto |
\
Geral Atributos: Trecho_Duto Trecho Duto | |
Pt dtdadiah e | |
"N ! —-—
Nio hd atributos obrigatérios. | -
Ponto_Duto
Relacionamentos:

- Um objeto desta classe deve agregar objeto(s) da classe Trecho_Duto;
- Um objeto desta classe pode estar dentro de objeto(s) da classe Area_Duto.

Local Critico
(ponto)

Duto | |
ﬂ
|

]
|} Trecho_Duto

107




Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Trecho_Duto

4.30

Situacao

Método de Confeccio

Tlustracio

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Trecho_Duto é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha;
2) Seu inicio e término sempre toca um objeto da classe Ponto_Duto, ou em uma das suas
especializacdes: classe Local_Critico ou Deposito_Geral.

Atributos:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Ndo”;

tipoTrechoDuto= “Desconhecido” ou “Duto” ou “Calha” ou “Correia transportadora’;

matTransp= “Desconhecido” ou “Agua” ou “Oleo” ou “Petréleo” ou “Nafta” ou “Gds” ou “Grdos”
ou “Minério” ou “Efluentes” ou “ Esgoto” ou “ Outros”;

setor= “Desconhecido” ou  “Energético” ou “Econdémico” ou “Abastecimento de dgua” ou
“Saneamento bdsico”;

posicaoRelativa= “Subterrdneo” ou “Elevado” ou “Superficie” ou “Submerso” ou “Emerso”;
matConstr= “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Metal” ou “Rocha” ou “Outros’
operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
Construgdo”.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe deve estar agregado a um objeto da classe Duto;

- Um objeto desta classe pode se especializar em um objeto da classe Condutor_Hidrico;

- Um objeto desta classe deve tocar, em seu inicio e término, um objeto da classe Ponto_Duto;
- Um o objeto desta classe pode estar dentro de um objeto da classe Faixa_Seguranca;

- Um objeto desta classe pode estar dentro de ou coincidir com objeto(s) da classe Tunel.

Trecho_Rodoviario

Trecho_Duto

Ponto_Duto

Trecho_Massa_
Dagua

Local_Critico

\ N (linha)

Trecho_Duto | \

3

Local Critico
(ponto)

Hu u
Ponto_Duto
|
|

Faixa_Seguranca | |

[ Trecho_Duto
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Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Ponto_Duto

4.31

)Y

Situacao

Método de Confeccio

Tlustracio

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Ponto_Duto é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto;

2) Quando estiver relacionada com uma das seguintes classes Deposito_Geral ou Local_Critico, serd
gerado um objeto Ponto_Duto coincidente com este ponto, e, o atributo relacionado assumird os
seguintes valores respectivamente: “Depdsito geral” ou “Local critico”;

3) No encontro de dois ou mais objetos da classe Trecho_Duto, que ndo ocorra os casos citados no item
anterior, serd gerado um objeto da classe Ponto_Duto neste encontro com o valor do atributo
relacionado= “Ponto de ramificagcdo”.

Atributos:

geometriaAproximada= “Sim” ou”Ndo”;

relacionado= “Ponto inicial” ou “Ponto final” ou “Local critico” ou “Depdsito geral” ou “Ponto de
ramificacdo”.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe deve ser toca por um ou no maximo dois objetos da classe: Trecho_Duto;
- Um objeto desta classe pode coincidir com ou tocar um objeto da classe Deposito_Geral;

- Um objeto desta classe pode coincidir com ou tocar um objeto da classe Local_Critico.

VY

Deposito_Geral \-

Entroncamento Ponta_Duto

Ponto_Duto

¢

Trecho_Duto

Local Critico
(ponto)

e

Trecho Duto Ponto_Duto

Trecho Duto
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Area_Duto 4.32 I:I
Situacao Método de Confeccio Ilustracao
w Trecho_Rodoviario Trec};;:gl‘;“l:ssai
A regra geral de construcio da geometria dos objetos da classe Area_Duto é:
T Local_Critico
. (linha)
1) Primitiva geométrica do poligono; )
2) Corresponde a um poligono envolvente aos objetos da classe Trecho_Duto, desde que materializado -
no terreno ou perfeitamente identificado. e | |
Geral ||
Atributos: ) ®
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”; ‘ .
Ponto_Duto
Duto | ‘
Relacionamentos: - ‘n '
. . rea_buto
- Um objeto desta classe deve conter objeto(s) da classe Trecho_Duto. ™ Trecho_Duto
Local Critico I‘g "‘.‘
(ponto) | |
Classe Codigo Primitiva_geométrica
Local_Critico 4.33 * — I:I
Situacao Método de Confeccao Ilustracido
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Local_Ceritico é: Trectio_Rodoviario Dagua
Local_Critico
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha ou tipo poligono. (linha)
Local Critico
Atributos: Ponto_Duta s
geometriaAproximada= “Sim” ou”Ndo”; Trecho Duto
Geral tipoLocalCrit= “Desconhecido” ou “Subestacdo de vdvulas e/ou bombas” ou “Risco geotécnico” ou

“Interferéncia com localidades” ou “Interferéncia com hidrografia” ou “Interferéncia com vias” ou
“Interferéncia com dreas especiais” ou “Outras interferéncias”.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe pode ser coincidente ou ser tocado por objetos da classe Ponto_Duto;

- Um objeto desta classe pode tocar ou coincidir com objeto(s) das classes: Area_Especial,
Massa_Dagua, Localidade.

.9

i

Ponto_Duto
Do

Trecho Duto

Local_Critico
(ponto)
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Condutor_Hidrico 4.34
Situacao Método de Confeccao Ilustracio
Trecho Rodoviario
Regra Geral: )
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Condutor_Hidrico é: Temmeletrica
1) Primitiva geométrica do tipo linha. |
| Entroncamento \ pooo Duio
‘ 2
Geral AtributOS' ‘l Condutor_Hidrico Condutor Hidrico
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”; : o
tipoCondutor = “Desconhecido” ou “Calha” ou “Tubulacdo”. | e D —_—
‘ Duio
Relacionamentos: \ st
N , © g - L ‘ondutor_Hidrico
- Um objeto desta classe € uma especializagdo da classe Trecho_Duto. \ =
\ Local_Critic
| oo
Classe Codigo Primitiva_geométrica
Complexo_Aeroportuario 4.35 C
Situacao Método de Confeccio Ilustracao
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Complexo_Aeroportuario é:
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou linha e/ou poligono; —
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador. Mr‘:,':f,f::;iu kriza Sepuiica
Atributos: —_— T Area s Transpore
indicador= a ser preenchido; |
tipoComplAero= “Aerddromo” ou “Aeroporto” ou “Heliporto”; i ites
i “« idn”’ “« H ” « Satian? Trecho_Rodoviario | - S
Geral classificacao= “Desconhecido” ou “Internacional” ou “Doméstico”; |

latOficial= a ser preenchido;
longOficial= a ser preenchido;
altitude= a ser preenchido.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe pode agregar objetos da classe Edif_Constr_Aeroportuaria e/ou Patio e/ou
Area_Estrut_Transporte e/ou Deposito_Geral e/ou Posto_Combustivel;

- Um objeto desta classe deve agregar objetos da classe Pista_Ponto_Pouso;

- Um objeto desta classe deve estar dentro de um objeto da classe Faixa_Seguranca.

Pista_Pouso

i
i
|
i
l
i
1
i
i
i
i

Patio :
i
|
|
1
|
i
i
i
i
i
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Pista_Ponto_Pouso 4.36 * — |:|
Situacao Método de Confeccio Ilustracao
Regra Geral:
A regra geral de construcio da geometria dos objetos da classe Pista_Ponto_Pouso é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha ou do tipo poligono. Complexo_ Faixa Seguranca
Aeroportuario
Atributos:
geometriaAproximada = Sim ou Ndo; TEEsEssEeea =T A i Trarspor
tipoPista = “Pista de pouso” ou “Pista de tdxi”ou “Heliponto”; | Liana i
revestimento = “Desconhecido” ou “Leito Natural” ou “Revestimento Primdrio (Solto)”ou | L .. . | sessaracc] |
. » « » - 8101 EDeosio Gen i
Geral “Pavimentado” ou “Calcado”; | |
usoPista= “Desconhecido” ou “Piiblico” ou “Militar”ou “Piiblico/Militar” ou “Particular’; ———‘«I s / [ Puio :
homologacao= “Desconhecida” ou “Sim”ou “Ndo”; I Pisa Pouso !
operacional = “Desconhecido” ou “Sim”ou “Néo”; b ol pisea Ponta_Pouso !
situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em i 3 (area) '
Construcdo” ou “Planejada’. el
Relacionamentos:
- Um objeto desta classe pode estar agregado a um objeto da classe Complexo_Aero_Portuario.
Classe Codigo Primitiva_geométrica
Edif_Constr_Aeroportuaria 4.37 * I:I
Situacao Método de Confeccao Ilustracio
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Edif_Constr_Aeroportuaria ¢:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono; Complexo_ 7
2) As arestas do poligono devem coincidir com o perimetro externo da edificacio. e SEOPOIECHD i G |
Aeroportuaria
—AtrlbUtOS: ---------------------------- Area_Estut_Transporie
geometriaAproximada= “Sim” ou”Ndo”;
Geral tipoEdifAero= “Desconhecido” ou “Terminal de passageiros” ou “Terminal de cargas” ou “Torre de Neslie
era

controle” ou “Hangar” ou “Outros”;

administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Particular;
matConstr= “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Outros’
operacional= “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica= “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Em constru¢do” ou
“Construida’;,

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve estar agregado a um objeto da classe Complexo_Aero_Portuario.
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Classe Codigo Primitiva_geométrica

Hidrovia 4.38 C

Trecho Hidroviario

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Hidrovia é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha. Hidrovia

Atributos obrigatérios:

Geral administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Particular” ou
“Concessionada”.
Atracadouro
(area)
Relacionamentos:
Ponto_Hidroviario

- Um objeto desta classe deve agregar objetos da classe Trecho_Hidroviario;

- Um objeto desta classe pode agregar objetos da classe Sinalizacao. Trecho_Massa_

Dagua
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Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Geral

Trecho_Hidroviario

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Trecho_Hidroviario é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha;
2) Seu inicio e término sempre toca um objeto da classe Ponto_Hidroviario;
3) O tragado serd fornecido pela CHM.

Atributos:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Ndo”;

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Construida” ou “Destruido”
Construgdo” ou “Planejada’;

regime = “Desconhecida” ou “Permanente” ou “Sazonal”.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe deve estar agregado a um objeto da classe Hidrovia;

- Um objeto desta classe pode tocar ou atravessar objeto(s) da classe Complexo_Portuario;
- Um objeto desta classe pode conter objeto(s) da classe Sinalizacao;

ou

- Um objeto desta classe deve tocar, em seu inicio e término, objetos da classe Ponto_Hidroviario;

- Um objeto desta classe pode estar adjacente a objeto(s) da classe Obstaculo_Navegacao;

“Em

- Um objeto desta classe pode coincidir com um objeto da classe Trecho_Drenagem, se

navegabilidade= “Navegdvel”.

4.39

Hidrovia

Atracadouro
(arca)

Trecho_Drenagem

Obstaculo Navegacao

Trecho_Hidroviario

Sinalizacao

Ponto_Hidroviario

Trecho_Massa_
Dagua

Trecho_Hidroviario

Trecho Massa
Dagua
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Classe Cédigo Primitiva_geométrica
Ponto_Hidroviario 4.40 *
Situacao Método de Confeccio Ilustracao
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Ponto_Hidroviario é:
4) Primitiva geométrica do tipo ponto; )
5) Quando estiver relacionada com uma das seguintes classes: Foz_Maritima, Corredeira, Trecho Drenagem
Queda_Dagua, Barragem, Confluencia , Complexo_Portuario e Eclusa serd gerado um objeto | Trecho_Hidroviario
Ponto_Hidroviario coincidente com este ponto, e, o atributo relacionado assumird os seguintes
valores respectivamente: “Foz maritima”, “Corredeira”, “Queda d’dgua”, “Barragem”, Eonto, Drenagem
“Confluéncia”, “Complexo portudrio” e “Eclusa”; T\ o B
. . . . . . ~ . recho Drenagem
6) No encontro de dois ou mais objetos da classe Trecho_Hidroviario, que ndo ocorra os casos citados A \ ‘ 5
no item anterior, serd gerado um objeto da classe Ponto_Hidroviario neste encontro com o valor do Corredeira S
Geral atributo relacionado= “Entre trechos hidrovidrios”. A\ i Ponto_Hidroviario
Atracadouro

Atributos:

geometriaAproximada= “Sim” ou”Ndo”;

relacionado= “Eclusa” ou “Barragem” ou “Queda d’dgua” ou “Corredeira” ou “Foz Maritima” ou
“Confluéncia” ou “Complexo portudrio” ou “Entre trechos hidrovidrios”.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe pode coincidir, estar sobre ou tocar um objeto da classe: Foz_Maritima,
Corredeira, Queda_Dagua, Barragem, Confluencia, e Eclusa;

- Um objeto desta classe deve tocar objeto(s) da classe Trecho_Hidroviario;

- Um objeto desta classe pode coincidir com um objeto da classe Complexo_Portuario.

(area)

Ponto Hidroviario “===

Trecho_Massa_\
Dagua
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Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Geral

Eclusa

Regra Geral:
A regra geral de construc@o da geometria dos objetos da classe Eclusa é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Ndo”;

matConstr= “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Outros’
operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
Construgdo”.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe pode coincidir, estar sob ou ser tocado, em seu inicio e fim, por objeto(s) da

classe Ponto_Hidroviario.

4.41 * — |:|

Ponto Drenagem Ponto_Hidroviario

Eclusa
(area)

Canal

Trecho Drenagem

Barragem

Trecho_Massa
Dagua

Trecho_Hidroviario

Trecho Massa
Dagua

Trecho Drenagem

PEraciis. Hitkoviais Bouto. Hadeoviacio

o

Trecho Massa_
Dagua
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Complexo_Portuario 4.42 C
Situacao Método de Confeccao Ilustracio
Regra Geral:
A regra geral de construgio da geometria dos objetos da classe Complexo_Portuario é: ompieas oo Aive BTl
! Flif_Consir- _y :
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos tipo ponto e/ou linha e/ou poligono; | B e |1
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador. ! el |
1 Portuaria 1
Atributos: i B Const- i
Geral TipoTransporte="“Desconhecido” ou “Passageiros” ou “Cargas” ou “Misto”; | W= '””‘“"'"‘””"'l :
] Patio. 1

tipoComplexoPortuario= “Porto organizado” ou “Instalagdo portudria”.

Relacionamentos:

-Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes: Edif_Constr_Portuaria,
Area_Estrut_Transporte, Deposito_Geral, Patio e Fundeadouro;

-Um objeto desta classe deve agregar objetos da classe Atracadouro;

- Um objeto desta classe deve ser tocado ou atravessado por um objeto da classe Trecho_Hidroviario;
-Um objeto desta classe pode coincidir com um objeto da classe Ponto_Hidroviario.

{ Edif Cons-

Partuacia

Trecho Massa_Dagua

Trecho_Hidroviario

S Ponto Hidroviario :

————— — 5
o
~

Trecho Drenagem
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Classe

Primitiva_geométrica

Geral

Edif_Constr_Portuaria

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Edif_Constr_Portuaria é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada= “Sim” ou”Ndo”;

tipoEdifPort= “Desconhecido” ou “Armazém” ou “Estaleiro” ou “Dique de estaleiro” ou “Rampa” ou
“Carreira” ou “Terminal de passageiros” ou “Terminal de cargas” ou “Terminal privativo” ou
“Administrativa” ou “Outros”;

administracao= ‘““‘Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Particular ou
“Concessionada’,

matConstr= “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Outros”;
operacional= “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica= “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Construida” ou “Destruida” ou “Em
construgdo” ou “Planejada’.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe pode estar agregado a um objeto da classe Complexo_Portuario.

N

oo o)

Trecho_Massa_Dagua

Trecho_Hidroviario
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Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Geral

Atracadouro

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Atracadouro é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = Sim ou Ndo;

tipoAtracad = “Desconhecido” ou “Cais”ou “Cais flutuante” ou “Trapiche”ou “Molhe de atracagdo”
ou “Pier” ou “Dolfim” ou “Desembaracadouro”;

administracao= “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Concessionada”;
matConstr= “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha”
ou “QOutros”;

operacional = “Desconhecido” ou “Sim”ou “Ndo”;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Construida” ou “Destruida” ou “Em
Construgdo” ou “Planejada”.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe pode estar agregado a um objeto da Complexo_Portuario;
- Um objeto desta classe pode tocar ou estar adjacente a um objeto da classe Foz_Maritima.

_"Atracadouro
rd

A — S e

Trecho Hidroviario

Trecho Massa Dagua




Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Geral

Fundeadouro

Regra Geral:
A regra geral de construc@o da geometria dos objetos da classe Fundeadouro é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

destinacaoFundeadouro = “Fundeadouro recomendado sem limite definido” ou “Fundeadouro com
designagdo alfanumérica” ou “Areas de fundeio com limite definido” ou “Areas de fundeio proibido” ou
“Outros”;

administracao= “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Particular” ou
“Concessionada’,

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe pode estar agregado a um objeto da Complexo_Portuario.

4.45

Complexo_

Noncios

|

Porfuari0 pe-emccccccccccccscc—————— i

s [

Trecho_Drenagem

Trecho Hidrovianio
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Obstaculo_Navegacao 4.46 * _ I:I
Situacao Método de Confeccio Ilustracao
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Obstaculo_Navegacao é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha ou do tipo poligono. |Obstaculo_ Navegacao|  Banco Arcia
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”; ol®
tipoObst = “Naturais” ou “Artificiais”;
Geral situacaoEmAgua= “Desconhecido” ou “Submerso” ou “Cobre e descobre” ou “Emerso” S
Trecho_Massa_Dagua
Relacionamentos:
- Um objeto desta classe pode coincidir ou ser igual a um objeto das classes: Rocha_Em_Agua, Recife,
Banco_Areia, sendo o atributo tipoObst = “Naturais”;
- Um objeto desta classe deve estar dentro de um objeto da classe Massa_Dagua (incluindo
Trecho_Massa_Agua);
- Um objeto desta classe pode estar adjacente a um objeto da classe Trecho_Hidroviario.
Classe Cédigo Primitiva_geométrica
Sinalizacao 4.47 *
Situacao Método de Confeccio Ilustracao
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Sinalizacao é:
e L. . Sinalizacao
1) Primitiva geométrica do tipo ponto. Sinalizacao
Atributos:
geometriaAproximada= “Sim” ou”Ndo”; *
L] s “ Ze . » “ z . » “ Z ~ “ ”» Trecho_Drenagem
tipoSinal= “Bdia luminosa” ou “Bdia cega” ou “Bdia de amarragdo” ou “Farol ou farolete” ou =
Geral Trecho_Hidroviario

“Barca farol” ou “Sinalizacdo de margem”;

operacional = “Desconhecido” ou “Sim”ou “Ndo”;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Construida” ou “Destruida” ou “Em
Construgdo” ou “Planejada”.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve ser agregada a objeto(s) da classe Hidrovia
- Um objeto dés classe pode estar sobre objeto(s) da classse Trecho_Hidroviario;

Trecho Massa_Dagua
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Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Faixa_Seguranca

4.48

[

Situacao

Método de Confeccio

Tlustracio

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Faixa_Seguranca é:

1) Primitiva geométrica do poligono.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.

Relacionamentos:

- Um objeto desta classe deve conter um objeto da classe Estrut_Apoio;

- Um objeto desta classe pode conter um objeto da classe Trecho_Rodoviario;

- Um objeto desta classe deve conter objeto (s) da classe Trecho_Ferroviario;

- Um objeto desta classe deve conter um objeto da classe Complexo_Aero_Portuario;
- Um objeto desta classe deve conter objeto (s) da classe Trecho_Duto.

Complexo_
Aeroportuario

Faixa_Seguranca
)

Edif Const
Acroportariy

Trecho_Rodoviario

Deasite_Geral

Edif_Canst
Acopertuaria

Area_Estrut_Transporic

Pista_Pouso

i
|
|
1
1
1
1
|
1
i
1
I

o I

'
1
|
1
i
1
|
1
|
I

Classe

Primitiva_geométrica

Passagem_Nivel

pAT

Situacao

Método de Confeccao

Ilustracido

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Passagem_Nivel é:

2) Primitiva geométrica do tipo ponto.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve ser coincidente com um objeto da classe Ponto_Rodoviario.
- Um objeto desta classe pode estar sob com um objeto da classe Trecho_Rodoviario.

Trecho_Rodoviario

Trecho_Ferroviario

Trecho_Ferroviario

Passagem_Nivel

Trecho_Rodoviario

——————————————
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Posto_Combustivel 4.50 * I:I
Situacao Método de Confeccio Ilustracao
Trecho Rodoviario Posto_Combustivel
2
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Posto_Combustivel é:
o . . . Arruamento
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.
—AtrlbUtOS: Posto_Combustivel
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Particular” ou “ L
Geral Concessionada” ;
operacional= “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;
sitnacaoFisica= “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construng' Area_Estrut_Transportes
matConstr= “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Outro” . e I T I
|

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe pode estar agregado a classe Estrut_Transporte, e a suas especializagdes
(Estrut_Apoio, Complexo_Aeroportuario ¢ Complexo_Portuario).

Trecho_Rodoviario
Edif_Rodoviaria
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Descontinuidade_Geometria_Sistema_Transporte - * - I:I
Situacio Método de Confeccio Ilustracio
Um objeto Descontinuidade_Geometria_Sistema_Transporte indica a descontinuidade
(indesejdvel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de ligacdo
(extrapola tolerancias). Pode ocorrer por varias motivos. Okjeto Decontinuidade,_ Geometria Sistems_Transpurte
Regra Geral:
A geometria do objeto Descontinuidade_Geometria_ Sistema_Transporte ¢ do tipo ponto ou
linha ou poligono.
Atributos:
Geral geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”; Chio Trcho Rodotaia

motivoDescont = “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo” ou
“Descont_transfom” ou “Descont_omissdo” ou “Descont_excesso” ou “Descont_acuracia’.

Exemplo:
Diferencas na interpretacio na classificagdo dos objetos das classes Via_Rodoviaria e/ou
Trecho_Rodoviario, devido a cobertura da realidade geografica desta ter sido realizada em épocas

diferentes.

Ohjeta 2 Trecho_Rodoviario

\ Ohieto Decontinuidade Geometria_Sistema_Transporte ‘
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Categoria ENERGIA E COMUNICACOES

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construciio da geometria dos objetos da classe Complexo_Gerador_Energia_Eletrica é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos;

2) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes: Area_Energia_Eletrica;
Est_Gerad_Energia_Eletrica; Subest_Transm_Distrib_Energia_Eletrica; Condutor_Hidrico;
Reservatorio_Hidrico e/ou Barragem; e deve agregar objetos da classe Edif_Energia;

3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:
tipoClasseCnae = “Desconhecido” ou “40.11-8 — Produgdo de Energia Elétrica” ou” Outros”.

Relacionamentos:

-Agrega classes da prépria categoria: Area_Energia_Eletrica; Edif_Energia;
Subest_Transm_Distrib_Energia_Eletrica; Est_Gerad_Energia_Eletricase de outras categorias
cujas classes podem ser: Barragem; Reservatorio_Hidrico e Condutor_Hidrico;

- Um objeto desta classe pode ser administrado por um objeto da classe Org_Pub_Civil;

- Um objeto desta classe deve conter objetos da classe Zona_Linhas_Energia_Comunicacao.

Subest_Transm_Distrib
Energia_Eletrica
Area_Energia

Edif Energia
[ I ‘?ﬂ

Complexo_Gerador
Energia_Eletrica

Arca_Energia
Eletrica

Eletrica

Trecho_Energia

Subest Transm Distrib
Energia Eletrica
Torre. Energia

Arca_Energia_

Ponto_Trecho_
Enersia

Complexo_Gerador_
Energia_Eletrica

Area_Energia
Eletrica

Eletrica

Trecho_Energia

z

Condutor_Hidrico:
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgao da geometria dos objetos da classe Area_Energia_Eletrica é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Energia_Eletrica.

Atributos:
geometriaAproximada = Sim ou Ndo;

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada as classes Complexo_Gerador_Energia_Eletrica e/ou

Subest_Transm_Distrib_Energia_Eletrica.

NOTA: O posicionamento de sua toponimia sera lancado em um ou mais objetos da classe

Area_Energia_Eletrica atendendo aos critérios da edi¢io cartografica.

Complexo Gerador
Energia_Eletrica

Area_Energia_
Eletrica

Subest_ Transmn_Distrib_ (G
Encrgia Eléirca
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de constru¢io da geometria dos objetos da classe Edif_Energia é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = Sim ou Ndo;

tipoEdifEnergia = “Desconhecido” ou “Administracdo” ou “Oficinas” ou “Segurangca” ou “Depdsito”
ou “Chaminé” ou “QOutros”;

operacional = “Desconhecido”.ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construgdo”;

matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou
“Outros” ou “Ndo aplicdvel”.

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Gerador_Energia_Eletrica e/ou a classe
Subest_Transm_Distrib_Energia_Eletrica;
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Est_Gerad_Energia_Eletrica é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “ Ndo”;

tipoEstGerad = “Desconhecido” ou “Edlica” ou “Solar” ou “Maré-motriz” ou “Outros”;
operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou
construgd@o”.

Relacionamentos:

-Objeto(s) desta classe pode(m) ser agregado(s) a classe Complexo_Gerador_Energia_Eletrica;
-Esta classe especializa objetos das classes: Hidreletrica e/ou Termeletrica.

“Em

Est_Gerad_Energia_Eletrica
(Hidreletrica)

Subest Transm
Distrib_Energia_Eletrica

$

Torre_Enecrgia
jirectio_Loersiag Trecho_Energia
[Ponto_Trecho_|
Energia
\ Ponto_Trecho_
Est_Gerad_Energia Encrgia
[ (eolica\...)
| (Ponto)
Subest Transm
Distrib_Fnergia_ Eletrica
Torre_Encrgia Torre_Encryin
Tooho Fnergia
[ :—-’:_‘-.—Ff
— -“\-\_"
- % - Pai Trecho.
®eeoe bt Fst_Gerad_Energia
; s (cabieasolari..)
(Linha)
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construc@o da geometria dos objetos da classe Hidreletrica é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = ““Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida”
construgdo”.

Relacionamentos:
- Objeto(s) desta classe é(sao) especializagao(des) da classe Est_Gerad_Energia_Eletrica;
- Objeto(s) desta classe pode ser tocado(s) por objeto(s) da classe Condutor_Hidrico.

ou

“Em

Subest_Transm_Distrib -
Encreia_Elctrica Trecho Encrgia

Trecho_Energia

Est_Gerad Energia_Eletrica

Hidreletrica

- =1 [Subest Transm Distrib_ =
o o0 o ? Enctgia_Eletrica Trecho Enersia

. @ Torre_Energia
I A
mm———

Ponto_Trecho i
Eoergti v Trecho Energia

\

‘Trecho_Energia.
| Est Gerad Energia =

Trecho_Drenagem Barragem HidreletriV
A ST

Trecha_Drenagem

Ponto_Drenagem

Subest_ Transm Distrih_ "
Encrgia_Elctrica Trecho Fnergia

Ponta_Trecho
Encigia. Reservatorio-
Hidrieo

. A
e £

Ponto_Energia

Trecho Energia
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Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Termeletrica é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Nao”;
situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada”
construgdo”;

tipoCombustivel = “Desconhecido” ou “Nuclear” ou “Carvdo” ou “Diesel” ou “Gds” ou “Misto” ou
“Outros”.

ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em

Relacionamentos:
- Objeto(s) desta classe é(sao) especializagao(des) da classe Est_Gerad_Energia_Eletrica;
- Objeto(s) desta classe podem tocados por objeto(s) da classe Condutor_Hidrico.

Complexo_Gerador_
Energia_Eletrica

Trecho_Energia

Torre_Energia

Ponto_Trecho
Energia

Condutor_Hidrico
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgao da geometria dos objetos da classe
Subest_Transm_Distrib_Energia_Eletrica é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos;
2) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes: Edif_Energia; Area_Energia_Eletrica;
3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

tipoClasseCnae = “Desconhecido” ou “ 40.12-6 — Transmissdo de Energia Elétrica” ou “40.14-2 —
Distribuigdo de Energia Elétrica” ou “ Outros”;

tipoOperativo = “Desconhecido” ou “Elevadora” ou “Abaixadora”;

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construgdo”.

Relacionamentos:

-Objeto(s) desta classe pode(m) ser agregado(s) a classe Complexo_Gerador_Energia_Eletrica;

-Esta classe agrega objetos das classes: Area_Energia_Eletrica e/ou Edif_Energia;

-Objeto(s) desta classe pode(m) coincidir (geometria do tipo ponto) ou ser sobreposto(s) (geometria do
tipo linha) ou ser tocado(s) (geometria do tipo poligono) por objeto da classe Ponto_Trecho_Energia.

Subest_Transm_Distrib |

Subest_Transm_Distrib_{
Energia_Eletrica 2

Ponto_Trecho

Area_Energia_
Eletrica

Edif Fnergia

(Transformacar)

Energia_Eletrica

Area_Energia_
Eletrica

Ponto_Trecho
Energia
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Ponto_Trecho_Energia 5.08 *
Situacio Método de Confeccio Tlustracao
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Ponto_Trecho_Energia é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto. s e  —— =
! . ”"Hﬁ:’“
| :
Atributos: e —— jj ‘o. Trecho_Energia
3 : L) CNT AN recho_Energia | T
Geral geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo = B
era tipoPtoEnergia= “ Desconhecido” ou “ Estacdo geradora de energia” ou “ Subestacdo de gtaltad e
transmissdo” ou “ Subestagdo de distribui¢cdo” ou “ Ponto de ramificagdo” . e e
Torre_Energia
Relacionamentos: "
-Objeto(s) desta classe pode(m) coincidir (geometria do tipo ponto) ou sobrepor(em) (geometria do tipo | Est Gerad Energia
linha) ou tocar(em) (geometria do tipo poligono) objeto(s) da classe: Est_Gerad_Energia_Eletrica
e/ou Subest_Transm_Distrib_Energia_Eletrica
- Objeto(s) desta classe deve(m) ser tocados por objeto(s) da classe: Trecho_Energia.
Classe Codigo Primitiva_geométrica
Trecho_Energia 5.09
Situacao Método de Confeccao Ilustracao
Regra Geral: . . Complexo Gerdor [ |
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Trecho_Energia é: Enpa Hcs Eomo Tresho -
o Trecho Encrgia
1) Primitiva geométrica do tipo linha. Trecho_Energia =
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”; =
especie = “Desconhecida” ou “Distribuicdo” ou “Transmissdo”;
operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”; Loce buagla
Geral situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construgdo”.
Trecho_Energia
Relacionamentos:. (i, Dol
-Objeto(s) desta classe deve(m) estar dentro de um objeto da classe Trecho_Energia i o
Zona_Linas_Energia_Comunicacao; :
-Objeto(s) desta classe deve(m) estar sobre objeto(s) da classe Torre_Energia; Pt Tk Lo Boctge
Sird Encrgia
inicio e £

-Objeto(s) desta classe deve(m)
Ponto_Trecho_Energia.

tocar, em seu término, um objeto da classe
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Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Zona_Linhas_Energia_Comunicacao

5.10 ]

Situacio

Método de Confeccio

Ilustracio

Geral

Regra Geral:

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Zona_Linhas_Energia_Comunicacao é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Zona_Linhas_Energia_Comunicacao.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

Relacionamentos:
-Um objeto desta classe pode estar dentro de um objeto da classe
Complexo_Gerador_Energia_Eletrica;

-Um objeto desta classe pode estar dentro de um objeto da classe Complexo_Comunicacao;

-Um objeto desta classe deve conter objeto(s) da classe Trecho_Energia;
-Um objeto desta classe pode conter objeto(s) da classe Torre_Energia;
-Um objeto desta classe deve conter objeto(s) da classe Trecho_Comunic.

Zona_Linhas_Energia-
e Comunicacao

Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Torre_Energia

5.11 Sk

Situacao

Método de Confeccao

Ilustracio

Geral

Regra Geral:

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Torre_Energia é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = ““Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou
constru¢do”.

Relacionamento:

-Um  objeto  desta classe deve estar dentro de um

Zona_Linhas_Energia_Comunicacao;
Um objeto desta classe deve estar sob objeto(s) da classe Trecho_Energia.

“Construida” ou “Em

objeto da  classe

Torre_Energia

Zona Linhas Energia-

I S Comunicacao
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Regra Geral:
A regra geral de construc@o da geometria dos objetos da classe Area_Comunicacao é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente & Area_Comunicacao.

Area_Comunicacao

AtribUtOS: At : . . . Trecho_Comunic
Geral geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”; e
Trecho_Comunic i - e,
Relacionamentos: e ‘
- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Comunicacao. = Torre_Comunic Torre_Comunic
NOTA: O posicionamento de sua toponimia sera lancado em um ou mais objetos da classe
Area_Comunicacao atendendo aos critérios da edi¢iio cartografica.
Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Complexo_Comunicacao é:
Complexo_
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos; Cotiuticicae
2) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes: Antena_Comunic; Edif Comunic; ~
Area_Comunic e/ou Torre_Comunic et aes
3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.
Atributos:
Geral

tipoClasseCnae = " Desconhiecido” ou “ 64.20-3 — Telecomunicagdes” ou” Outros”.

Relacionamentos:

- Agrega classes da prépria categoria que cont€ém objetos que a compdem: Edif Comunic;
Antena_Comunic; Area_Comunicacao;Torre_Comunic;

- Um objeto desta classe deve conter objeto(s) da classe Zona_Linhas_Energia_Comunicacao;

- Um objeto desta classe pode ser administrado por um objeto da classe Org_Pub_Civil.

Antena_Comunic Trecho_Comunic
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de constru¢do da geometria dos objetos da classe Edif_Comunic é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
modalidade = “Desconhecido” ou ”Radiocomunicagdo” ou “Radiodifusdo/som e imagem” ou

“Telefonia” ou “Dados” ou “Radiodifusdo/som” ou “Outras”;

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construgdo”;

matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha ou
“QOutros” ou “Ndo aplicdvel”;

tipoEdifComunic = ‘““Desconhecido” ou “Centro de operagdes” ou “Central de comutagdo e
transmissdo” ou “Estagdo rddio-base” ou “Estagcdo-repetidora’.

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Comunicacao.

Complexo_
Comunicacao

Area_Comunicacao

Trecho_Comunic

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Antena_Comunic é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe pode ser agregado por um objeto da classe Complexo_Comunicacao.
- Um objeto desta classe pode coincidir com um objeto da classe: Torre_Comunic.

Area_Comunicacan

Trecho_Comunic
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Classe

Codigo IPrimitiva geométrica

Torre_Comunic

5.16 ke

Situacao Método de Confeccao Ilustracio

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Torre_Comunic é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto.

. Area_Comunicacao
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”; !

Geral operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”; Antena_Comunic ‘. . .i Trecho Comunic
situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em [0 e COink o o | =
COI’lStVMQdO ” Trecho Comunic i -
posicaoRelEdific = “Isolado” ou “Adjacente a edificacdo” ou “Sobre edificagdo”. '
Relacionamentos:
- Um objeto dsta classe pode ser agregado a um objeto da classe Complexo_Comunicacao;
- Um objeto desta classe pode tocar objeto(s) da classe Trecho_Comunic.
Classe Codigo Primitiva_geométrica
Trecho_Comunic 5.17
Situacao Método de Confeccio Ilustracao
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Trecho_Comunic é:
1) Primitiva geométrica do tipo linha.
Atributos: Area_Comunicacia
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”; _—
tipoTrechoComunic = “Desconhecido” ou “Dados” ou “Telegrdfica” ou “Telefonica” ou “Outros”; . . reshie Camule
Geral i B

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;
situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construg¢do”.

Relacionamentos:

-Um objeto desta classe pode ser tocado por objeto(s) da classe Torre_Comunic;
-Objeto(s) desta classe pode(m) estar dentro de um objeto da classe:
Zona_Linhas_Energia_Comunicacao.

Trecho_Comunie

o _____________ | ..........................

136




Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Grupo_Transformadores

5.18

v [

Situacao

Método de Confeccio

Tlustracao

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Grupo_Transformadores é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.
Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve estar agregado a um objeto da classe
Subest_Transm_Distrib_Energia_Eletrica.

s Area_Energia
Eletrica

Grupo_Transformadores

Trecho Energia

Ponto_Trecho

Grupo_Transformadores Pneriia

Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Descontinuidade_Geometria_Energia_Comunicacoes

e [

Situacao

Método de Confeccéo

Tlustracao

Geral

Um objeto Descontinuidade_Geometria_Energia_Comunicacoes indica que ocorreu uma
descontinuidade (indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de
ligagdo cartogrifica (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por vdrios motivos.

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da
Descontinuidade_Geometria_Energia_Comunicacoes é do tipo ponto ou poligono.

classe

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim”;

motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo” ou
“Descont_transfom” ou “Descont_omissao” ou “Descont_excesso” ou “Descont_acuracia’.

Trecho_Comunic

Trecho_Comunic

Descontinuidade_Geometria_
Energia_Comunicacoes

Ponto)
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Categoria )
ABASTECIMENTO DE AGUA E SANEAMENTO BASICO

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Complexo_Abast_Agua é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou poligono;

2) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes: Area_Abast_Agua e/ou Edif_Abast_Agua
e deve agregar objetos da classe Dep_Abast_Agua;

3) Os objetos agregados, que formam este complexo, serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos: .
tipoClasseCnae = “Desconhecido” ou “41.00-9 — Captagdo, Tratamento e Distribui¢do de Agua” ou
“Outros”.

Relacionamentos:

- Agrega classes da prépria categoria cujos objetos podem ser: Area_Abast_Agua; Dep_Abast_Agua
e/ou Edif_Abast_Agua;

- Objeto(s) desta classe pode(m) pertencer a classe Org_Comerc_Serv.

Deposito_Abast_Agua

Edif Abast Agua

Complexo_Abast_
Agua

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgao da geometria dos objetos da classe Area_Abast_Agua é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Abast_Agua.

Atributos:
geometriaAproximada = Sim ou Ndo.

Relacionamentos:
- Esta classe deve ser agregada a classe Complexo_Abast_Agua.

Complexo_Abast_
Agua
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgao da geometria dos objetos da classe Edif_Abast_Agua é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:
geometriaAproximada = ““Sim” ou “Ndo”;
tipoEdifAbast = “Desconhecido” ou “Capta¢do” ou “Tratamento” ou “Recalque” ou “Misto

(Muiltiplos)” ou “Outros”;

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construgdo”;

matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou
“Outros” ou “Ndo aplicdvel”;

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Abast_Agua, mesmo que este complexo tenha
apenas uma edificac@o.

Edif_Abast_
Agua

Complexo_Abast_
Agua

Area_Abast_
ua
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Dep_Abast_Agua é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = ““Sim” ou “Ndo”;

tipoDepAbast = “Desconhecido” ou “Tanque” ou “Caixa d'dgua” ou “Cisterna” ou “Outros”;
situacaoAgua = “Desconhecida” ou “Tratada” ou “Ndo tratada”;

construcao = “Fechada” ou “Aberta”;

matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou
“Outros” ou “Ndo aplicdvel”;

finalidade = Tratamento ou Recalque ou Distribui¢do;

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construgdo”.

Relacionamentos:

- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Abast Agua, mesmo que este complexo tenha
apenas um depdsito;

- Objeto(s) desta classe pode(m) ser tocado(s) por objeto(s) da classe Trecho_Duto, se o atributo
matTransp = “Agua”.

Deposito_Abast_Agua
(Ponta)

Complexo_Abast_
Agua

Arca_Abast
Agua
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de constru¢do da geometria dos objetos da classe Complexo_Saneamento é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou poligono;

2) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes: Area_Saneamento e/ou Edif Saneamento
e deve agregar objetos da classe Dep_Saneamento;

3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:

tipoClasseCnae = “Desconhecido” ou “90.00-0 — Limpeza Urbana e Esgoto e Atividades Relacionadas”
ou “ Outros” ;

administracao = “Desconhecido” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Particular” ou
“Concessionada”;

Relacionamentos:

- Agrega classes da prépria categoria cujos objetos podem ser: Area_Saneamento; Edif _Saneamento
e/ou Dep_Saneamento;

- Objeto(s) desta classe pode(m) pertencer a classe Org_Comerc_Serv.

Complexo_
Saneamento

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Saneamento é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Saneamento.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”

Relacionamentos:
- Esta classe deve ser agregada a classe Complexo_Saneamento.

Complexo_
Sancamento

Area_
Saneamento
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Edif_Saneamento é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.

tipoEdifSaneam = “Desconhecido” ou “Tratamento de esgoto” ou “Recalque” ou “Usina de
reciclagem” ou “Incinerador” ou “Outros”;

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construgdo”;

matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou
“QOutros” ou “Ndo aplicdvel”;

Relacionamentos:

- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Saneamento, mesmo que este complexo tenha
apenas uma edificacao.

Complexo_
Saneamento

Aren

Edif_Sancamento Sancamento
(Ponto) L
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Dep_Saneamento é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.

tipoDepSaneam = “Desconhecido” ou “Tanque” ou “Depdsito de lixo” ou “Aterro sanitdrio” ou
“Aterro controlado” ou “Outros”;

construcao = “Fechada” ou “Aberta” ou “Ndo aplicdvel”;

matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou
“QOutros” ou “Ndo aplicdvel”;

finalidade = “Desconhecido” ou “Armazenamento” ou “Tratamento”;

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = ‘“Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construgdo”;

residuo = “Desconhecido” ou “Liquido” ou “Sélido”;

tipoResiduo = “Desconhecido” ou “Esgoto” ou “Lixo domiciliar e comercial” ou “Lixo téxico’ ou “Lixo
séptico” ou “Chorume” ou “Vinhoto” ou “Misto” ou “Outros”.

Relacionamentos:

- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Saneamento, mesmo que este complexo tenha
apenas um deposito;

- Objeto(s) desta classe pode(m) ser tocado(s) por objeto(s) da classe Trecho_Duto, se o atributo
matTransp = “Efluentes” ou “Esgoto”.

Deposito_Saneamento
Ponto)

Deposito_Saneamento
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W L

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Cemiterio é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Cemiterio
(Area)

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim”;

motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo” ou
“Descont_transfom” ou “Descont_omissao” ou “Descont_excesso” ou “Descont_acuracia”.

Atributos:
Geral . . Qg
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.
tipoCemiterio = “Desconhecido” ou “Crematdrio” ou “Parque” ou “Vertical” ou “Comum” ou
“Misto” ou “Outros”. Cemiterio
(Ponta)
Relacionamentos:
- Nio ha relacionamentos. °
Um objeto Descontinuidade_Geometria_ Abastecimento_Agua_Saneamento_Basico indica que Eﬂ,ﬁ;
ocorreu uma descontinuidade (indesejdvel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos
procedimentos usuais de ligagdo cartografica (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por varios motivos.
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Descontinuidade_Geometria_
Geral Abastecimento_Agua_Saneamento_Basico ¢ do tipo ponto ou linha ou poligono.
Area_
Sancamento

Deposito_Saneamento
{Ponto)

(Area)

Descontinuidade_
Geometria_Abastecimento_
Dgua_Saneamento
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Categoria EDUCACAO E CULTURA

Ensino Médio” ou “80.3 — Ensino Superior” ou “80.9 — Educagdo Profissional e Outras Atividades de
Ensino” ou “Misto” ou “Outros”.

Edif Ensino

Classe Codigo Primitiva_geométrica
Org_Ensino 7.01 C
Situacio Método de Confeccio Tlustracao
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Org_Ensino é:
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou poligono; FEEnsssassssesnsssssessosemsssassssssescs  (rg_Ensine
2) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes Area_Ensino, Edif_Ensino, Patio e/ou | | }
Complexo_Lazer; 3 - “
3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador. 3 |
} Campo-Quadra j
i iscina atio (-(—
Atributos: 4" £ : !
Geral nome= a ser preenchido. : ]
administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Privada”; i eee - . . Jr—
tipoGrupoCnae = “Desconhecido” ou “80.1 — Educagdo Infantil e Ensino Fundamental” ou “80.2 — | | e -- 1 3

Relacionamentos:

- Agrega classes da prépria categoria cujos objetos podem ser: Area_Ensino; Edif_Ensino; Patio e/ou
Complexo_Lazer;

- Esta classe se especiliza em: Org_Ensino_Militar ou Org_Ensino_Religioso ou Org_Ensino_Pub.
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construciio da geometria dos objetos da classe Org_Ensino_Militar é:

4) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou poligono;
5) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes Area_Ensino, Edif_Ensino, Patio e/ou
Complexo_Lazer;

6) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:

nome= a ser preenchido.

administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual”;

tipoGrupoCnae = “Desconhecido” ou “80.1 — Educagdo Infantil e Ensino Fundamental” ou “80.2 —
Ensino Médio” ou “80.3 — Ensino Superior” ou “80.9 — Educagdo Profissional e Outras Atividades de
Ensino” ou “Misto” ou “Outros”.

tipoClasseCnae = “Desconhecido™ ou *“ 7522-1 — Defesa” ou “7524-8 -Seguranga e Ordem Piiblica” ou
“Outros”.

instituicao = “Desconhecida” ou “Marinha” ou “ Exército” ou “ Aerondutica” ou “ Policia militar”
ou “ Corpo de bombeiros” ou “ Outros”.

classificSigiloso = “ Desconhecido” ou “Sigiloso” ou “ Ostensivo”

Relacionamentos:

- Pode agregar as classes Area_Ensino; Edif_Ensino; Patio e/ou Complexo_Lazer (generalizagio de
Org_Ensino);

- Esta classe é uma especializacio de: Org_Pub_Militar ¢ Org_Ensino.
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Org_Ensino_Religioso é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou poligono;
2) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes Area_Ensino, Edif_Ensino, Patio e/ou
Complexo_Lazer;

3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:

nome= a ser preenchido.

administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “ Municipal”;

tipoGrupoCnae = “Desconhecido” ou “80.1 — Educagdo Infantil e Ensino Fundamental” ou “80.2 —
Ensino Médio” ou “80.3 — Ensino Superior” ou “80.9 — Educagdo Profissional e Outras Atividades de
Ensino” ou “Misto” ou “Outros”.

tipoClasseCnae = “Desconhecido” ou “91.91-0 — Atividades de Organizagoes Religiosas” ou

“Outros”.

Relacionamentos:

- Pode agregar as classes Area_Ensino; Edif_Ensino; Patio e/ou Complexo_Lazer (generalizacdo de
Org_Ensino);

- Esta classe € uma especializagdo de: Org_Religiosa e Org_Ensino.
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcéo da geometria dos objetos da classe Org_Ensino_Pub é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou poligono;

2) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes Area_Ensino, Edif Ensino, Patio e/ou
Complexo_Lazer;

3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:

nome= a ser preenchido.

administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal”;

tipoGrupoCnae = “Desconhecido” ou “80.1 — Educagdo Infantil e Ensino Fundamental” ou “80.2 —
Ensino Médio” ou “80.3 — Ensino Superior” ou “80.9 — Educagdo Profissional e Outras Atividades de
Ensino” ou “Misto” ou “Outros”.

tipoClasseCnae = “Desconhecido” ou “7512-4 Regulagdo das Atividades Sociais e Culturais” ou
“Outros”.

poderPublico = “Executivo”

Relacionamentos:

- Pode agregar as classes Area_Ensino; Edif_Ensino; Patio e/ou Complexo_Lazer (generalizagio de
Org_Ensino);

- Esta classe € uma especializac@o de: Org_Pub_Civil e Org_Ensino.
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Area_Ensino é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Ensino.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.

Relacionamentos:
- Esta classe deve ser agregada a classe Org_Ensino ou as suas especializacdes.

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgio da geometria dos objetos da classe Edif_Ensino é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = Sim ou Ndo;

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construgdo”;

matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou
“Outros” ou “Ndo aplicdvel”;

tipoClasseCnae = “Desconhecido” ou “80.13-6 — Educagdo Infantil — Creche” ou “80.14-4 — Educagdo
Infantil — Pré-Escola” ou “80.15-2 — Ensino Fundamental” ou “80.20-9 — Ensino Médio” ou “80.31-4 —
Educagdo Superior — Graduagdo” ou “80.32-2 - Educagdo Superior — Graduagdo e Pos-Graduagdo” ou
“80.33-0 — Educagdo Superior — Pos-Graduagdo e Extensdo” ou “80.96-9 — Educagdo Profissional de
Nivel Técnico” ou “80.97-7 — Educagdo Profissional de Nivel Tecnologico” ou “80.99-3 — Outras
Atividades de Ensino ou Misto” ou “ Outros”.

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Ensino ou as suas especializa¢cdes, mesmo que esta
organizacdo agregue apenas uma edificac@o.

Edif_Ensino

Edif_Ensino

Org_Ensino
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcio da geometria dos objetos da classe Org_Religiosa é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou poligono;.
2) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes Area_Religiosa; Edif_Religiosa e/ou Patio
3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:
tipoClasseCnae = * Desconhecido” ou ““ 91.91-0 — Atividades de Organizagdes Religiosas” ou

“Qutros”.

Relacionamentos:

- Agrega classes da prdpria categoria cujos objetos podem ser: Area_Religiosa; Edif Religiosa e/ou
Patio.

- Pode administrar objetos da classe Complexo_Lazer;

- Possui a seguinte especializagdo: Org_Ensino_Religioso.

Edif Religiosa

Edif Religiosa

[ oo

Edif_Religiosa

Org_Religiosa

Area_Religiosa

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Religiosa é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Religiosa.

Atributos:
geometriaAproximada = Sim ou Ndo.

Relacionamentos:
+ Esta classe deve ser agregada a classe Org_Religiosa ou Org_Ensino_Religioso.

Org Religiosa

Area_Religiosa
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3w [

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Edif Religiosa é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.

tipoEdifRelig = “Desconhecido” ou “Igreja” ou “Templo” ou “Centro” ou “Mosteiro” ou “Convento”
ou “Mesquita” ou “Sinagoga” ou “Outros”;

ensino = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = ‘“Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construgdo”;

matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou
“QOutros” ou “Ndo aplicdvel”;

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Religiosa ou Org_Ensino_Religioso, mesmo que esta
organizacgdo tenha apenas uma edificac@o.

Org_Religiosa

Edif_Religiosa
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Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Geral

Complexo_Lazer

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Complexo_Lazer é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou linha e/ou poligono;

2) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes: Edif Const_Turistica; Area_Ruinas;
Ruina; Area_Lazer; Edif_Const_Lazer; Pista_Competicao; Campo_Quadra; Piscina;
Arquibancada; Coreto_Tribuna; Caminho_Aereo; Funicular e/ou Patio

3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:

tipoComplexoLazer = “Desconhecido” ou “Complexo recreativo” ou “Clube” ou “Autédromo” ou
“Parque de diversoes” ou “Parque urbano” ou “Parque aqudtico” ou “Parque temdtico” ou
“Zoolégico” ou “Jardim botdnico” ou “Hipodromo” ou “Hipica” ou “Estande de tiro” ou “Campo de
golfe” ou “Parque de eventos culturais” ou “Camping” ou “Complexo desportivo”;

administracao = “Mista” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Privada”;

tipoDivisaoCnae = “Desconhecido” ou “92 — Atividades Recreativas, Culturais e Desportivas” ou
“Outros”;

Relacionamentos:

- Agrega classes que contém objetos que a compdem: Edif Const_Turistica; Area_Ruinas; Ruina;
Area_Lazer; Edif_Const_Lazer; Pista_Competicao; Campo_Quadra; Piscina; Arquibancada;
Coreto_Tribuna; Caminho_Aereo; Funicular e/ou; Patio.

- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Ensino ou Org_Pub_Civil ou Org_Pub_Militar;

- Pode ser administrada por objetos das classes: Org_Religiosa e/ou; Org_Pub_Civil e/ou
Org_Pub_Militar.

7.10

Edif_Const_Lazer

Edif Const Turistica

C

Complexo_
Arquibancada Lazer

Area Lazer

Edif Const_
Lazer

Complexo_
Lazer

Edif Const Turistica

Area_Lazer

Edif Const_
Turistica
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Area_Lazer é:

a) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Lazer.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Lazer.

Complexo_
Lazer
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Edif _Const_Lazer é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.
operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida”

ou “Em
construgdo”;

matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou
“QOutros” ou “Ndo aplicdvel”;

tipoEdifLazer = “Desconhecido” ou “Estddio” ou “Gindsio” ou “Museu” ou “Teatro” ou “Anfiteatro”
ou “Cinema” ou “Centro cultural” ou “Plataforma de pesca” ou “ Chamine” ou “Outros”.

Relacionamentos:

- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Lazer, mesmo que este complexo tenha apenas uma
edificacao.

Edif_Const_Lazer

Edif_Const_
Lazer

Edif_Const_Lazer
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construc@o da geometria dos objetos da classe Piscina é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou ‘Destruida’ ou “Construida’ ou “Em
construgdo”;

Relacionamentos:

- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Lazer.

Lazer

Complexo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Campo_Quadra é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = ‘“Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou ‘Em
construgdo”;

tipoCampoQuadra = “Desconhecido” ou “Futebol” ou “Basquete” ou “Vélei’ ou “Pdlo” ou “Hipismo”
ou “Poliesportiva” ou “Ténis” ou “Outro”;

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Lazer.

Complexo_

Lazer
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Edif Const_Turistica é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.
tipoEdifTurist = “Desconhecido” ou “Cruzeiro” ou “Estdtua’ ou “Mirante’ ou ‘Monumento’ ou

‘Pantedo’ ou ‘Outros’;

ovgd = “Desconhecido” ou “Sim’ ou ‘Ndo;

operacional = “Desconhecido” ou ‘Sim’ ou ‘Ndo”;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou ‘Destruida” ou “Construida’ ou “Em
construgdo”;

matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria’ ou “Concreto’ ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha’ ou
“QOutros” ou “Ndo aplicdvel”;

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Lazer, mesmo que este complexo tenha apenas uma
edificagdo.

Complexo
Lazer

Edif_Const_Turistica

- Edif_Const_
Turistica

Geral

Finalidade: Destina-se a envolver Ruinas, ndo individualizaveis no terreno.

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Ruinas é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a objetos da classe Ruinas.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Lazer;
- Esta classe pode conter objetos individualizados da classe Ruina.

Area_Ruinas Area_Ruinay
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v ||

Regra Geral: Gephsc
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Ruina é: Lz
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.
Geral Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
Area_Lazer

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Lazer;
- Esta classe pode estar dentro de um objeto da classe Area_Ruinas

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Pista_Competicao é:

Complexo_
Lazer

1) Primitiva geométrica do tipo linha.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.
Geral operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “ Ndo”;
situacaoFisica = ““Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construgdo”;

tipoPista = “Desconhecido” ou “Atletismo” ou “Ciclismo” ou “Motociclismo” ou “Automobilismo” ou
“Corrida de cavalos” ou “Misto” ou “Outros”;

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Lazer.
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Geral

Regra Geral:

A regra geral de construg¢@o da geometria dos objetos da classe Arquibancada é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;
situacaoFisica = ““Desconhecida” ou “Abandonada”
construgdo”;

Relacionamentos:

- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Lazer.

“Construida”

Argulbnncada

®  Arquibancada
° (Ponto)
Campo_Quadra.

Arquibancada
(Ponto)

Campo_Quadra

Complexo
Lazer
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Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Coreto_Tribuna

7.20

v [

Situacao

Método de Confeccio

Tlustracao

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Coreto_Tribuna é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou ‘Ndo”;

situacaoFisica = ““Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
constru¢do”;

Relacionamentos:

- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Lazer.

Complexo_
Lazer

Coreto_Tribuna

Coreto_Tribuna

Area_Lazer

1 Coreto_Tribuna

Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Descontinuidade_Geometria_Educacao_Cultura

w —— L[]

Situacao

Método de Confeccao

Ilustracio

Geral

Um objeto Descontinuidade_Geometria_ Educacao_Cultura indica que ocorreu uma descontinuidade
(indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de ligacdo
cartogréfica (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por varios motivos.

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe

Descontinuidade_Geometria_Educacao_Cultura € do tipo ponto ou linha ou poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim”;

motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo” ou
“Descont_transfom” ou “Descont_omissao” ou “Descont_excesso” ou “Descont_acuracia’.
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Categoria .
ESTRUTURA ECONOMICA

Classe Codigo Primitiva_geométrica
Org_Comerc_Serv 8.01 C
Situacio Método de Confecciio Tlustracao

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Org_Comerc_Serv é:
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos tipo ponto e/ou poligono; o Org: Cimers. Sexv
2) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes Edif_Comerc_Serv, Deposito_Geral, | |

Area_Comerc_Serv, Patio e/ou Dep_Abast_Agua; 1
3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador. 1
Atributos: —i—ﬁ — Patio
tipoDivisaoCnae = ‘“‘Desconhecido” ou “50 — Comércio e reparagdo de veiculos automotores e | '| = ]

Geral motocicletas; e comércio a varejo de combustiveis” ou “51 — Comércio por atacado e representantes | 1| ® @ |
comerciais e agentes do comércio” ou “52 — Comércio varejista e reparagdo de objetos pessoais e | | ! o
domésticos” ou “55 — Alojamento e Alimentacdo” ou “74 — Servicos Prestados principalmente as | | "= PY m ' =
empresas (organizagdes)” ou “Outros”; i == |
finalidade = “Desconhecida” ou “Comercial” ou “Servico” ou “Misto”; i | Edif Comere Sery
Relacionamentos: i
- Agrega classes de primitiva geométrica do tipo ponto e/ou poligono da prépria categoria e de outras que |

conttm objetos que a compdem: Edif Comerc_Serv, Deposito_Geral, Area_Comerc_Serv,

Dep_Abast_Agua e/ou Patio.

Classe Codigo Primitiva_geométrica
Area_Comerc_Serv 8.02 I:I
Situacao Método de Confeccio Ilustracao
Regra Geral: Org, Comer: S
_ . . s, | pssssssccaoossasossecssosssooamoesesossaoEm T8,_omere_Serv
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Area_Comerc_Serv é: 3 7Y
- o | 4
1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Comerc_Serv; 3 -I
2) Um objeto desta classe deve ser agregado por objeto(s) da classe Org_Comerc_Serv. _H
Geral o e

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim”’ ou “Ndo”.

Relacionamentos:
- Esta classe deve ser agregada a classe Org_Comerc_Serv.

rea_
Comere Serv
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Edif _Comerc_Serv é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono;
2) Um objeto desta classe pode ser agregado a um objeto da classe Org_Comerc_Serv;

Atributos:

geometriaAproximada = Sim ou Ndo;

operacional = “Desconhecido’ ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou Abandonada ou Destruida ou Construida ou Em construgdo;
matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria’ ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou
“QOutros” ou “Ndo aplicdvel”;

tipoEdifComercServ = “Desconhecido” ou “Centro Comercial” ou “Mercado” ou “Centro de
convengoes” ou “Feira” ou “Hotel/motel/pousada” ou “Outros”;

finalidade = “Desconhecida” ou “Comercial” ou “Servigo” ou “Mista”;

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Comerc_Serv.
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Classe Cédigo Prlml,t 1V
geométrica
Deposito_Geral 8.04 * I:I
Situacao Método de Confeccio Ilustracao
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Deposito_Geral é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono;
2) Um objeto desta classe pode ser agregado a um objeto da classe Org_Comerc_Serv ou
Org_Agropec_Ext_Vegetal Pesca e deve ser agregado a objetos das classes Org_Ext_Mineral
ou Org_Industrial:
Atributos:
geometriaAproximada = Sim ou Ndo; pESnossscesteomsmoseescsneTeossnosasscs g O Comero Sorv

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;
situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em

I

I

I

O | |
= Deposito_

ou “Outros” ou “Ndo aplicdvel”;

tipoExposicao = “Desconhecido” ou “Fechado” ou “Coberto” ou “Céu aberto” ou “Outros”;
tipoProdutoResiduo = “Desconhecido” ou “Estrume” ou “Forragem” ou “Semente” ou “Grdos” ou
“Inseticida” ou “Folhagens” ou “Cascalho” ou “Pedra” ou “Granito” ou “Mdrmore” ou “Bauxita”
ou “Manganés” ou “Gds” ou “Talco” ou “Petréleo” ou “Oleo diesel” ou “Gasolina” ou “Alcool” ou
“Querosene” ou “Cobre” ou “Carvdo” ou “Sal” ou “Ferro” ou “Escdria” ou “Vinhoto” ou “Misto”
ou “Outros”;

tipoConteudo = “Desconhecido” ou “Insumo” ou “Produto” ou “Residuo”;

unidadeVolume = “Desconhecido” ou “L” ou “MJ”;

tratamento = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo” ou “Ndo aplicdvel”.

>

Geral

construgd@o’”; Seral
tipoDepGeral = “Desconhecido” ou “Galpdo” ou “Armazém” ou “Silo” ou “Composteira” ou 1 I
“Depdsito frigorifico” ou “Outros”; T 1
Geral matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” L) 3
‘
|
|
‘

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a um objeto da classe Org_Comerc_Serv ou
Org Agropec_Ext_Vegetal Pesca e deve ser agregada as classes Org_Ext Mineral ou
Org_Industrial.
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Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Org_Industrial

8.05 C

Situacao

Método de Confeccao

Ilustracido

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Org_Industrial é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos tipo ponto e/ou poligono;

2) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes Area_Industrial, Deposito_Geral, Patio ou
Dep_Abast_Agua e deve agregar objetos da classe Edif_Industrial;

3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:
tipoSecaoCnae = “Desconhecido” ou “D - Indiistrias de Transformagdo” ou “F — Construgdo” ou
“ Outros”.

Relacionamentos:

- Agrega classes de Primitiva geométrica do tipo ponto e/ou poligono da prépria categoria e outras que
contenham objetos que a compdem: Area_Industrial; Deposito_Geral; Edif_Industrial; Patio;
Dep_Abast_Agua.

- Esta classe pode ser especializada nas classes: Frigorifico_Matadouro ou Madeireira.

e e e 1 Org_Industrial

L) Patio
== Edif Industrial

Area_
Industrial

Edif Industrial

Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Area_Industrial

8.06 [ ]

Situacao

Método de Confeccio

Tlustracao

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Area_Industrial é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Industrial;
2) Um objeto desta classe deve ser agregado por objeto(s) da classe Org_Industrial.
Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Industrial.

e 3 Org_Industrial

Arca_
Industrial
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Edif_Industrial 8.07 s [ ]
Situacao Método de Confeccio Ilustracao
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Edif_Industrial é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono;
2) Um objeto desta classe pode ser agregado a um objeto da classe Org_Industrial;
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
chamine = “Sim” ou “Nao”; Rt
operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”; | ; -
situacaoFisica = ‘““Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em | | (\j !
constru¢do”; | — |
matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou | | m \ 1
“QOutros” ou “Ndo aplicdvel”; —F Edif Industrinl o
tipoDivisaoCnae = “Desconhecido” ou *“15 —Fabricagdo Alimenticia e Bebidas” ou “16- Fabricagdo de | | A ;
Produtos do Fumo” ou “17 — Fabricagdo de Produtos Téxteis” ou “I8 — Confecgdo de artigos do | | ° ‘
Geral Vestudrio e Acessorios” ou “19 — Preparagdo de Couros e Fabricagdo de Artefatos de couro, Artigos de | | |

Viagem e Calg¢ados” ou “20 - Fabricagdo de produtos de Madeira e Celulose” ou “21 - Fabricagdo de
Celulose, papel e Produtos de Papel” ou “22 — Edi¢cdo, Impressdo e Reprodugdo de Gravagoes” ou “23 —
Fabricacdo de Coque, Refino de Petréleo, Elaboracdo de Combustiveis Nucleares e Producdo de Alcool”
ou “24 — Fabricagdo de Produtos Quimicos” ou “25 — Fabricagdo de Artigos de Borracha e Material
Pldstico” ou “26 — Fabricagdo de Produtos de Minerais Ndo-Metdlicos” ou “27 — Metalurgia Bdsica”
ou “28 — Fabricagdo de Produtos de Metal, exclusive Mdquinas e Equipamentos” ou “29 — Fabricagdo
de Mdquinas e Equipamentos” ou “30 — Fabrica¢do de Mdquinas de Escritorio e Equipamentos de
Informdtica” ou “31 — Fabrica¢do de Mdquinas, Aparelhos e Materiais Elétricos” ou “32 — Fabricagdo
de Material Eletronico, de Aparelhos e Equipamentos de Comunicagdes” ou “33- ou Fabricacdo de
Equipamentos de Instrumentacdo Médico-Hospitalares, Instrumentos de Precisdo e Opticos,
Equipamentos para Automagdo Industrial, Crondmetros e Relogios” ou “34 — Fabricagdo e Montagem
de Veiculos Automotores, Reboques e Carrocerias” ou “35 — Fabricagcdo de Outros Equipamentos de
Transporte” ou “36 — Fabricacdo de Moveis e Industrias Diversas” ou “37 — Reciclagem” ou “45 —
Construgdo” ou “Outros”;

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Industrial.

Edif_Industrial
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgao da geometria dos objetos da classe Madeireira é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos tipo ponto e/ou linha e/ou poligono;
2) Um objeto desta classe (que € especializagdo de Org_Industrial) pode agregar objetos das classes
Area_Industrial, Deposito_Geral, Patio ou Dep_Abast_Agua e deve agregar objetos da classe

Edif_Industrial;
3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:
tipoSecaoCnae = “Desconhecido” ou “D - Indistrias de Transformagdo” ou “ Outros”.

Relacionamentos:
- Esta classe pode fazer parte de uma classe Org_Agropec_Ext_Vegetal Pesca;

- Esta classe € especializag@o da classe Org_Industrial.

Area_
Industrial
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Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Frigorifico_Matadouro

8.09 C

Situacao

Método de Confeccao

Ilustraciao

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Frigorifico_Matadouro é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos tipo ponto e/ou linha e/ou poligono ;

2) Um objeto desta classe (que € especializagdo de Org_Industrial) pode agregar objetos das classes
Area_Industrial, Deposito_Geral, Patio ou Dep_Abast_Agua e deve agregar objetos da classe
Edif Industrial;

3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:
tipoSecaoCnae = “Desconhecido” ou “D - Industrias de Transformagdo” ou “ Outros”.

Relacionamentos:
- Esta classe pode fazer parte de uma classe Org_Agropec_Ext_Vegetal_Pesca;
- Esta classe € especializag@o da classe Org_Industrial.

Frigorifica Matadouro

Patio

—‘—‘V\ Edif Industrial

Area_
Industrial

Edif Industrial

Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Org_Ext_Mineral

8.10 C

Situacao

Método de Confeccao

Ilustracido

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Org_Ext_Mineral é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou linha e/ou poligono;

2) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes Deposito_Geral, Edif_Ext Mineral,
Patio, Dep_Abast_Agua, Caminho_Aereo e¢ Funicular e deve agregar objetos das classes
Ext_Mineral e Area_Ext_Mineral;

3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:
tipoSecaoCnae = “Desconhecido” ou “C — Industrias Extrativas” ou “Outros”;

Relacionamentos:

- Agrega classes da prépria categoria e de outras que contém objetos que a compdem: Deposito_Geral,
Edif_Ext Mineral, Patio, Dep_Abast_Agua, Caminho_Aereo, Funicular, Ext Mineral e
Area_Ext_Mineral

Org Ext Mineral
Ext_Mineral

.H Edif Ext Mineral

Area
Ext_Mineral

[
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Area_Ext_Mineral é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Ext_Mineral;

2) Um objeto desta classe deve ser agregado por objeto(s) da classe Org_Ext_Mineral.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.

Relacionamentos:
- Esta classe deve ser agregada a classe Org_Ext_Mineral.

Area_
Ext_Mineral
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Ext_Mineral 8.12 i‘( [ ]
Situacao Método de Confeccio Ilustracao
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Ext_Mineral é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo;
2) Um objeto desta classe pode ser agregado a um objeto da classe Org_Ext_Mineral.
Atributos: Ext_Mineral
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”
tipoSecaoCnae = “Desconhecido” ou “C — Indistrias Extrativas” ou “ Outros”;
operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;
sitnacaoFisica = ‘“‘Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
constru¢do’;
tipoExtMin = “Desconhecido” ou “Mina” ou “Pedreira” ou “Garimpo” ou “Salina” ou “Ponto de
Geral prospecgdo” ou “Pogo” ou “Outros”;

tipoProdutoResiduo = “Desconhecido” ou “Cascalho” ou “Pedra (brita)” ou “Granito” ou “Mdrmore”

ou “Bauxita” ou “Manganés” ou “Gds” ou “Talco” ou “Petréleo” ou “Cobre” ou “Ouro”

“Diamante” ou “Prata” ou “Pedras preciosas” ou “Carvdo mineral” ou “Sal’ ou “Ferro”
“Saibro/Picarra” ou ““ Areia” ou “Misto” ou “Outros”;

tipoPocoMina = “Desconhecido” ou “Vertical” ou “Horizontal” ou “Ndo aplicdvel”;
procExtracao= “Desconhecido” ou “Mecanizado” ou “Manual”;

formaExtracao = “Desconhecido” ou “Subterrdnea” ou “A céu aberto”;

atividade = “Desconhecido” ou “Prospec¢do” ou “Produgdo”.

Relacionamentos:

- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Ext_Mineral.

- Um objeto desta classe pode estar sobreposto a um objeto da classe Terreno_Exposto;
- Um objeto desta classe pode coincidir com um objeto da classe Plataforma.

ou
ou

Area_
Ext_Mincral
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Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Edif_Ext_Mineral

8.13 ¢ []

Situacao

Método de Confeccio

Tlustracio

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Edif_Ext_Mineral é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono;
2) Um objeto desta classe pode ser agregado a um objeto da classe Org_Ext_Mineral.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = ‘“Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
constru¢do’”;

matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou
“Outros” ou “Ndo aplicdvel”;

tipoDivisaoCnae = “Desconhecido” ou “10 — Extra¢do de Carvdo Mineral” ou “I1 — Extragdo de
Petroleo e Servicos Relacionados” ou “13 — Extra¢do de Minerais Metdlicos” ou “14 — Extragcdo de
Minerais Nao- Metdlicos” ou “ Outros”.

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Ext_Mineral.

Edif Ext Mineral

[

Area_
Ext_Mineral

Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Plataforma

8.14 v [ ]

Situacio

Método de Confeccao

Ilustracdo

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Plataforma é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

tipoPlataforma = “Desconhecido” ou “Petréleo” ou “Gds” ou “Misto”;

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve ser coincidente com um objeto da classe Ext_Mineral.

Plataforma
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Classe

Codigo Primitiva geométrica

Org_Agropec_Ext_Vegetal Pesca

8.15 C

Situacio

Método de Confeccio

Tlustracao

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Org_Agropec_Ext_Vegetal Pesca é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos tipo ponto e/ou linha e/ou poligono;

2) Um objeto desta classe pode agregar objetos das classes Equip_Agropec, Deposito_Geral,
Edif_Agropec_Ext_Vegetal_Pesca, Area_Agropec_Ext_Vegetal Pesca, Dep_Abast_ Agua e
Patio.

3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:

tipoDivisaoCnae = “Desconhecido” ou “01- Agricultura, Pecudria e Servicos Relacionados” ou “02 —

Silvicultura, Exploragdo Florestal e Servigos Relacionados” ou “05 — Pesca, Agiiicultura e Servigcos
Relacionados” ou “Outros”;

Relacionamentos:
- Agrega objetos da prépria categoria e de outras que contém objetos que a compdem: Equip_Agropec,

Deposito_Geral, Edif_Agropec_Ext_Vegetal_Pesca, Area_Agropec_Ext_Vegetal_Pesca,
Dep_Abast_Agua e Patio.

- Um objeto desta classe pode ter como parte objetos das classes Madeireira e/ou
Frigorifico_Matadouro.

Org_Agropec_Ext_
Vegetal_Pesca

Equip_Agropes

Area Agropec Ext_

Vegetal Pesca

Edif Agropec_Ext

Vegetal Pesca
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Classe Codigo IPrimitiva geométrica
Area_Agropec_Ext_Vegetal Pesca 8.16 I:l
Situacao Método de Confeccio B - reE———
Regra Geral: Vegetal Pesca
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Area_Agropec_Ext_Vegetal Pesca é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Org_Agropec_Ext_Vegetal_Pesca;
2) Um objeto desta classe pode ser agregado por objeto(s) da classe Org_Agropec_Ext_Vegetal_Pesca.
Geral Atributos: Equip_Agropec
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.
destinadoA = “Desconhecido” ou “Turfa” ou “Ldtex” ou “Castanha” ou “Carnaiiba” ou “Coco” ou
“Jaborandi” ou “A¢ai” ou “Palmito” ou “Babacu” ou “Madeira” ou “Pecudria” ou “Pesca” ou
“Outros’.
Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Agropec_Ext_Vegetal Pesca.
Classe Codigo Primitiva_geométrica
Edif_Agropec_Ext_Vegetal_Pesca 8.17 * I:I
Situacio Método de Confeccao Tlustracio
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Edif_Agropec_Ext_Vegetal Pesca é: 0y
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono;
2) Um objeto desta classe pode ser agregado a um objeto da classe Org_Agropec_Ext_Vegetal Pesca.
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.
operacional = “Desconhecido” ou “Sim’ ou “Ndo”;
Geral situacaoFisica = “Desconhecida” ou Abandonada ou Destruida ou Construida ou Em construgdo; Equip_Agrope

tipoEdifAgropec = “Desconhecido” ou “Sede operacional de fazenda” ou “Avidrio” ou “Apidrio” ou
“Viveiro de plantas” ou “Viveiro para acquicultura” ou “Pocilga” ou “Curral” ou “Outros”.
matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou
“Outros” ou “Ndo aplicdvel”.

Relacionamentos:

- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Agropec_Ext_Vegetal_Pesca.

Edif_Agropec Ext_
/ Vegetal Pesca
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da classe Equip_Agropec é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo linha ou do tipo poligono;
2) Um objeto desta classe pode ser agregado a um objeto da classe Org_Agropec_Ext_Vegetal_Pesca.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “ Ndo”;

situacaoFisica = ‘“Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construgdo”;

tipoEquipAgropec = “Desconhecido” ou “Pivé central” ou “Outros”;

matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou
“QOutros” ou “Ndo aplicdvel”;

Relacionamentos:

- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Agropec_Ext_Vegetal_Pesca.

Area_Agropee Ext_
Vegeal Pescs
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Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Descontinuidade_Geometria_Estrutura_Economica

w — [

Situacao Método de Confecciio Ilustracao
Um objeto Descontinuidade_Geometria_Estrutura_Economica indica que ocorreu uma
descontinuidade (indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de
ligagdo cartografica (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por varios motivos.
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Descontinuidade_Geometria_
Geral Estrutura_Economica ¢ do tipo ponto ou linha ou poligono. -

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim”;

motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo” ou
“Descont_transfom” ou “Descont_omissao” ou “Descont_excesso” ou “Descont_acuracia’.
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Categoria
LOCALIDADES

Classe Codigo Primitiva_geométrica
Cidade 9.02 C
Situacio Método de Confeccio Tlustracao
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Cidade é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono; Area Vbt
2) A Classe podera agregar ainda as geometrias da Classe Area_Urbana_Isolada dos tipo ponto e/ou oy
poligono que compdem a classe Cidade;
3) Os objetos a serem agregados, que compdem esta classe, serdo identificados e selecionados pelo
operador. Cidade
Posic_Gren_Localidade
Atributos:
Geral geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.

Relacionamentos:

- Esta classe pode agregar um ou mais objetos da classe Area_Urbana_Isolada e deve agregar um objeto
da classe Posic_Geo_Localidade e pode agregar virios objetos da classe Area_Edificada;

- Esta classe poderd ser especializada na classe Capital;

- Um objeto desta classe deve ser agregado por objeto da classe
Limite_Intra_Municipal_Administrativo;

- Um objeto desta classe pode agregar objeto(s) da classe Bairro;

- Um objeto desta classe pode agregar objeto(s) da classe Regiao_Administrativa;

- Um objeto desta classe pode ser sobreposto por objeto(s) da classe Trecho_Rodoviario.

SR e

Area_Edificada

Edif Habitacional [ ]

[1sodada)
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Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Capital

9.03

C

Situacio

Método de Confeccio

Ilustracao

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Capital é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:g

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.
tipoCapital = “Capital federal” ou “Capital estadual”;
nomeAbrev = A ser preenchido.

Relacionamentos:

- Esta classe € uma especializagdo da classe Cidade;

- Esta classe pode agregar um ou mais objetos da classe Area_Urbana_Isolada e deve agregar um objeto
da classe Posic_Geo_Localidade e pode agregar virios objetos da classe Area_Edificada;

- Um objeto desta classe pode ser sobreposto por objeto(s) da classe Trecho_Rodoviario.

¢ Geo_Localidade

Capital

Area_Edificada

Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Vila

9.04

C

Situacao

Geral

Método de Confeccao

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Vila é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono;

2) A Classe poderd agregar ainda as geometrias da Classe Area_Urbana_Isolada dos tipo ponto e/ou
poligono que compdem a classe Vila;

3) Os objetos a serem agregados, que compdem esta classe, serdo identificados e selecionados pelo
operador.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
nomeAbrev = A ser preenchido.

Relacionamentos:

- Esta classe podera agregar um objeto da classe Area_Urbana_Isolada;

- Esta classe pode agregar um ou mais objetos da classe Area_Urbana_Isolada e deve agregar um objeto
da classe Posic_Geo_Localidade e pode agregar virios objetos da classe Area_Edificada;

- Um objeto desta classe pode ser sobreposto por objeto(s) da classe Trecho_Rodoviario.

® Posic_Geo

Hlustracao

»_Localidade

Vila

Area_Edificada
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Urbana_Isolada é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = ““Sim” ou “Ndo’.
tipoAssociado = “Vila” ou “Cidade”;
nomeAbrev = A ser preenchido.

Relacionamentos:
- Esta classe deve ser agregada pela classe Vila ou Cidade.

Area_Urbana_
Isolada

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe
Aglomerado_Rural_De_Extensao_Urbana é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:
geometriaAproximada = ““Sim” ou “Ndo”;
nomeAbrev = A ser preenchido.

Relacionamentos:

- Esta classe é uma especializacdo da classe Aglomerado_Rural;

- Esta classe pode agregar um objeto da classe Posic_Geo_Localidade e pode agregar vérios objetos da
classe Area_Edificada;

- Um objeto desta classe pode ser sobreposto por objeto(s) da classe Trecho_Rodoviario.
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Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Aglomerado_Rural_Isolado

9.08 C

Situacao

Método de Confeccio

Tlustracio

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Aglomerado_Rural_Isolado é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

tipoAglomRurlsol = “Povoado” ou “Niicleo” ou “Outros aglomerados rurais isolados”;
nomeAbrev =A ser preenchido.

Relacionamentos:
- Esta classe € uma especializacio da classe Aglomerado_Rural;
-Esta classe pode agregar um objeto da classe Posic_Geo_Localidade e pode agregar vérios objetos da

classe Area_Edificada;
- Um objeto desta classe pode ser sobreposto por objeto(s) da classe Trecho_Rodoviario.

Aglomerado_Rural
™ L) L
Isolada

| Aglomerado_Rural_

Area Edificads || Isalado

Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Area_Edificada

9.09 |:|

Situacao

Método de Confeccio

Tlustracio

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Area_Edificada é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Edificada;
2) Um objeto desta classe sempre serd usado para identificar uma drea densamente edificada de um
objeto da classe Localidade, estando, portanto, agregado a um destes objetos.

Atributos:
3 3 —_ Qs » 3 ~n .
;
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo

Relacionamentos:

- Esta classe pode ser agregada a uma das seguintes classes: Cidade; Vila; Capital;
Area_Urbana_Isolada; Aglomerado_Rural_de_Extensao_Urbana; Aglomerado_Rural_Isolado
que, sdo especializacdes da classe Localidade.

Area_Edificada
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgao da geometria dos objetos da classe Aldeia_Indigena é:

1) A classe agrega as geometrias das classes do tipo ponto ou do tipo poligono da classe
Complexo_Habitacional;

2) Um objeto desta classe pode agregar objetos da classe Area_Habitacional e deve agregar objetos da
classe Hab_ Indigena.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

Relacionamentos:
- Esta classe é uma especializacio da classe Complexo_Habitacional.
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Geral

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Hab_Indigena é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono;

2) Um objeto desta classe (que é especializacido de Edif_Habitacional) deve ser agregado a um objeto da
classe Aldeia_Indigena (que ¢ especializacdo de Complexo_Habitacional);

3) Os objetos a serem agregados, que compdem esta classe, serdo identificados e selecionados pelo

operador.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo;.
coletiva = “Desconhecido”ou “Sim” ou “Ndo;.
isolada = “Desconhecido” ou“Sim” ou “Ndo”;

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve ser agregado a um objeto da classe Aldeia_Indigena;

- Esta classe é especializacdo da classe Edif_Habitacional).
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Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Complexo_Habitacional

9.12

C

Situacao

Método de Confeccao

Tlustracio

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Complexo_Habitacional é:

1)A classe agrega as geometrias de outras classes de objetos que compdem a classe

Complexo_Habitacional,
2) Um objeto desta classe pode agregar objetos da classe Area_Habitacional e deve agregar objetos da

classe Edif_Habitacional
3) Os objetos a serem agregados, que compdem este complexo, serdo identificados e selecionados pelo

operador.
Atributos: Nao ha atributos obrigatérios.

Relacionamentos:
- Agrega classes de Primitiva geométrica do tipo ponto e/ou poligono que a compdem: Edif _Habitacional

e/ou Area_Habitacional;
- Esta classe pode ser especializada na classe Aldeia_Indigena.

Complexo_
Habitacional

Area_Habitacional

Edif Habitacional

Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Area_Habitacional

9.13

[ ]

Situacao

Método de Confeccao

Tlustracio

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Area_Habitacional é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Habitacional;
2) Um objeto desta classe pode ser agregado por objeto(s) da classe Complexo_Habitacional.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.

Relacionamentos:
- Esta classe deve ser agregada a classe Complexo_Habitacional.

Complexo

Habitacional

}  Area_Habitacional
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Edif Habitacional 9.14 ﬁ,/? I:I
Situacao Método de Confeccio Ilustracao
Regra Geral:
A regra geral de construcio da geometria dos objetos da classe Edif_Habitacional é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono;
2) Um objeto desta classe pode ser agregado a um objeto da classe Complexo_Habitacional;
3) Os objetos a serem agregados, que compdem esta classe, serdo identificados e selecionados pelo 2  L__ ‘
operador. g e ) Complexo_
. i .. 3 Habitacional
Atributos: g *° !
Geral geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”. :
operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”; 1 ‘
situacaoFisica = ““Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em ‘ 1
constru¢do’; : T
) . . . Edif_Habitacional
matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou g
“Outros” ou “Nao aplicdvel”;
Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Complexo_Habitacional;
- Esta classe pode ser especializada na classe Hab_Indigena.
Classe Codigo Primitiva_geométrica
Nome_Local 9.15 i?
Situacao Método de Confeccio Ilustracio
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Nome_Local é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto.
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.
°
Geral Relacionamentos: Nome Local

- Um objeto desta classe deve estar contido em um objeto da classe Municipio;
- Um objeto desta classe pertence a um ou mais objetos das especilizagdes da classe Localidade.
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de constru¢do da geometria dos objetos da classe Posic_Geo_Localidade é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
latitude = a ser preenchido;

longitude = a ser preenchido.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe € agregado a uma das especializagdes da classe Localidade.

Area_Edificada
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Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Edificacao

9.17

wo [

Situacao

Método de Confeccio

Tlustracio

Geral

Regra Geral:

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Edificacao é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono;

2) Um objeto desta classe pode ser agregado a um objeto da classe Complexo_Habitacional;

3) Os objetos a serem agregados, que compdem esta classe, serdo identificados e selecionados pelo
operador.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
constru¢do’;

matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou
“Outros” ou “Nao aplicdvel”;

Relacionamentos:

- Esta classe se especializa em todas as classes que possuem a funcionalidade de edificac@o.

Obs.: Os objetos desta classe sdo considerados edificacdo genéricas, que ndo se enquadram em nenhuma
das classes de objetos existentes e modeladas na EDGV.

Edificacao

D Edificacao
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Primitiva_geométrica

Codigo
W —— [ ]

Classe
Descontinuidade_Geometria_Localidade -
Situacao Método de Confeccao Ilustracio
Um objeto Descontinuidade_Geometria_Localidade indica que ocorreu uma descontinuidade Objeto Descontinuidade Geometria Localidades
(indesejdvel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de ligagdo J ool escont = Ce bt banslaim
cartogréfica (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por vérios motivos. /
// i
Regra Geral: -~ i
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe / 1
. . . . 2 . . . ! Fros
Descontinuidade_Geometria_Localidade € do tipo ponto ou linha ou poligono. ! L
3 \I
Ay !
- |
Atributos: — =
—_— . P Folha 02
geometriaAproximada = “Sim”; M Folha s
motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo” ou
“Descont_transfom” ou “Descont_omissao” ou “Descont_excesso” ou “Descont_acuracia’.
Geral
|Fn|ha_|]2 | | Folha 01 ‘
Objeto Descontinuidade G tria_Local

motivoD escont = Deacont temporal
.
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Categoria A
PONTOS DE REFERENCIA

Classe Cédigo Primitiva_geométrica
Pto_Ref_Geod_Topo 10.02 *
Situacio Método de Confeccio Ilustracio
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Pto_Ref_Geod_Topo é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto.
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
proximidade = “Desconhecida” ou “Isolado” ou “Adjacente” ou “Coincidente”; -
tipoRef = “Altimétrico” ou “Planimétrico” ou “Planialtimétrico” ou “Gravimétrico”; — \\\
tipoPtoRefGeodTopo = “Desconhecido” ou “Vértice de Triangulagdo — VT” ou “Referéncia de Nivel — \
RN ou “Estagdo Gravimétrica — EG” ou “Estacdo de Poligonal — EP” ou “Ponto Astronémico — PA” ou i
“Ponto Barométrico — B” ou “Ponto Trigonométrico — RV” ou “Ponto de Satélite-SAT” ou “Outros”; / ®
rede = “Desconhecida” ou “Nacional” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Privada”; ‘ Pto_Ref Geod Topo
Geral latitude = A ser preenchido (-GGGoMM’SS.ssss”); l /

longitude = A ser preenchido (-GGGoMM’SS.ssss”);

sistemaGeodesico = “SAD-69” ou “SIRGAS” ou “WGS-84" ou “Cdrrego Alegre” ou “Astro Chud” ou

“Outra referéncia”;

referencialAltim = “Torres” ou “Imbituba” ou “Santana” ou “Local” ou “Outra referéncia”;

referencialGrav = “Desconhecido” ou “Postdam 1930” ou “IGSN71” ou “Absoluto” ou “Local” ou

“Ndo aplicdvel”;

situacaoMarco = “Desconhecido” ou “Bom estado” ou “Destruido” ou “Destruido sem chapa” ou
P

“Destruido com chapa danificada” ou “Ndo encontrado” ou “Ndo visitado” ou “Nio construido”.

Relacionamentos:

- Esta classe € uma especializag@o da classe Pto_Geod_Topo_Controle;

- Um objeto desta classe pode ser usado como um objeto da classe Pto_Controle;

- Um objeto desta classe pode ser coincidente com um objeto da classe Ponto_Cotado_Altimetrico.
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Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Pto_Controle

10.03 *

Situacio

Método de Confeccio

Ilustracao

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Pto_Controle é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

tipoRef = “Altimétrico” ou “Planimétrico” ou “Planialtimétrico”;

tipoPtoControle = “Ponto de Controle” ou “Centro Perspectivo” ou “Ponto Fotogramétrico” ou
“Outros”;

materializado = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

latitude = A ser preenchido (-GGGoMM’SS.ssss”);

longitude = A ser preenchido (-GGGoMM’SS.ssss”);

sistemaGeodesico = “SAD-69” ou “SIRGAS” ou “WGS-84” ou “Cdrrego Alegre” ou “Astro Chud” ou
“Outra referéncia”;

referencialAltim = “Torres” ou “Imbituba” ou ‘Santana” ou “Local” ou “Outra referéncia”;

Relacionamentos:

- Esta classe é uma especializacdo da classe Pto_Geod_Topo_Controle;

- Um objeto desta classe pode usar um objeto da classe Pto_Ref Geod_Topo;

- Um objeto desta classe pode ser coincidente com um objeto da classe Ponto_Cotado_Altimetrico.

Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Est_Med_Fenomenos

10.04 C

Situacao

Método de Confeccio

Ilustracao

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Est_Med_Fenomenos é:

1) Esta classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto e/ou poligono que
compdem a classe Est_Med_Fenomenos;
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:

tipoEstMed = “Desconhecido” ou “Esta¢do Climatoldgica Principal — CP” ou “Estagcdo Climatologica
Auxiliar —CA” ou “Estagcdo Agroclimatologica — AC” ou “Estagdo Pluviométrica — PL” ou “Estacdo
Edlica — EO” ou “Estacdo Evaporimétrica — EV” ou “Estacdo Solarimétrica — SL” ou “Estacdo de
Radar Meteorologico —RD” ou “Estacdo de Radiossonda — RS” ou “Estacdo Fluviométrica — FL” ou
Estagdo Maregrdfica — MA” ou “Estagdo de Marés Terrestres — Crosta’;

Relacionamentos:
- Agrega os  objetos das classes que a compdem: Area_Est Med_Fenomenos;
Edif _Constr_Est_ Med_Fen; Pto_Est_Med_Fenomenos, Est_ Med_Fenomenos (auto agregacio).

Pro_Est Med
Fenomenos

Est_Med_
Fenomenos

Fdif Consir Fst_

Fenomenos

Area_Est Med_
|:] [: ] JT:uur\neno:[
[ ] ‘

Fdif Constr st
Fenomenos
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Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Pto_Est_Med_Fenomenos

10.05 *

Situacio

Método de Confeccio

Ilustracao

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Pto_Est_Med_Fenomenos é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto;
2) Um objeto desta classe deve ser agregado a um objeto da classe Est_Med_Fenomenos,

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

tipoPtoEstMed = “Desconhecido” ou “Pto_Esta¢do Climatolégica Principal —CP” ou “Pto_Estagdo
Climatologica Auxiliar —CA” ou “Pto_Estagdo Agroclimatologica — AC” ou “Pto_Estag¢do Pluviométrica
— PL” ou “Pto_Estagcdo Edlica — EO” ou “Pto_Estagcdo Evaporimétrica — EV” ou “Pto_Estagdo
Solarimétrica — SL” ou “Pto_Estacdo de Radar Meteoroldgico —RD” ou “Pto_Estagdo de Radiossonda —
RS” ou “Pto_Estacdo Fluviométrica — FL” ou “Pto_Estacdo Maregrdfica — MA” ou “Pto_Estacdo de
Marés Terrestres — Crosta”;

Relacionamentos:

- Esta classe deve ser agregada a uma classe Est_Med_Fenomenos,

- Objetos desta classe podem tocar ou ser adjacentes ou estarem dentro de um objeto da classe
Trecho_Curso_Dagua.

Pto Est Med
Fenomenos

Est Med
Fenomenos

Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Edif_Constr_Est_Med

10.06 DA [ ]

Situacio

Método de Confeccio

Ilustracao

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Edif_Constr_Est_Med é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono ;
2) Um objeto desta classe deve ser agregado a um objeto da classe Est_Med_Fenomenos,

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = ‘“Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construgdo;

matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou
“Outros” ou “Ndo aplicdvel”;

Relacionamentos:
- Esta classe deve ser agregada a classe Est_ Med_Fenomenos.

Est Med
Fenomenos

Edif Constr Est_

Fenomenos

[ I ]

Edif_Constr_Est_
Fenomenos
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Classe Codigo Primitiva_geométrica

Area_Est_Med_Fenomenos 10.07 I:I

Situacio Método de Confeccio Ilustracio

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Area_Est_Med_Fenomenos é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Est_ Med_Fenomenos;

2) Um objeto desta classe deve ser agregado a um objeto da classe Est_Med_Fenomenos. Est Med

Fenomenos

Geral Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.

Area_Est_Med_
Fenomenos

Relacionamentos:
- Esta classe deve ser agregada a classe Est_ Med_Fenomenos.

Classe Codigo Primitiva_geométrica
Descontinuidade_Geometria_Pontos_De_Referencia - * I:I
Situacao Método de Confeccao Ilustracido

Um objeto Descontinuidade_Geometria_Pontos_De_Referéncia indica que ocorreu uma
descontinuidade (indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de
ligagdo cartografica (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por vdrios motivos.

Regra Geral:
A regra geral de construcio da geometria dos objetos da classe

Geral Descontinuidade_Geometria_Pontos_De_ Referencia ¢ do tipo ponto ou poligono. B
Atributos:

geometriaAproximada = “Sim”;

motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo” ou
“Descont_transfom” ou “Descont_omissao” ou “Descont_excesso” ou “Descont_acuracia’.
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Categoria

Classe Codigo Primitiva_geométrica
Marco_De_Limite 11.01 *
Situacio Método de Confeccio Ilustracio
Maren De_Limite
Regra Geral: ) . . L Mareo De Linite
A regra geral de construcio da geometria dos objetos da classe Marco_De_Limite é: . i)
1) Primitiva geométrica do tipo ponto. e H"‘-“
Atributos:
Geral geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”; s
tipoMarcoLim = “Internacional” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Outros’;
sistemaGeodesico = “SAD-69” ou “SIRGAS” ou “WGS-84" ou “Corrego Alegre” ou “Astro Chud” ou
“Outra referéncia”;
referencialAltim = “Torres” ou “Imbituba” ou “Santana” ou “Local” ou “Outra referéncia”; Mareo De Linite
- Marco De_Limite
Relacionamentos:
- Objetos desta classe podem materializar a classe Linha_De_Limite. ® ®
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Linha_De_Limite 11.02
Situacio Método de Confeccio Ilustracio
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Linha_De_Limite é:
Linha_De_Limite
1) Primitiva geométrica do tipo linha;
2) Quando o(s) objeto(s) for(em): Limite_Politico_Administrativo;
Limite_Intra_Municipal_Administrativo; Limite_Operacional; Outros_Limites_Oficiais; : _
Limite_Area_Especial; Limite_Particular, o operador deverd construir a geometria numa destas Eiak T Tl Linka De Linite
classes.
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou ‘Ndo”.
coincideComDentroDe = “Ndo identificado” ou “Contorno massa d’dgua” ou “Cumeada” ou “Trecho
de Drenagem” ou “Massa D’Agua”ou “Linha seca” ou “Costa visivel da carta” ou “Rodovia” ou
“Ferrovia”;
Geral

Relacionamentos:

-Esta classe pode se especializar nas classes: Limite_Politico_Administrativo;
Limite_Intra_Municipal_Administrativo; Limite_Operacional; Outros_Limites_Oficiais;
Limite_Area_Especial; Limite_Particular.

-Pode ser materializada por objetos das classes: Marco_De_Limite e/ou Delimitacao_Fisica;
- Um objeto desta classe pode estar dentro de objetos da classe Massa_Dagua;

-Um objeto desta classe pode coincidir com objetos da classe Trecho_Drenagem,;

- Um objeto desta classe pode coincidir com objetos da classe Trecho_Rodoviario;

- Um objeto desta classe pode coincidir com objetos da classe Trecho_Ferroviario.

Linha_De_Limite

—
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Limite_Politico_Administrativo 11.03
Situacao Método de Confeccio Ilustracio
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Limite_Politico_A dministrativo é:
1) Primitiva geométrica do tipo linha.
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
Geral coincideComDentroDe = “Ndo identificado” ou “Contorno massa d’dgua” ou “Cumeada” ou “Trecho -

Curso D’agua” ou “Linha seca” ou “Costa visivel da carta” ou “Rodovia” ou “Ferrovia”;
tipoLimPol = “Internacional” ou “Estadual” ou “Municipal”;

Relacionamentos:
- Objetos desta classe podem ser agregados as classes Area_Politico_Administrativa e/ou

Area_De_Litigio;

OBS: Deve ser fornecido pelo ()rgﬁo competente (CBDL e/ou IBGE)
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Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Limite_Intra_Municipal_Administrativo

11.04

Situacao

Método de Confeccio

Ilustracio

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcio da geometria dos objetos da classe Limite_Intra_Municipal_Administrativo

é:
1) Primitiva geométrica do tipo linha.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

coincideComDentroDe = “Ndo identificado” ou “Contorno massa d’dgua” ou “Cumeada” ou “Trecho
Curso D’agua” ou “Linha seca” ou “Costa visivel da carta” ou “Rodovia” ou “Ferrovia”;
tipoLimIntraMun = “Distrital” ou “Sub-distrital” ou ‘Perimetro urbano legal” ou “Regido
administrativa” ou “Bairro”.

obsSituacao = A ser preenchido;

extensao = A ser preenchido.

Relacionamentos:

- Objetos desta classe podem ser agregados a classe Area_Politico_Administrativa

- Objetos desta classe podem ainda ser agregados, compondo-as, as classes Cidade e/ou Vila;
- Esta classe € uma especializag@o da classe Linha_De_Limite.

OBS: Deve ser fornecido pelo documento cadastral do municipio.
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Limite_Operacional 11.05
Situacio Método de Confeccio Ilustracio

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Limite_Operacional é:
1) Primitiva geométrica do tipo linha.
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”; Limite_Operacional
coincideComDentroDe = “Ndo identificado” ou “Contorno massa d’dgua” ou “Cumeada” ou “Trecho (Costa visivel da carta)
Curso D’agua” ou “Linha seca” ou “Costa visivel da carta” ou “Rodovia” ou “Ferrovia”;
tipoLimOper = “Desconhecido” ou “Setor censitdrio” ** ou “Linha de base normal” ** ou “Linha de
base reta” ** ou “Costa visivel da carta (interpretada) ***” ou “Linha preamar média — 1831” ** ou
113 515 _ ” k.

Geral Linha média de enchente-ORD ;

obsSituacao = a ser preenchido.

Relacionamentos:

- Objetos desta classe podem ser agregados a classe Area_Politico_Administrativa, somente no caso de
tipoLimOper = “Linha de base normal” ou “Linha de base reta” ou “Costa visivel da carta
(interpretada)”;

- Esta classe € uma especializagdo da classe Linha_De_Limite.

OBS:
** Deve ser fornecido pelo ()rgﬁo competente (IBGE, CHM, SPU etc);
*#%k A ger produzido a partir do insumo cartografico.
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Outros_Limites_Oficiais 11.06
Situacao Método de Confeccio Ilustracio
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Qutros_Limites_Oficiais é:
1) Primitiva geométrica do tipo linha.
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
coincideComDentroDe = “Ndo identificado” ou “Contorno massa d’dgua” ou “Cumeada” ou “Trecho
Curso D’agua” ou “Linha seca” ou “Costa visivel da carta” ou “Rodovia” ou “Ferrovia”;
Geral tipoOutLimOfic = “Desconhecido” ou “Mar territorial” ou “Zona contigua” ou “Zona econdmica _
exclusiva” ou “Lateral maritima” ou “Faixa de fronteira” ou “Plataforma continental juridica’ ou
“Outros”.
obsSituacao = a ser preenchido;
extensao = a ser preenchido.
Relacionamentos:
- Esta classe é uma especializacdo da classe Linha_De_Limite.
OBS: A ser fornecido pelo ()rgﬁo competente.
Classe Codigo Primitiva_geométrica
Limite_Particular 11.07
Situacao Método de Confeccio Ilustracio
Regra Geral:
A regra geral de constru¢io da geometria dos objetos da classe Limite_Particular é:
1) Primitiva geométrica do tipo linha.
Limite_Particular
Area De Propriedade -
AtributOS' Particular
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
Geral coincideComDentroDe = “Ndo identificado” ou “Contorno massa d’dgua” ou “Cumeada” ou “Trecho

Curso D’agua” ou “Linha seca” ou “Costa visivel da carta” ou “Rodovia” ou “Ferrovia”;
obsSituacao = A ser preenchido;
extensao = A ser preenchido.

Relacionamentos:
- Objetos desta classe devem ser agregados a classe Area_De_Propriedade_Particular;
- Esta classe € uma especializag@o da classe Linha_De_Limite.

/

194



Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgao da geometria dos objetos da classe Area_De_Propriedade_Particular é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.

Relacionamentos:
- Esta classe deve agregar objetos da classe Limite_Particular;

- Objetos desta classe podem coincidir ou estar dentro de objetos de classes que s@o consideradas
poligonos envolventes.

Area_De_Propriedade_
Particular
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Limite_Area_Especial 11.09
Situacao Método de Confeccio Ilustracio

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Limite_Area_Especial é:
1) Primitiva geométrica do tipo linha.
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
coincideComDentroDe = “Ndo identificado” ou “Contorno massa d’dgua” ou “Cumeada” ou “Trecho
Curso D’agua” ou “Linha seca” ou “Costa visivel da carta” ou “Rodovia” ou “Ferrovia”;
tipoLimAreaEsp = “Terra piiblica” ou “Area Militar” ou “Terra indigena” ou “Quilombo” ou
“Assentamento rural” ou “Amazédnia legal” ou “Faixa de fronteira” ou “Poligono das secas” ou “Area
de preservagdo permanente” ou “Reserva legal” ou “Mosaico” ou “Distrito florestal” ou “Corredor
ecologico” ou “Floresta piiblica” ou “Sitios RAMSAR” ou “Sitios do patriménio” ou “Reserva da

Geral biosfera” ou “Reserva florestal” ou “Reserva ecoldgica” ou “Estag¢do biologica” ou “Horto florestal” ou

era -

“Estrada parque” ou “Floresta de rendimento sustentdvel” ou “Floresta Extrativista” ou “Area de
Prote¢cdo Ambiental — APA” ou “Area de Relevante Interesse Ecolégico — ARIE” ou “Floresta — FLO” ou
“Reserva de Desenvolvimento Sustentdvel — RDS” ou “Reserva Extrativista — RESEX” ou “Reserva de
Fauna — REFAU” ou “Reserva Particular do Patriménio Natural — RPPN” ou “Estacdo Ecologica —
ESEC” ou “Parque — PAR” ou “Monumento Natur

al — MONA” ou “Reserva Biologica — REBIO” ou “Refiigio de Vida Silvestre — RVS” ou “Outros”;
obsSituacao = A ser preenchido;

extensao = A ser preenchido.

Relacionamentos:
- Um ou no maximo dois objetos desta classe devem ser agregados a classe Area_Especial;

- Esta classe € uma especializagdo da classe Linha_De_Limite.

OBS: A ser fornecido pelo ()rgﬁo competente
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Classe Codigo Primitiva_geométrica

Pais 11.11 I:I

Situacao Método de Confeccio Ilustracio

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Pais é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
Geral sigla = A ser preenchido;

c0dIs03166 = A ser preenchido

Relacionamentos:
- Esta classe deve agregar objetos da classe Unidade_Federacao;

- Esta classe € especializacdo da classe Area_Politico_Administrativa.

OBS: Poligono gerado a partir dos objetos da classe Limite_Politico_Administrativo.

Classe Cédigo Primitiva_geométrica
Unidade_Federacao 11.12 I:I
Situacio Método de Confeccao Tlustracao

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Unidade_Federacao é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
geocodigo = A ser preenchido;

sigla = A ser preenchido.

Geral

Relacionamentos:

- Esta classe deve agregar objetos da classe Municipio;

- Objetos desta classe devem ser agregados a classe Pais;

- Esta classe é especializacdo da classe Area_Politico_Administrativa.

197



Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Municipio

11.13

||

Situacao

Método de Confeccio

Ilustracio

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Municipio é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
geocodigo = A ser preenchido;
anoDeReferencia = A ser preenchido;

Relacionamentos:

- Esta classe deve agregar objetos da classe Distrito;

- Objetos desta classe devem estar agregados a classe Unidade_Federacao;
- Esta classe € especializacdo da classe Area_Politico_Administrativa;

- Objetos desta classe podem conter objetos da classe Nome_Local.

OBS: A ser fornecido pelo IBGE.

Municipio

Limite_Politico
MI ivo

Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Distrito

11.14

||

Situacio

Método de Confeccao

Tlustracao

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Distrito é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
geocodigo = A ser preenchido;
anoDeReferencia = A ser preenchido;

Relacionamentos:

- Esta classe deve agregar objetos da classe Sub_Distrito;

- Objetos desta classe devem ser agregados a classe Municipio.

- Esta classe € especializacdo da classe Area_Politico_Administrativa.

OBS: Deve ser fornecido pelo documento cadastral do municipio.
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Classe Codigo Primitiva_geométrica

Sub_Distrito 11.15 [ ]

Situacao Método de Confeccio Ilustracio

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Sub_Distrito é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
Geral geocodigo = A ser preenchido; -

anoDeReferencia = A ser preenchido;

Relacionamentos:
- Objetos desta classe devem ser agregados a classe Distrito;
- Esta classe € especializacdo da classe Area_Politico_Administrativa.

OBS: Deve ser fornecido pelo documento cadastral do municipio.

Classe Codigo Primitiva_geométrica
Regiao_Administrativa 11.16 I:I
Situacao Método de Confeccao Ilustracio

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Regiao_A dministrativa é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

Geral anoDeReferencia = A ser preenchido; -
Relacionamentos:

- Um objeto desta classe deve ser agregado a um objeto da classe Cidade;
- Esta classe € especializacdo da classe Area_Politico_Administrativa.

OBS: Deve ser fornecido pelo documento cadastral do municipio.
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Classe Codigo Primitiva_geométrica

Bairro 11.17 [ ]

Situacao Método de Confeccio Ilustracio

Regra Geral:
A regra geral de constru¢io da geometria dos objetos da classe Bairro é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

Geral anoDeReferencia = A ser preenchido; -
Relacionamentos:

- Um objeto desta classe deve ser agregado a um objeto da classe Cidade;
- Esta classe é uma especializacdo da classe Area_Politico_Administrativa.

OBS: Deve ser fornecido pelo documento cadastral do municipio.

Classe Codigo Primitiva_geométrica
Area_De_Litigio 11.18 I:I
Situacao Método de Confeccao Ilustracao

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Area_De_Litigio é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, pois suas dimensdes comprimento e largura sdo adquiridas.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

Geral descricao = A ser preenchido; -
Relacionamentos:

- Esta classe poderd agregar objetos da classe Limite_Politico_Administrativo;
- Esta classe pode ser reivindicada pela classe Area_Politico_Administrativa.

OBS: Deve ser informado pelas partes conflitantes.
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Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Delimitacao_Fisica

11.19

Situacao

Método de Confeccio

Ilustracio

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Delimitacao_Fisica é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

tipoDelimFis = “Desconhecido” ou “Cerca” ou “Muro”;

matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal’ ou “Rocha” ou
“Outros” ou “Ndo aplicdvel”;

eletrificada = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

Relacionamentos:
- Objetos desta classe materializam a classe Linha_De_Limite.

Area_De_Propriedade_

Particular

Delimitacao_Fisica
(cerca/muro)

Area De_Propriedade
Particular

Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Unidade_Uso_Sustentavel

11.24 * I:I

Situacao

Método de Confeccao

Tlustracao

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Unidade_Uso_Sustentavel é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo’;

administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Distrital’ ou “Municipal”;
tipoUnidUsoSust = “Area de Protecdo Ambiental — APA” ou “Area de Relevante Interesse Ecolégico —
ARIE” ou “Floresta — FLO” ou “Reserva de Desenvolvimento Sustentdvel — RDS” ou “Reserva
Extrativista — RESEX” ou “Reserva de Fauna — REFAU” ou “Reserva Particular do Patrimonio Natural
— RPPN”;

Relacionamentos:
- Esta classe é uma especializacdo da classe Unidade_Conservacao_SNUC.

OBS: Deve ser fornecido pelo Orgio competente.

201



Classe Codigo Primitiva_geométrica

Unidade_Protecao_Integral 11.25 * I:I

Situacio Método de Confeccio Ilustracio

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Unidade_Protecao_Integral é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
Geral administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Distrital” ou “Municipal”’; -

tipoUnidProtInteg = “Estacdo Ecolégica — ESEC” ou “Parque — PAR” ou “Monumento Natural —
MONA” ou “Reserva Biologica — REBIO” ou “Refligio de Vida Silvestre — RVS”.

Relacionamentos:
- Esta classe € uma especializacdo da classe Unidade_Conservacao_SNUC.

OBS: Deve ser fornecido pelo Orgio competente.

Classe Codigo Primitiva_geométrica
Unidade_Conservacao_Nao_Snuc 11.26 ik |:|
Situacao Método de Confeccao Tlustracao

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Unidade_Conservacao_Nao_Snuc é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.
Atributos:
Geral geometriaA proximada = “Sim”“ou “Ndo”; -

administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Distrital” ou “Municipal”’;

Relacionamentos:
- Esta classe é uma especializacdo da classe Unidade_Conservacao.

OBS: Deve ser fornecido pelo Orgio competente.
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Outras_Unid_Protegidas 11.27 * I:I
Situacio Método de Confeccio Ilustracio
Regra Geral:
A regra geral de construcio da geometria dos objetos da classe Outras_Unid_Protegidas é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
Geral tipoOutUnidProt = “Area de preservagcdo permanente” ou “Reserva legal” ou “Mosaico” ou “Distrito )
florestal” ou “Corredor ecologico” ou “Floresta piblica” ou “Sitios RAMSAR” ou “Sitios do
patriménio” ou ‘Reserva da biosfera”;
administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Distrital” ou “Municipal”’;
Relacionamentos:
- Esta classe € uma especializagdo da classe Unidades_Protegidas.
OBS: Deve ser fornecido pelo ()rgﬁo competente.
Classe Codigo Primitiva_geométrica
Terra_Publica 11.28 I:I
Situacao Método de Confeccao Ilustracao
Regra Geral: . . 1::;”[’::?;2)
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Terra_Publica é: (Area_Pub Miltar)
1) Primitiva geométrica do poligono.
Atributos:
Geral geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

Relacionamentos:

- Esta classe € uma especializag@o da classe Area_Especial.

- Este classe poderd se especializar nas classes Area_Pub_Civil e/ou Area_Pub_Militar, da Categoria
Administragdo Publica.

OBS: Deve ser fornecido pelo ()rgﬁo competente.
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Uso_Comunitario é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;
tipoAreaUsoComun = “Quilombo” ou “Assentamento rural”;

Relacionamentos:
- Esta classe € uma especializag@o da classe Area_Especial,

- Esta classe podera se especializar na classe Terra_Indigena.

OBS: Deve ser fornecido pelo Orgio competente.

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Desenvolvimento_Controle é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

classificacao = A ser preenchido;

Relacionamentos:
- Esta classe € uma especializag@o da classe Area_Especial.

OBS: Deve ser fornecido pelo ()rgﬁo competente.
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Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Terra_Indigena

11.31

v L

Situacio

Método de Confeccao

Ilustracao

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Terra_Indigena é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

Relacionamentos:
- Esta classe € uma especializacdo da classe Area_Uso_Comunitario;

- Objetos da classe Aldeia_Indigena podem estar dentro da classe Terra_Indigena.

OBS: Deve ser fornecido pela FUNAI

Terra_Indigena

Terra_Indigena

Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Descontinuidade_Geometria_Limites

e [

Situacao

Método de Confeccao

Ilustracio

Geral

Um objeto Descontinuidade_Geometria_Limites indica que ocorreu uma descontinuidade (indesejdvel)
do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de ligacdo cartografica (extrapola
tolerancias), ela pode ocorrer por vdrios motivos.

Regra Geral:
A regra geral de construgio da geometria dos objetos da classe Descontinuidade_Geometria_Limites é
do tipo ponto ou poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim”;

motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo” ou
“Descont_transfom” ou “Descont_omissao” ou “Descont_excesso” ou “Descont_acuracia’.

Area De Propriedade
Particular

Delimitacan_Fisica

(Cerca/mura)

Area De Propriedade
Particular

Descontinuidade_
Geometria_Limite
(Ponto)
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Categqria )
ADMINISTRACAO PUBLICA

Classe Codigo Primitiva_geométrica
Instituicao_Publica 12.01 C
Situacio Método de Confeccio Tlustracao
o0 | : Instituicao_Publica
[ N
S Edif Pub Civil Org_Pub_Civil
) Area Pub Civil

Regra Geral: - _ ‘.

A regra geral de construgio da geometria dos objetos da classe Instituicao_Publica é: ] P

1) Objetos desta classe agregam as geometrias de objetos de outras classes cujas primitivas geométricas >

podem ser do tipo ponto e/ou poligono.
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.
Geral Atributos: mesma instituicio

tipoGrupoCnae = “Desconhecido” ou “75-1 — Administracdo do Estado e da Politica Econémica e
Social” ou “75-2 Servicos Coletivos Prestados pela Administragdo Publica “ou “75-3 Seguridade
Social” ou “Outros”;

Relacionamentos:
- Agrega classes da prépria categoria cujos objetos podem ser: Org_Pub_Civil; Org_Pub_Militar;
- Um objeto desta classe pode controlar outros objetos desta mesma classe.

publica em
locais diferentes

Edif Pub Militar
—— lnstituicgo_l’ublica

Org_Pub_Militar \’

Area Pub Militar

Area Pub Militar

Edif Pub Miltar
Org Pub Miliar
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Org_Pub_Civil 12.02 C
Situacio Método de Confeccio Tlustracao

Regra Geral:

A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Org_Pub_Civil é:

1) Objetos desta classe agregam as geometrias de objetos de outras classes cujas primitivas geométricas

podem ser do tipo ponto e/ou poligono que compdem a Org_Pub_Civil,;

2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos: o

tipoGrupoCnae = ““Desconhecido” ou “7511-6  Administragcdo Piiblica em geral “ou “7512-4 Org_Pub_Civil

Regulagdo das Atividades Sociais e Culturais” ou “7513-2 Regulacdo das Atividades Econémicas” ou _

“7514-0 Atividades de Apoio a Administracdo Publica” ou “7521-3 Relagbes Exteriores” ou “7523-0 Gt b Col
Geral Justica“ou “7524-8 Seguranca e Ordem Piiblica” ou “7525-6 Defesa Civil” ou “7530-2 Seguridade

Social” ou “Outros”;
administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal”;
poderPublico = “Desconhecido” ou “Executivo” ou “Legislativo” ou “Judicidrio”.

Relacionamentos:

- Agrega classes da propria categoria cujos objetos podem ser: Area_Pub_Civil; Edif_Pub_Civil;
Posto_Fiscal; Posto_Pol_Rod;

- Esta classe poderd ser agregada a classe Instituicao_Publica;

- Pode administrar a classe Org_Industrial;

- Um objeto desta classe pode controlar outros objetos desta mesma classe;

- Esta classe possui duas especializa¢des : Org_Saude_Pub e Org_Ensino_Pub.
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Geral

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Pub_Civil é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Pub_Civil.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Pub_Civil ou as suas especializagdes .

Org_Pub Civil
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Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Edif Pub_Civil

12.04

w o [

Situacio

Método de Confeccio

Tlustracao

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Edif_Pub_Civil é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono;
2) Quando o(s) objeto(s) for(em) um Posto_Fiscal ou Posto_Pol_Rod, o operador devera construir a
geometria em uma destas classes.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

tipoEdifCivil = “Desconhecido” ou “Policial” ou “Prisional” ou “Cartorial” ou “Gestdo” ou
“Eleitoral” ou “Produg¢do e/ou pesquisa” ou “Seguridade social” ou “Cdmara municipal” ou
“Assembléia legislativa” ou “Prefeitura” ou “Outros”;

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

sitnacaoFisica = ‘““Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construgdo”;

matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou
“QOutros” ou “Ndo aplicdvel”;

tipoUsoEdif = “Desconhecido” ou “Proprio nacional” ou “Uso especial” ou “da Unido”;

Relacionamentos:

- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Pub_Civil ou as suas especializagdes, mesmo que esta
organizacdo agregue apenas uma edificag@o.

- Esta classe pode ser utilizada por uma das classes: Posto_Fiscal ou Posto_Pol_Rod.

Org_Pub_Civil

Area_Pub_Civil
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Posto_Fiscal 12.05 7,/\( I:I
Situacio Método de Confeccio Tlustracao
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Posto_Fiscal é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto, ou do tipo poligono. jmmmmmmmm o
H i
i |
Atributos: ! !
. . 3 2 ~ | i
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”; ! Posto_Fiseal i Ore_Pub Civil
e . * 2 » ~ » . ~ 2 . ” ”» i ¥ . - i
Geral tipoPostoFisc = “Desconhecido” ou “Tributagdo” ou “Fiscalizagdo” ou “Mista” ou “Outros”; | : It
. . ”» “wQr ”» ~ 3 ! !
operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”; i | Area Pub Civil
* 2 ”» z ”» z 2 ! :
situacaoFisica = ““Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida ou “Em | | |
| :
constru¢d@o”’; i Trecho, Rodoviario
1
Relacionamentos: Treeh_Rodoviario

- Um objeto desta classe pode utilizar objetos da classe Edif_Pub_Civil,;
- Um objeto desta classe pode ser agregado a um objeto da classe Org_Pub_Civil.
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Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Org_Pub_Militar

12.06

C

Situacao

Método de Confeccao

Tlustracao

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Org_Pub_Militar é:

1) Objetos desta classe agregam as geometrias de objetos de outras classes cujas primitivas geométricas
podem ser do tipo ponto e/ou poligono que compdem a Org_Pub_Militar.
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.

Atributos:

tipoClasseCnae = “Desconhecido” ou “7522-1 — Defesa” ou “7524-8 -Seguranca e Ordem Piiblica” ou
“Outros”;

instituicao = ““Desconhecida” ou “Marinha” ou “Exército” ou “Aerondutica” ou “Policia militar” ou
“Corpo de bombeiros” ou “Outros”;

administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual”;

classificSigiloso = “Desconhecido” ou “Sigiloso” ou “Ostensivo”;

Relacionamentos:

- Agrega classes da propria categoria cujos objetos podem ser: Area_Pub_Militar e/ou
Edif_Pub_Militar e/ou Posto_Pol_Rod.

- Esta classe pode ser agregada a classe Instituicao_Publica.

- Pode administrar um objeto da classe Org_Industrial;

Um objeto desta classe pode controlar outros objetos desta mesma classe;

- Esta classe possui duas especializacdes : Org_Saude_Militar e Org_Ensino_Militar.

Instituicao Publica

Org_Pub_Militar

Area Pub_Militar

Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Area_Pub_Militar

12.07

||

Situacao

Método de Confeccao

Ilustracio

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Area_Pub_Militar é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a Area_Pub_Militar.

Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.

Relacionamentos:
- Esta classe deve ser agregada a classe Org_Pub_Militar.

Instituicao_Publica

Org_Pub_Militar

Area_Pub_Militar

R
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Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Edif _Pub_Militar

12.08

woo [

Situacio

Método de Confeccio

Ilustracao

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Edif_Pub_Militar é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto, ou do tipo poligono;
2) Quando o objeto for um Posto_Pol_Rod, o operador deverd construir a geometria nesta classe.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

tipoEdifMil = “Desconhecido” ou “Aquartelamento” ou “Campo de instrucdo” ou “Campo de tiro” ou
“Base aérea” ou “Distrito naval” ou “Hotel de trdnsito” ou “Delegacia servigo militar” ou “Posto” ou
“Outros”;

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = ‘“Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construgdo”;

matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou
“QOutros” ou “Ndo aplicdvel”;

tipoUsoEdif = “Desconhecido” ou “Préprio nacional” ou “Uso especial” ou “da Unido”;

13

Relacionamentos:

- Esta classe deve ser agregada a classe Org_Pub_Militar ou as suas especializa¢des , mesmo que esta
organizacdo agregue apenas uma edificag@o.

- Um objeto desta classe pode ser utilizado por um objeto da classe Posto_Pol_Rod.

Instituicao_Publica

Org_Pub Militar

Area_Pub_Militar
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Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Posto_Pol_Rod

12.09 * [ ]

Situacio

Método de Confeccio

Ilustracao

Geral

Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Posto_Pol_Rod é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”;

tipoPostoPol = “Desconhecido” ou “Posto PM” ou “Posto PRF”;
operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Nao”;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em

construgdo”;
nomeAbrev = A ser preenchido.

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe pode utilizar objetos das classes Edif_Pub_Militar ou Edif_Pub_Civil.
- Esta classe pode ser agregado a um objeto das classes: Org_Pub_Militar ou Org_Pub_Civil .

Posto_Pol Rod Org_Pub_Militar

Area_Pub_Militar

Trecho_Rodoviario

Trecho_Rodoviario

Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Descontinuidade_Geometria_Adminstracao_Publica

- w [

Situacao

Método de Confeccio

Tlustracio

Geral

Um objeto Descontinuidade_Geometria_Administracao_Publica indica que ocorreu uma
descontinuidade (indesejdvel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de
ligagdo cartogréfica (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por vérios motivos.

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe

Descontinuidade_Geometria_Adminstracao_Publica é do tipo ponto ou poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim”;

motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo”
“Descont_transfom” ou “Descont_omissao” ou “Descont_excesso” ou “Descont_acuracia’.

ou
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) Categoria
SAUDE E SERVICO SOCIAL

Classe Codigo Primitiva_geométrica
Org_Saude 13.01 C
Situacdo Método de Confecgio Tlustracao
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Org_Saude é:
1) Objetos desta classe agregam as geometrias de objetos de outras classes cujas primitivas geométricas
podem ser do tipo ponto e/ou poligono. R e ; r——
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador. X =
i X ) Edif_Saude 1
Atributos: | ®o® 1
Geral ‘

administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Privada”;
tipoGrupoCnae = ““Desconhecido” ou “85.1 — Atividades de Atengcdo a Saiide” ou “85.2 — Servigcos
Veterindrios” ou “ Outros”;

Relacionamentos:
- Esta classe possui as seguintes especializagdes: Org_Saude_Militar e Org_Saude_Pub;
- Agrega classes da propria categoria cujos objetos podem ser: Area_Saude; Edif_Saude;

Area_Saude
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Org_Saude_Militar 13.02 C
Situacio Método de Confeccio Tlustracao
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Org_Saude_Militar é:
1) Objetos desta classe agregam as geometrias de objetos de outras classes cujas primitivas geométricas
podem ser do tipo ponto e/ou poligono.
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.
Atributos: Org_Saude_Militar
administracao = “Desconhecida’ ou “Federal” ou “Estadual”; oo =
tipoGrupoCnae = “Desconhecido” ou “85.1 — Atividades de Atengdo a Savide” ou “85.2 — Servicos oo il Sewie
Geral Veterindrios” ou “ Outros”; ee

tipoClasseCnae = “Desconhecido” ou “7522-1 — Defesa” ou “7524-8 -Seguranca e Ordem Piiblica” ou
“Outros’;

instituicao = “Desconhecida” ou “Marinha” ou “Exército” ou “Aerondutica” ou “Policia militar” ou
“Corpo de bombeiros” ou “Outros”;

classificSigiloso = “Desconhecido” ou “Sigiloso” ou “Ostensivo”;

Relacionamentos:
- Esta classe é especializacdo das classes Org_Saude e Org_Pub_Militar;
- Agrega classes da propria categoria cujos objetos podem ser: Area_Saude; Edif_Saude;

Area_Saude
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Org_Saude_Pub 13.03 C

Situacio Método de Confeccio Tlustracao
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Org_Saude_Pub é:

Objetos desta classe agregam as geometrias de objetos de outras classes cujas primitivas geométricas
podem ser do tipo ponto e/ou poligono.
3) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.
Org_Saude_Pub
Atributos: oo v
administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Privada”; oo i e
Geral tipoGrupoCnae = ““Desconhecido” ou “85.1 — Atividades de Atencdo a Saiide” ou “85.2 — Servigcos *e
Veterindrios” ou “ Qutros”; _
tipoClasseCnae = “Desconhecido” ou “7512-4- Regulagdo das Atividades Sociais e Culturais” ou - - Asce Bado
“Outros”; [—
poderPublico = “ Executivo”
Relacionamentos:
- Esta classe é especializac@o das classes Org_Saude e Org_Pub_Civil,
- Agrega classes da prépria categoria cujos objetos podem ser: Area_Saude; Edif_Saude;
Classe Codigo Primitiva_geométrica
Area_Saude 13.04 [ ]

Situacao Método de Confeccio Ilustracio
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Saudeé:

‘ Org_Saude
1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Saude. | e |
| eo® ;
Atributos: jee ?
Geral ~

geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”.

Relacionamentos:
- Esta classe deve ser agregada a classe Org_Saude, ou as suas especializagdes.

Area_Saude
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Edif_Saude 13.05 se [ ]
Situacao Método de Confeccio Tlustracao
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Edif_Saude é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono.
Atributos:
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”; ' Ong Soude
tipoClasseCnae = “Desconhecido” ou “85.11-1 Atendimento hospitalar (Hospital)” ou “85.12-0 o0 -
Atendimento a urgéncia e emergéncias (Pronto Socorro)” ou “85.13-8 Atengdo ambulatorial (Posto e o0 Edif_Saude
Centro de Satide)” ou “85.14-6 Servicos de complementacdo diagndstica ou terapéutica” ou “85.16-2 o0
Geral Outras atividades relacionadas com a atengdo a saiide (Instituto de Pesquisa)” ou “85.20-0 Servigos

veterindrios” ou “Misto” ou” Outros”;

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = ‘“Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em

constru¢do”;

matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou

“Outros” ou “Ndo aplicdvel”;

Relacionamentos:

- Esta classe € agregada a classe Org_Saude ( ou as suas especializa¢des), mesmo que esta organizagiao
agregue apenas uma edificacio.
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Org_Servico_Social 13.06 C
Situacio Método de Confeccio Tlustracao
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Org_Servico_Social é: e——————
lee® 5
1) Objetos desta classe agrega as geometrias de objetos de outras classes cujas primitivas geométricas L
podem ser do tipo ponto e/ou poligono que compdem a classe Org_Servico_Social. |eoe® —_—
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador. j Org Servico_Social
i Edif_Servico Social | [
Geral Atributos: { —
administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Privada”;
tipoGrupoCnae = “Desconhecido” ou “ 85.3 — Servigo Social” ou “Outros”; - - Area_Servico_Social
Relacionamentos: i - :
- Agrega classes da prépria categoria que cujos objetos podem ser: Area_Servico_Social; ]
Edif_Servico_Social;,
- Esta classe possui uma especializacdo: Org_Servico_Social_Pub.
Classe Codigo Primitiva_geométrica
Org_Servico_Social_Pub 13.07 C
Situacio Método de Confeccio Ilustracao
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Org_Servico_Social é:
1) Objetos desta classe agrega as geometrias de objetos de outras classes cujas primitivas geométricas
podem ser do tipo ponto e/ou poligono que compdem a classe Org_Servico_Social.
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo operador.
Atributos: Org_Servico_Social_Pub
Geral administracao = “Desconhecida” ou “Federal” ou “Estadual” ou “Municipal” ou “Privada’;
era

tipoGrupoCnae = “Desconhecido” ou “ 85.3 — Servico Social” ou “Outros”;

tipoClasseCnae = “Desconhecido” ou “7512-4- Regulacdo das Atividades Sociais e Culturais” ou
“Outros”;

poderPublico = “ Executivo”

Relacionamentos:

- Esta classe é especializag@o da seguintes classes: Org_Pub_Civil e Org_Servico_Social;

- Agrega classes da prépria categoria que cujos objetos podem ser: Area_Servico_Social;
Edif_Servico_Social;

Area_Servico_Social
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Classe Codigo Primitiva_geométrica
Area_Servico_Social 13.08 I:I
Situacao Método de Confeccio Ilustracio
Regra Geral: :
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Area_Servico_Social é: fee
| ee |
1) Primitiva geométrica do tipo poligono, envolvente a classe Area_Servico_Social. , - .. :
! ] Org_Servico_Social
Atributos: i
Geral geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”. : E
Relacionamentos: - - gy 42 Sexvic-Socil
- Esta classe deve ser agregada a classe Org_Servico_Social ou a sua especializacao. - :
Classe Codigo Primitiva_geométrica
Edif_Servico_Social 13.09 se [ ]
Situacao Método de Confeccao Tlustracao
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geometria dos objetos da classe Edif_Servico_Social é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou do tipo poligono. ‘ o0
|ee® -‘
Atributos: |ee |
geometriaAproximada = “Sim” ou “Ndo”; 1 Oty Servico Social
tipoClasseCnae = “ Desconhecido” ou *“ 85.31-6 Servigos sociais com alojamento” ou * 85.32-4 ‘
Geral Servigos Sociais sem alojamento” ou “Misto” ou “ Outros”; Edif Servico Social |

operacional = “Desconhecido” ou “Sim” ou “Ndo”;

situacaoFisica = “Desconhecida” ou “Abandonada” ou “Destruida” ou “Construida” ou “Em
construcdo’;

matConstr = “Desconhecido” ou “Alvenaria” ou “Concreto” ou “Madeira” ou “Metal” ou “Rocha” ou
“Outros” ou “Ndo aplicdvel”;

Relacionamentos:
- Esta classe pode ser agregada a classe Org_Servico_Social (ou a sua especializa¢do), mesmo que esta
organizacdo agregue apenas uma edificag@o.
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Classe

Codigo

Primitiva_geométrica

Descontinuidade_Geometria_Saude_Servico_Social

w o [

Situacao Método de Confecciio Ilustracao
Um objeto Descontinuidade_Geometria_Saude_Servico_Social indica que ocorreu uma
descontinuidade (indesejavel) do objeto, a qual ndo pode ser contornada pelos procedimentos usuais de
ligagdo cartografica (extrapola tolerancias). Pode ocorrer por vdrios motivos.
Regra Geral:
Geral A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe )

Descontinuidade_Geometria_Saude_Servico_Social ¢ do tipo ponto ou poligono.

Atributos:

geometriaAproximada = “Sim”;

motivoDescont= “Descont_interpret” ou “Descont_temporal” ou “Descont_escala_insumo” ou
“Descont_transfom” ou “Descont_omissao” ou “Descont_excesso” ou “Descont_acuracia’.
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Secao 1 - Abreviaturas

CAPITULO VI

ABREVIATURAS, RESPONSABILIDADES
E REFERENCIAS

5°DL (DSG) — 5% Divisdo de Levantamento
CEMND - Comissao de Estruturagdo da Mapoteca Nacional Digital
CONCAR - Comissao Nacional de Cartografia

DSG - Diretoria de Servico Geografico

ET-EDGYV - Especificagao Técnica para Estrutura¢do de Dados Geodésicos Vetoriais

MND — Mapoteca Nacional Digital

OMT-G - Object Modeling Technique for Geographic Applications

SCN - Sistema Cartografico Nacional
UML - Unified Modeling Language
SIRGAS - Sistema de Referéncia Geocéntrico para as Américas
DCO - Diagrama de Classes e Objetos
RCO - Relagdo de Classes e Objetos

Secao 2 — Responsabilidades

Instituicao Participante Especializacdo no Projeto
Cel Omar Antonio Lunardi Goordenador do Gomite
Analista de Sistemas / Engenheiro Cartoégrafo
Cap Paulo Roberto Pires Feijé Técnico em Cartografia
12 Ten Rafael Fernandes Costa Engenheiro Cartografo
gapL 1° Ten Angelo Cantaluppi Silvestri de Freitas Engenheiro Cartografo
DSG ST Paulo Danilo Vargas Alves Técnico em Cartografia
2° Sgt André Freire Tabosa Técnico em Cartografia
2° Sgt Wilton Pereira Galvao Técnico em Cartografia
2° Sgt Alysson Correia Lima Técnico em Cartografia
CIGEx Cap Linda Soraya Issmael Analista de Sistemas / Engenheira Cartégrafa
DSG | 1°Sgt Luiz Henriqgue Moreira de Carvalho Técnico em Cartografia
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Secao 3 — Referéncias
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ARIZA, F.]J. Calidad En La Produccién Cartografica. Ed RA-MA: 2002. ISBN:8478975241.

CONCAR - Comissdo Nacional de Cartografia. Especificacdo Técnica para a Estruturacao de Dados
Geoespacias Vetoriais (ET-EDGYV v2.1).

DSG - Diretoria de Servico Geografico. Manual Técnico de Convencoes Cartograficas — 1* Parte —
Normas para o Emprego dos Simbolos. 2* Edicao, 2002.
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ANEXO A

<<DataTypes> yoe 0.8 ——
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ANEXO B - Formulario Classificador Orig Prec Acur

Formulario Descrigio Cédigo
Formulario destinado a registrar de forma inequivoca os metadados relativos a
Classificador_Orig_ g tria de cada instincia das classes de objetos espaciais. A identificacio )
Prec_Acur define a responsabilidade do dado, a origem do insumo utilizado na producio e
a precisdo e acuricia da g tria do objeto.
Atributo Tipo Tamanho Descriciao Dominio Requisitos
Identificador alfanumérico 16 Campo que permite o relacmn}amento e?‘?“* uma mstancia Regra de composi¢ao: UUID. NAO NULO
desta classe com o objeto geogrifico adquirido no insumo.
Desconhecido
Imagem sensor aerotransportado-
Fotografia aérea
Tino de i tilizad sicio d tia d Imagem sensor aerotransportado-Radar
tipoInsumo alfanumérico 50 1pO de msumo ulilizado na aquisigao da geometria do Imagem sensor orbital NAO NULO
objeto.
Dados de campo
Original de restituicdo
Original cartografico (fotolito)
Produto impresso
Nome do insumo, por exemplo: MI da folha (caso fotolito ou . PP
- g ’ . - .. | A ser Preenchido (obrigatério o
nomelnsumo alfanumérico 50 folha impressa) nimero da fotografia aerea, niimero da orbita . NULO
preenchimento no caso de MI de folha).
ponto etc.
escalaInsumo alfanumérico 9 Maior escala que pode ser obtida com este insumo. A ser preenchido. NAO NULO
Data em que foi adquirido o insumo. Se insumo for uma
folha impressa ou fotolito serd a data da reambulacdo em ~
= L P P A . NAO
datalnsumo data 10 campo, caso ndo esteja disponivel serd a data do vdo | A ser preenchido. NULO
fotogramétrico. Em qualquer outro caso colocar a data em
que o insumo foi produzido.
produtorInsumo alfanumérico 50 Organizagdo que produziu o insumo. A ser preenchido. NAO NULO
docFornecInsumo alfanumérico 50 Documento que autorizou a utilizagio do insumo, ou o A ser preenchido. NULO
contrato de compra.
respTecnicoAquisicaoGeo alfanumérico 50 Nome e CFEA do responsavel técnico pela execugio da fase A ser preenchido. NAO NULO
m de producao.
dataAquisicGeom data 10 Data da aquisi¢do da geometria a partir do insumo. A ser preenchido. NAO NULO
Desconhecido
Captura em campo
Restitui¢do fotogramétrica
Digitalizacdo manual (tela)
metodoAquisicGeom  |alfanumérico 50 Método pelo qual adquiriu-se a geometria a partir do insumo. l)‘lg'ltapzagao manual (mesa NAO NULO
digitalizadora)
Digitalizacdo semi-automadtica
Digitalizagao automatica
Extrac@o automatica de fei¢cdes de
imagem
versaoEtEdgv alfanumérico 6 Digitar a versao da ET_EDGV que foi empregada. A ser preenchido NAO NULO
versaoEtAdgv alfanumérico 6 Digitar a versdo da ET_ADGYV que foi empregada. A ser preenchido, NAO NULO
metodologiaAquisicao |alfanumérico 50 Nome da CSpCSlﬁCZ}gaO técnica e versdo e/ou metodologia de | A ser preenchido, no inicio do projeto NAO NULO
trabalho e versio utilizada. pelo Gerente do Projeto
L L. . . A ser preenchido em metros, caso ndo
rms alfanumérico 10 Erro Med}? Quadrdtico thldo 0o georrerenciamento. no tenha sido documentado digitar NAO NULO
insumo utilizado para adquirir a geometria. .
desconhecido.
N . . . . . | Desconhecido ou nio classificado
Padrdes para a classificacdo dos produtos digitais A
cartograficos quanto a acurdcia e precisio em termos B B
papPcd alfanumérico 01 planimétricos. C NAO NULO
PAP-PCD (Padrio de Acuricia e Precisdao dos Produtos )
Cartograficos Digitais). . —
Qualidade inferior a D
Maior escala que se pode utilizar este objeto em relagdo a
precisdo e acurdcia da geometria. No exemplo, poderia-se
escalaMaxUtilizFeicao inteiro 09 deﬁl?u: que um o I?Jeto d'o, llpo estrada foi . ?dqu1r1do COM 1 A ser preenchido. NAO NULO
precisdo e acurdcia aceitdveis para ser utilizados em até
1/5.000, apesar de que o produto final serd carta na escala
1/25.000.
; 5 i Sim _
comprovacaoCampo boleano 03 Ianca a comprovagio daA verdade por visita em campo do NAO NULO
objeto adquirido (geometria e outros atributos). Nio
datacomprovacaoCampo data 10 - A ser preenchido NULO
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Desconhecida

Mapeamento sistemdtico bdsico

finalidadeGeometria |alfanumérico 50 Finalidade para qual foi adquirido a geometria deste objeto. NAO NULO
Mapeamento cadastral
Mapeamento tematico
fdatumHoriz alfanumérico 50 Datum horizontal A ser preenchido NULO
fdatumVert alfanumérico 50 Datum vertical A ser preenchido NULO
Os atributos anteriores ndo poderdo estar conflitantes com | Sim B
geometriaA proximada boleano - este atributo. Este atributo é o mesmo do atributo NAO NULO
geometriaAproximada da ET-EDGV. Nio
observacao alfanumérico 300 Observagdes gerais referentes ao objeto. A ser preenchido NULO
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